ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 020/2018 — AD REFERENDUM DO CONEPE

Aprova a Reestruturacdo do Projeto Pedagdgico
do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo do Céampus Universitario de Alto
Araguaia-MT.

A Reitora da Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT, no uso de
suas atribuicdes legais, que |lhe conferem o art. 19, 81° c/c art. 32, X do Estatuto da
UNEMAT (Resolucdo n° 002/2012-CONCUR) e considerando Processo n° 414511/2017,
Parecer n° 052/2017-Colegiado de Curso, Parecer n°® 052/2017-Colegiado de Curso, Parecer
n°® 062/2017-FALECT, Parecer n° 004/2018-Colegiado Regional, Parecer n° 303/2018-
PROEG, Parecer n° 002/2018-Ad Referendum NDE;

RESOLVE AD REFERENDUM DO CONEPE:

Art. 1° Aprovar a Reestruturacdo do Projeto Pedagogico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacado do Campus Universitario de Alto Araguaia-MT.

Art. 2° O Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da

Computacédo visa atender a legislacdo nacional vigente, as Diretrizes Curriculares Nacionais
e normativas internas da UNEMAT e tem as seguintes caracteristicas:

I. Carga horéria total do Curso: 3.390 (trés mil e trezentos e noventa)
horas;

Il. Integralizacdo em, no minimo, 08(oito) semestres e, no maximo, 14
(quatorze) semestres;

[ll. Periodo de realiza¢édo do curso: noturno;

IV. Forma de ingresso: por meio de Sistema de Selecdo Unificada —
SISU com oferta de 40 (quarenta) vagas anuais.

Art. 3° No Anexo Unico desta Resolucéo consta a organizac¢ao curricular do
Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do Campus de Alto Araguaia.

Art. 4° Esta Resolugao entra em vigor na data de sua assinatura.
Art. 5° Revogam-se as disposi¢cfes em contrario.

Sala da Reitoria da Universidade do Estado de Mato Grosso, em
Caceres/MT, 12 de dezembro de 2018.
D i /)
¢LL&.\,V\,LVW\,‘,{
Profa. Dra. Ana Maria Di Renzo
Presidente do CONEP
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) ANEXO UNICO
RESOLUCAO N° 020/2018 — AD REFERENDUM DO CONEPE

PROJETO PEDAGC')GICO~ DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA
COMPUTACAO DO CAMPUS DE ALTO ARAGUAIA

I - UNEMAT E OS SEUS PILARES

Em 15 de dezembro de 1993, através da Lei Complementar N° 30, institui-se a Universidade do
Estado de Mato Grosso (UNEMAT), mantida pela Fundacdo Universidade do Estado de Mato Grosso
(FUNEMAT), que transformou em Campus os antigos Nucleos Pedagdgicos. Em 10 de janeiro de 1995, o
Conselho Estadual de Educacdo de Mato Grosso homologa e aprova os Estatutos da FUNEMAT e da
UNEMAT por meio da Resolu¢do N° 001/95-CEE/MT, publicada no Diéario Oficial do Estado de Mato Grosso
em 14 de marco de 1996.

Atualmente a UNEMAT esta presente em varios municipios do Estado de Mato Grosso com 13 (treze)
Campus universitarios, 60 (sessenta) cursos de graduacéo — oferta continua, 129 (cento e vinte e nove) cursos
de graduacao — modalidade diferenciada, 36 (trinta e seis) cursos de pos-graduacgéo, atendendo a 22.593 (vinte
e dois mil e quinhentos e noventa e trés) académicos.

Os quatro pilares que norteiam a atuacdo da UNEMAT se consolidam em:

I) Missdo: Oferecer educacdo superior publica de exceléncia, promovendo a producdo do
conhecimento por meio do ensino, pesquisa e extensdo de maneira democratica e plural contribuindo com a
formagcdo de profissionais competentes, éticos e compromissados com a sustentabilidade e com a
consolidacao de uma sociedade mais humana e democratica.

II) Visdo de Futuro: Ser uma instituicdo multicAmpus de exceléncia em ensino, pesquisa, extensao e
gestdo com reconhecimento nacional e internacional, contribuindo para o desenvolvimento e disseminacéo do
conhecimento.

III) Principios:

Autonomia didatico-pedagdgica, cientifica, administrativa, financeira, orcamentéria e politica;
Equidade e igualdade;

Descentralizagéo;

Democracia;

Indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao;
Laicidade;

Multidimensionalidade do conhecimento;

Pluralidade de ideias e conceitos;

Respeito;

Etica;

Valorizacdo humana e profissional,

Sustentabilidade;

Gestao participativa.

AN NE N N NN Y VA N N N U N N N N N NN

) Valores:
. Comprometimento
. Democracia
. Sustentabilidade
. Responsabilidade social
. Humanismo
. Qualidade
. Pluralidade

Il - HISTORICO DO CURSO

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo teve sua origem a partir do curso de
Licenciatura em Computacgdo, sendo este implantado em 2001 com base no projeto aprovado pela Resolugdo
063/2001 — CONEPE, e a criagdo autorizada pela Resolucdo 018/2001 — CONSUNI/UNEMAT. O curso esta
sediado no Campus Universitario de Alto Araguaia e iniciou a sua oferta no periodo matutino e com entrada
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anual, mas em virtude da demanda social, posteriormente, em 2005, teve a entrada semestral e, a partir de
2006, a oferta passou a ser no periodo noturno.

Em 2005, o curso deixou de ser oferecido anualmente e passou a ser oferecido semestralmente,
mantendo-se o periodo matutino; neste mesmo ano foi publicado o primeiro artigo cientifico em evento
nacional, divulgando resultados de pesquisas realizadas no Departamento de Computacéo de Alto Araguaia.

A partir de 2006 o curso passou a ser oferecido no periodo noturno. Nesse mesmo ano houve o
concurso publico para docentes da UNEMAT e o Departamento de Computagdo foi contemplado com um
quadro de docentes com estabilidade profissional e alguns com titulagdo em nivel de mestrado. Dessa forma, o
desenvolvimento de atividades de pesquisa e desenvolvimento (P&D) do Departamento foi impulsionado.

Ainda em 2006, foi criado o primeiro grupo de pesquisas vinculado ao Departamento de Computacao,
o Laboratério de Modelagem e Simulacdo Computacional de Alto Desempenho (LAMSCAD/DGP/CNPQ), o
gual congregou varios docentes em linhas de pesquisa afins.

Em 2007, foi aprovado e oferecido o primeiro curso de Especializacdo em Computacédo que atendeu
varios egressos do curso de Licenciatura em Computacao, além de professores da microrregido. Nesse mesmo
ano, motivados pelo sucesso do curso de pés-graduacao lato sensu e pela colaboracao estabelecida com
docentes dos Departamentos de Letras e Comunicacdo Social, foi criado o grupo de pesquisa multidisciplinar
chamado Grupo de Estudos sobre Novas Tecnologias Educacionais (GENTE).

O primeiro projeto de pesquisa vinculado ao Departamento de Computa¢do aconteceu a partir de
uma colaboragdo com o Departamento de Letras visto que, naquela época, o Departamento de Computagéo
ndo contava com professores efetivos - o referido projeto foi institucionalizado pela UNEMAT em 2005 e foi
concluido em 2008, apés prorrogacdo homologada pela FACIEX e PRPPG. A prorrogacdo ocorreu devido a
guebra de contrato temporario do professor coordenador, ocorrendo a substituicdo do coordenador por
professor efetivo apos a realizagcao do concurso publico de 2006. O projeto intitulava-se Linguagem: Educacao
Matematica e Novas Tecnologias e foi financiado via FIDIPEX/UNEMAT. Posteriormente, esse projeto foi
vinculado ao Grupo de pesquisas GENTE, devido a natureza das pesquisas.

Em 2008, o departamento j& contava com outro projeto de pesquisa aprovado pela Fundagédo de
Amparo a Pesquisas do Estado de Mato Grosso (FAPEMAT). Esse projeto inaugurou a institucionalizacédo de
projetos de pesquisas com financiamento externo vinculados ao Departamento de Computagéo, o projeto foi
intitulado Laboratério para Experimentos Virtuais em Engenharia (LEXVE), e devido ao seu carater voltado a
Aplicacdes da Computacdo em Engenharia, foi vinculado ao grupo de pesquisa LAMSCAD.

A aprovacgdo desse projeto possibilitou a realizagdo de pesquisas da &rea de Ciéncia da Computagéo
e viabilizou a aquisicdo de equipamentos para pesquisa, bem como as primeiras bolsas de iniciacdo cientifica
na area de Ciéncia da Computacdo com financiamento externo.

Nesse mesmo ano, outro projeto de pesquisa com financiamento externo foi aprovado pela
FAPEMAT, desta vez, vinculado ao grupo GENTE e envolvendo pesquisadores do Departamento de
Computacgéo e Letras. Em 2009, surgiu outro projeto em colaboragéo entre os departamentos de Computacéo
e Letras aprovado pela FAPEMAT, também com financiamento externo e vinculado ao grupo GENTE.

O sinergismo que envolveu o corpo docente impulsionou 0 engajamento de varios docentes nas
linhas de pesquisa dos grupos GENTE e LAMSCAD. Por meio de seminarios de grupo e estudos dirigidos,
véarios professores engajaram-se formando pequenos nicleos de cooperacdo, o que resultou nas primeiras
publicacdes cientificas de pesquisas e que sinalizavam a consolidacdo das pesquisas institucionais
desenvolvidas no Departamento de Computagdo. Entre os anos de 2007 e 2010, de acordo com os dados do
Diretério de Grupos de Pesquisa no Brasil (DGP) do CNPQ relativos aos grupos GENTE e LAMSCAD e,
excetuando-se a producdo de pesquisadores colaboradores externos, as producdes bibliograficas dos
pesquisadores locais integrantes desses dois grupos de pesquisa somaram mais de 40 producbes
bibliograficas.

O projeto de pesquisa LExXVE estabeleceu condi¢bes favoraveis para a manutengéo da colaboracao
em pesquisa e desenvolvimento envolvendo instituicbes renomadas, como o Departamento de Computagéo da
UNESP em Sao José do Rio Preto/SP e o Instituto de Estudos Avancados (IEAv) do CTA em Sao José dos
Campos/SP. Esse contexto impulsionou diversos professores a engajarem-se em programas de mestrado
nessas instituicdes, favorecendo assim, a cooperacdo em formacao/qualificacdo de recursos humanos entre os
grupos.

Em 2010 foi criado um segundo evento denominado Workshop de Computacédo, o qual teve o
seguinte tema em sua primeira edicdo: Computacdo e Sociedade, com o0 objetivo de criar um espaco para a
divulgacdo e discussdo dos projetos de ensino, pesquisa e extensdo articulados por professores do
Departamento de Computacéo e seus colaboradores. Foi neste mesmo ano que o curso teve o reconhecimento
renovado pelo Conselho Estadual de Educagdo CEE/MT por mais cinco anos.

Em 2012, outro projeto de pesquisa foi aprovado pela FAPEMAT por professores do Departamento
de Computacdo vinculado ao grupo LAMSCAD, abordando Métricas em Engenharia de Software, incluindo
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também a alocacao de bolsas de iniciacdo cientifica. Os grupos de pesquisa contam com um histérico de
varios projetos de pesquisa financiados pela FAPEMAT, compondo indicadores consistentes do processo de
consolidacdo das pesquisas desenvolvidas pelos grupos (GENTE e LAMSCAD) vinculados ao Departamento
de Computacdo. Essas pesquisas tém sido veiculadas em eventos nacionais e internacionais, livros, bem
como em revistas nacionais e internacionais qualificadas pela CAPES, como pode ser observada no rol de
producdes bibliograficas dos docentes na plataforma de curriculo Lattes.

Ainda no ano de 2012 o projeto PIBID-Informatica € iniciado com a participacdo de 22 bolsistas de
Iniciagdo a Docéncia (ID) e dois professores da Educagdo Basica. O PIBID-Informatica contribuiu para que os
alunos fossem preparados para a docéncia ao longo do curso de licenciatura, e ndo somente no momento do
estagio. Contribuiu ainda para a integracdo entre universidade e escolas, ou melhor, para a integracao entre
teoria e pratica, forma e conteldo. Um dos principais diferenciais do projeto foi o planejamento e a insercao de
modo pedagdgico dos recursos digitais, em especial, recursos do Linux Educacional em sala de aula. O projeto
teve sua renovacdo no ano de 2014 para ser executado por mais 4 (quatro) anos. No ano de 2015 as
supervisoras (duas professoras da Educacdo Basica) e os IDs (alunos da UNEMAT) tiveram 4 (quatro)
trabalhos aprovados no XIlI Congresso Nacional de Educacao realizado em Curitiba pela PUC-PR.

Em 2013 foi criado o terceiro grupo de pesquisa vinculado ao Departamento de Computacéo, o
Processamento de Imagem, Visdo Computacional e Aplicagées Interativas (PIXEL/DGP/CNPQ), que conta com
docentes brasileiros e estrangeiros em linhas de pesquisa afins e mantém colaboragdo com docente da
Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto em Portugal.

E importante mencionar que nesses ultimos anos foram formados muitos alunos e convém destacar o
sucesso de alguns deles. Pode-se destacar que, dentre nossos egressos, alguns deles atuam como docentes
efetivos na Universidade do Estado de Goids (UEG), no Instituto Federal de Mato Grosso (IFMT), e na
UNEMAT, além de outros que atuam em cargos de destaque no setor publico e privado, como exemplo,
analistas de sistemas na Secretaria de Administracdo do Estado (SAD), UNEMAT, HP do Brasil e Petrobras.
Em particular, destacamos também a insercdo de trés de nossos egressos em programas de mestrado, no
Instituto de Tecnologia Aeronautica (ITA) em Sao José dos Campos/SP e na Universidade Federal de Goias
em Goiania/GO, além de um egresso no programa de doutoramento na Universidade Federal de Pernambuco.

Além da formacéo de alunos, vale destacar também a efetivacdo de docentes do curso a partir do
segundo semestre de 2006, que a partir de 2014, passou a totalizar mais de 90% do seu corpo docente
composto com profissionais do quadro efetivo. Com a efetivagdo e a qualificacdo dos docentes, atualmente o
Departamento de Computagao conta com 03 doutores e 10 mestres.

A partir do primeiro semestre de 2014, foi extinto o Curso de Licenciatura Plena em
Computagdo do Campus Universitario de Alto Araguaia e criado o Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo do Campus Universitario de Alto Araguaia da Universidade do Estado de Mato Grosso —
UNEMAT.

No ano de 2014, no periodo de 24 a 28 de novembro, aconteceu a primeira Semana de Computacéo
(SECOMP) com o tema: “Computacdo Cientifica”. A | SECOMP teve como objetivo promover a atualizagao
tecnoldgica e cientifica dos académicos dos cursos de Ciéncia da Computacao e Licenciatura em Computacgao
do Campus Universitario de Alto Araguaia, bem como divulgar os cursos nos municipios vizinhos (Mineiros-GO,
Santa Rita do Araguaia-GO, Alto Taquari-MT, Alto Gargcas-MT, Araguainha-MT e Portelancia-GO). O evento
teve como diferencial uma programacéo especifica para alunos do Ensino Médio das escolas da Educacédo
Béasica dos municipios de Alto Araguaia-MT e Santa Rita-GO. Este novo formato substituiu a antiga Semana de
Licenciatura em Computacdo (SELCOMP). Desde 2014 o evento é realizado ininterruptamente no segundo
semestre de cada ano letivo.

Os indicadores até aqui apresentados sugerem que os docentes do Departamento de Computacao
de Alto Araguaia vém cumprindo sua missdo com exceléncia, demonstrando competéncia para formar bons
profissionais em nivel superior na area de Computagédo, aptos a serem inseridos no mercado de trabalho, em
setores competitivos do cenario nacional, em cargos de ampla concorréncia tradicionalmente ocupados por
Cientistas da Computacdo e Analistas de Sistemas. Pode-se conjecturar que esses fatores sugerem que uma
sélida formagdo na area de Computagdo foi propiciada pelo curso de graduagdo (Licenciatura em
Computacgédo), ministrado pelos professores do Departamento de Computacéo.

A descricao do presente histérico de atuacdo revela que nesses Ultimos anos o departamento de
computacdo amadureceu sua atuacdo em ensino, pesquisa e desenvolvimento, demonstrando habilidades
relevantes para a producdo de conhecimento em Ciéncia da Computacdo e AplicacBes, bem como para
formacao de recursos humanos. A demanda por académicos que origina dessas intensas atividades de
pesquisa e desenvolvimento, despertou o interesse no corpo docente por discentes com uma formacdo mais
sélida em Ciéncia da Computagdo para melhor contribuirem nas atividades de pesquisa e desenvolvimento
conduzidas pelos professores do Departamento e suas colaboragfes. Por fim, a aquisicdo de equipamentos e
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adequacao de salas, do Centro de Pesquisas de Alto Araguaia (CEPAIA) potencializara as realizacbes em
pesquisa e desenvolvimento que ja vem ocorrendo.

No ano de 2016, considerando o interesse do Governo Municipal de Rondondpolis-MT em atender a
demanda de profissionais graduados em Ciéncia da Computacdo nesse municipio, iniciaram-se as tratativas
entre a Coordenacdo do Curso de Ciéncia da Computacdo, a Diretoria do Campus Universitario de Alto
Araguaia, e o referido governo municipal para a oferta do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na
modalidade diferenciada.

Assim, por meio do Conselho Universitario — CONSUNI da UNEMAT (RESOLUGAO N° 033/2017 —
CONSUNI) criou-se o Nucleo Pedagogico de Rondondépolis vinculado ao Campus Universitario de Alto
Araguaia. Em decorréncia disso, o Curso de Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Alto
Araguaia ofertara as suas oitenta vagas anuais dividindo-as com o Nucleo Pedagdgico de Rondondpolis por
um periodo determinado, a saber: (i) quatro turmas, com entrada anual para 40 vagas, no Nucleo Pedagdgico
de Rondondpolis, a partir do semestre letivo 2017/2, decisdo acordada por meio do Convénio de Colaboracéo
Educacional n° 24/2017, entrada por meio de vestibular préprio da Unemat; (ii) trés turmas, com entrada anual
para 40 vagas, no Campus Universitario de Alto Araguaia, a partir do semestre 2018/1, por meio do Sistema de
Selecdo Unificada.

[Il- OBJETIVOS

Do ponto de vista estratégico, o objetivo da UNEMAT, por intermédio do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacao, € tornar-se centro de exceléncia na rea de Computacéo e ser referéncia no ensino,
extensdo e pesquisa no interior do Estado de Mato Grosso.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo objetiva, entre outras metas, subsidiar aos
egressos (Cientista da Computagdo) uma formagdo interdisciplinar, com formacdo sdlida na éarea de
fundamentos da computagdo, bem como em uma formacgdo especializada na &rea de Tecnologia da
Computacdo. Nessa perspectiva, as habilidades e competéncias técnicas desenvolvidas ao longo do curso
incidem no resultado de uma formacgao obrigatdria, consequentemente, comum a todos os académicos.

IV - HABILIDADES E COMPETENCIAS

Considerando o conjunto de documentos expostos pela Association for Computing Machinery (IEEE-
CS/ACM, 2001) e Sociedade Brasileira de Computacao (SBC 2005) para o profissional de Ciéncia da
Computacéo, a relacao de habilidades e competéncias que esperamos encontrar presentes, individual ou
coletivamente, para os egressos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacédo da UNEMAT séo:

v' Desenvolver raciocinio l6gico, critico e abstrato;

v" Empregar conhecimentos da area da Ciéncias Exatas (matematica, fisica, ciéncia da
computacéo), na oferta de produtos e servicos;

v' Habituar-se as praticas profissionais apropriadas, ético e legal,

v" Atuar profissionalmente com ética avaliando o impacto de suas atividades no contexto social e
ambiental;

v' Atualizar-se profissionalmente;

v Aprender a aprender, o académico necessita estar sempre aprendendo para se manter
atualizado, para isso, a pesquisa esta fortemente relacionada com o autoaprendizado;

v' Discutir, disseminar e explicar aplicac6es baseadas no conhecimento da computacao;

v' Ter o conhecimento do todo (visdo sistémica) da area de computacao;

v Obter denso conhecimento dos aspectos tedricos, cientificos e tecnoldégicos da area de
computacao;

v" Trabalhar como um individuo e em grupo;

v' Ter eficiéncia e eficacia na operacdo de recursos computacionais;

v' Obter aptidao na identificacéo e andlise de oportunidades, problemas e necessidades suscetivel
de solucgéo por intermédio da computacao;

v' Pesquisar e viabilizar recursos de software para vérias areas de conhecimento e aplicacao;

v' Utilizar abstracdo quando desenvolver atividades relacionadas a programacdo, projeto e
modelagem;

v" Entender e aplicar conceitos e praticas indispensaveis no contexto de cenarios do dia a dia,
mostrando discernimento na selecéo e aplicacdo de técnicas e ferramentas computacionais;

v/ Saber da importancia do usuario no processo de interacdo com sistemas computacionais e
aptidao na utilizagdo de técnicas de interagcdo homem-computador neste procedimento;
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v Compreender os aspectos pautados na evolucdo da area de computacdo, de forma a poder
compreender a posicéo atual e projecao da evolucéo;

v' Desenvolver pesquisa cientifica e tecnolégica, permitindo ao académico ao ingresso em cursos
de pés-graduacdao, centros de pesquisa ou industrial;

v Avaliar de forma aprofundada e com fundamentacdo tedrica as atividades e produtos
desenvolvidos;

v' Desenvolver através de atividades de leitura e discussdo de temas, a elaboragdo de painéis e
ensaios de trabalhos cientificos na area;

Conceber solucdes inovadoras para tornar produtos computacionais competitivos;

Iniciar, projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar qualquer projeto de software;
Desenvolver projetos de hardware com interacéo via software;

Utilizar eficientemente os principios de gerenciamento, organizacao e busca de informacdes;
Conhecer os aspectos relacionados as tecnologias de midias digitais;

Lidar com notacgdes, linguagens e ferramentas computacionais para elaboracao de modelos; e,
Expressar-se bem, seja de maneira oral ou escrita, usando a lingua portuguesa através da
elaboracéo e apresentacao de projetos e monografias.

v" Em sintese, o objetivo do curso de bacharelado em ciéncia de computacdo é formar um
profissional com sélidas bases (teérica e pratica), capaz de estabelecer a interlocucdo com seus pares, que
possa adaptar-se a diferentes situacdes com relativa facilidade e que consiga enfrentar problemas novos a ele
propostos com competéncia, criatividade, senso critico e ético. Nessa perspectiva, as habilidades e
competéncias desenvolvidas ao longo do curso incidem no resultado de uma formacdo obrigatoria,
consequentemente, comum a todos os académicos.

AV N N N N NN

V - PERFIL DO EGRESSO E CAMPO DE ATUACAO

Para a construgdo da matriz curricular, consideram-se as discussfes nacionais que apontam para um

conjunto geral de aptiddes necessarias, entre elas:

Forte embasamento conceitual;

Dominio do processo de projeto e implementacéo de sistemas computacionais;

Sdlidos conceitos fundamentais das diversas areas da computacéo;

Capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da computagéo;

Dominio das regras basicas que regem a ética profissional; e,

Capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de diversas areas da computacao.

Para alcancar o perfil de formagdo com forte embasamento conceitual em &reas que desenvolvam o
raciocinio, senso critico e habilidades de abstracdo, foram elencadas diversas disciplinas que possibilitam ao
estudante desenvolver habilidades essenciais e sélida formagéo conceitual como:

a) Desenvolvimento do raciocinio légico e abstrato: por meio de um nucleo de disciplinas da
Matemaética, como Célculo Diferencial e Integral | e I, Geometria Analitica, Algebra Linear, Matematica
Discreta, Teoria dos Grafos, Probabilidade e Estatistica, dentre outras;

b) Capacidade de entender e resolver problemas da fisica e ciéncias em geral: por meio de um
grupo de disciplinas especificas e inter-relacionadas (aplicacdo da computagdo em outras areas), como Fisica
I, Teoria dos Grafos, Software Numérico, Modelagem e Simulacdo Computacional |, Modelagem e Simulacao
Computacional Il e Programagcd&o Linear;

c) Dominio das técnicas da matematica como suporte a outras disciplinas e a formagéao cientifica
como um todo: o curriculo proposto para o Curso de Ciéncia da Computacdo em Alto Araguaia agrega as
disciplinas obrigatdrias de formagdo comum nos cursos de Computacdo da UNEMAT (Célculo Diferencial e
Integral | e Il, Geometria Analitica, Algebra Linear, Matematica Discreta, Probabilidade e Estatistica), disciplinas
interdisciplinares a Matematica (Aplicada) e a Computacdo, como por exemplo: Teoria dos Grafos, Calculo
Numérico, Software Numérico, Programacao Linear e Métodos Computacionais da Algebra Linear; e,

d) Dominio de técnicas de modelagem matematica e computacional: por meio de um grupo de
disciplinas eletivas livres e obrigatérias inseriu-se no curriculo proposto um ndmero expressivo de disciplinas
gue se voltam ao exercicio da modelagem e tratamento computacional de modelos para estudo da situacdo de
interesse. Um bom numero de disciplinas concorre para esse objetivo como as destacadas nos itens anteriores
e outras especificas da Computacao.

Para atingir o perfil formativo em que o egresso demonstre dominio do processo de projeto e
implementacdo de sistemas computacionais, envolvendo tanto software quanto hardware, algumas habilidades
devem ser desenvolvidas, entre elas podemos destacar:

ANENENENENEN
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a) programar sistemas computacionais utilizando diferentes paradigmas de programacao e
arquiteturas, como os contetddos desenvolvidos nas disciplinas de Programacdo, Engenharia de Software,
Software Numérico, Processamento de Alto Desempenho, Desenvolvimento de Sistemas Web, dentre outras;

b) utilizar conceitos de outras areas, tais como calculo numérico, probabilidade e estatistica para
solucao de problemas aplicados a prépria Computacdo, Engenharias e Ciéncias em geral;

c) modelar sistemas utilizando diferentes métodos, técnicas, tecnologias e ferramentas sendo
capaz de propor uma solu¢édo adequada a situagao, documentada e com qualidade;

d) desenvolver projetos de software para fins comerciais, cientificos e tecnolégicos em geral,
tendo tido sdlida formacédo em desenvolvimento de sistemas nas disciplinas de Programacao e Engenharia de
Software; e,

e) desenvolver projetos em hardware voltado a arquiteturas computacionais e de comunicacédo de
dados por meio de disciplinas como: Sistemas Digitais, Sistemas Embarcados, Laboratério de Redes de
Computadores, Sistemas Distribuidos, Laboratério de Processamento de Alto Desempenho, Arquitetura de
Computadores, dentre outras elencadas.

Para alcancar o perfil de egresso com sélidos conceitos fundamentais das diversas areas da
computacao, as habilidades a serem desenvolvidas séo:

a) desenvolver e aplicar os protocolos de comunicacdo e de gerenciamento de redes;

b) utilizar conceitos de Computacgéo Grafica;

c) aplicar técnicas de Inteligéncia Artificial,

d) desenvolver e utilizar Sistemas de Bancos de Dados;

e) entender os conceitos envolvidos no desenvolvimento de compiladores;

f) desenvolver e aplicar técnicas e ferramentas para analise de desempenho de arquiteturas de
computadores;

a) desenvolver e aplicar os conceitos, métodos e técnicas de Engenharia de Software; e,

h) desenvolver e aplicar as técnicas e métodos para o desenvolvimento de Sistemas de
Informacéo.

Quanto a capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da computacao, as habilidades a
serem desenvolvidas nos alunos envolvem a:

a) nogao formal de algoritmo, de computabilidade e do problema de deciséo;

b) consciéncia das limitagBes da ciéncia da computagéo.

c) Para o perfil com dominio das regras bésicas que regem a ética profissional na &area de
computacao, as habilidades a serem desenvolvidas séo:

d) conhecimento da legislacdo vigente que regulamenta a propriedade intelectual, 0 acesso aos
dados publicos e privados, bem como questdes de seguranca da informacéo e privacidade, etc.; e,

e) desenvolvimento de trabalhos em equipes com sinergia entre os integrantes e compreensao da
importancia da ética em todos os aspectos do desenvolvimento, implementagdo e gerenciamento dos sistemas
e atuacao profissional em geral.

Para alcancar um perfil de egresso com capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de
diversas areas da computagdo, estdo elencadas disciplinas especificas da Computacdo a partir da base
cientifica previamente consolidada. Disciplinas como: Sistemas de Banco de Dados, Engenharia de Software,
Inteligéncia Computacional, Fundamentos de Eletrénica, Computacdo Gréfica, Multimidia, Sistemas Digitais,
Modelagem e Simulacdo Computacional | e Il, Realidade Virtual e Aumentada, Programacgéo Linear, dentre
outras.

5.1 Campo de Atuacéo Profissional

A &rea de Computagdo no Brasil ndo possui regulamentacdo para a categoria, permitindo um campo
A &rea de Computacao no Brasil ndo possui regulamentacéo para a categoria, permitindo um campo amplo de
atuacdo profissional. Nesse sentido, a matriz curricular foi construida para que o0s egressos estejam aptos a:

v/ Atuar em empresas da area de Computacéao;

v' Atuar como empreendedores na area da Computacao;

v Dar continuidade a carreira académica; e,

v' Atuar em atividades de pesquisa e desenvolvimento associados a institutos, universidade e
centros de pesquisa.

As aptiddes especificas que devem ser desenvolvidas pelos académicos em cada um destes campos
sdo apresentadas a seguir.
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5.2 Atuacdo em empresas da area de Computacao

O profissional formado no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo podera atuar em
empresas de diferentes ramos de atividades, no setor especifico de computacdo e/ou desenvolvimento,
implementacdo e gerenciamento de sistemas computacionais, desempenhando as funcdes de analista de
sistemas, projetista de sistemas, analista de suporte, analista de redes, dentre outros. Esses profissionais
atuam em empresas da area computacional que prestam servicos do tipo: empresas de consultorias e em
empresas dedicadas ao desenvolvimento, tanto de hardware quanto de software.

Visando a formacgdo dos egressos que atuardo em empresas na area da Computacdo, os alunos
deverdo estar aptos a atuar o mais rapidamente possivel em empresas com diferentes caracteristicas. Para
esse fim, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas:

a) conhecer os principais modelos de estruturas e de técnicas utilizadas nas organizacdes;

b) desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares tendo um bom
relacionamento com outros profissionais (tanto da area de computacdo como com clientes de outras areas em
geral);

c) prética de exposicao oral e escrita de temas em Ciéncias da Computacao; e,

d) desenvolver a capacidade de se adaptar a novas tecnologias.

5.3 Atuacdo como empreendedores na area da Computacao

Os egressos que atuarem como empreendedores na area da computacdo deverdo possuir aptiddes
similares aos egressos que estardo atuando em empresas j consolidadas, com o desenvolvimento de uma
aptidao adicional para o empreendedorismo. Dessa forma, as habilidades que devem ser trabalhadas séo:

a) conhecer os principais modelos de estruturas e de técnicas utilizadas nas organizacgoes;

b) desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares tendo um bom
relacionamento com outros profissionais (tanto da area de computacdo como com clientes de outras areas em
geral); e,

¢) desenvolver a capacidade empreendedora.

5.4 Carreira académica e atuacdo em atividades de pesquisa e desenvolvimento

A opc¢éo pela carreira académica € mais uma possibilidade para os egressos do Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo da UNEMAT. Neste caso, os alunos dardo continuidade aos estudos na area de
computacdo por meio de programas de poés-graduacdo: especializacdo, Master in Business Administration
(MBA), mestrado e doutoramento.

O egresso em Ciéncia da Computacao que atuar em Pesquisa e Desenvolvimento estard associado a
centros de pesquisa, em IES e empresas que fomentam o progresso da area da computacéo, promovendo a
inovacao tecnoldgica.

O egresso que optar por prosseguir em carreira académica desenvolvera suas atividades em
universidades, institutos, fundacdes e em centros de pesquisa.

As habilidades que deverdo ser desenvolvidas séo:

a) aprofundamento do conhecimento em &rea (ou areas) especifica (s) da computacdo ou
inter/multidisciplinar visando uma contribui¢cdo para o desenvolvimento da area especifica;

b) aquisicdo de formacdo teérica sélida e experiéncia em desenvolvimento de projetos com
metodologia de pesquisa bem definida;

¢) dominio de comunicacgéo oral e escrita de temas em Ciéncia da Computagéo ou na especificidade
escolhida; e,

d) desenvolvimento da capacidade de atuacdo em equipes com o desenvolvimento de um bom
relacionamento com outros profissionais, estando aberto a pluralidades, a inter/multidisciplinaridade e ao
constante dialogo.

Independentemente da opcado escolhida pelo aluno, o Bacharelado em Ciéncia da Computacao da
UNEMAT visa formar um egresso que tenha conhecimento da responsabilidade de sua atuagcao no mercado de
trabalho, no sentido de contribuir para o aprimoramento da sociedade em geral. Dessa forma, o egresso deste
curso deve estar apto a atuar como agente transformador da sociedade em que esta inserido, visando o
progresso, o desenvolvimento sustentavel e, principalmente, a aplicacdo da tecnologia para a construcao de
uma sociedade comprometida com a ética e justica social.
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VI - LINHAS DE PESQUISA

As atividades de P&D dos professores do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo de Alto
Araguaia concentram-se nas seguintes areas da Computacao:

1. Modelos Analiticos e Simulacéo (especialidade);

2. Tecnologias Educacionais Digitais (especialidade);

3. Processamento Gréafico (especialidade); e,

4. Aplicacbes Interativas (especialidade).

As linhas de pesquisa associadas a essas areas de concentracdo estdo organizadas em trés grupos
de pesquisa, séo eles: LAMSCAD, GENTE e PIXEL. No primeiro grupo, se concentra a primeira especialidade
mencionada, com trabalhos de carater interdisciplinar em computacdo e outras areas (como a engenharia
elétrica, p.ex.), no grupo GENTE, a linha de pesquisa esta associada a especialidade niumero 2 e o grupo
PIXEL engloba as duas especialidades seguintes (3 e 4).

Por grupo, as linhas de pesquisa ativas no Departamento de Computacéo de Alto Araguaia séo:

i) Laboratério de Modelagem e Simulagdo Computacional de Alto Desempenho (LAMSCAD).
Disponivel no endereco eletrénico:http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/2809071042766527. Segue abaixo as
linhas:

Desenvolvimento de Softwares;
Métodos Numéricos;
Modelagem Computacional de Fendmenos Eletromagnéticos; e,
Modelos Analiticos e de Simulacgéo.

||) Grupo de Estudos sobre Novas Tecnologias Educacionais (GENTE). Disponivel no endereco
eletrénico: http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/1044858961980982.Segue abaixo as linhas:

1. Ensino-Aprendizagem (Coordenada por docente da area de Educacao);

2. Redes Sociais (Coordenada por docente da area de Letras ou Comunicacéo);

3. Software Educativo (Coordenada por docente de Computacao); e,

4. Tecnologia Educacional (Coordenada por docente de Computacéo).

iii) Processamento de Imagem, Visdo Computacional e Aplica¢des Interativas (PIXEL). Disponivel no
endereco eletrénico: http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/5975550544107869. Segue abaixo as linhas

;RN

1. Processamento de Imagem;
2. Visdo computacional;

3. Aplicacdes Interativas; e,

4. Sistemas de Informacao.

Dentre as linhas de pesquisa listadas pelos grupos, distribuem-se mais de sessenta (60) producdes
bibliograficas, dentre as quais se inclui livros, capitulos de livros, artigos em periddicos (revistas, jornais e
proceedings/anais de eventos) indexados nacionais e internacionais, dentre outros.

Por fim, resta dizer que a intensificacdo das atividades de pesquisa e o aprimoramento do trabalho
docente no que concerne a indissociabilidade ensino-pesquisa-extensdo, ou seja, 0 inicio do processo de
formacédo de nossas identidades e competéncias académicas, nos fez refletir sobre a formagéo de graduacéo
oferecida e sua inter-relacdo com as &reas de atuacdo em P&D predominantes no Departamento de
Computagdo. Assim, a proposta de migracdo para o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do
Departamento de Computacao de Alto Araguaia, deflagrado nesse projeto se fundamenta na convicgao de que
tal proposta de projeto de ensino de graduacdo serd sustentada pela experiéncia demonstrada por seu corpo
docente predominantemente em &areas, subdreas e aplicacdes da Ciéncia da Computacdo. Além disso,
encontrard apoio nesse momento do desenvolvimento socioecondbmico nacional, regional e microrregional,
tendo em vista o papel estratégico que a Computacdo ocupa hoje em diversos setores da sociedade, bem
como a notavel demanda existente por profissionais dessa area.

VIl - PRINCIPIOS TEORICO-PRATICOS DAS ACOES PEDAGOGICAS, NO AMBITO DA ACAO
CURRICULAR

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao destina-se a formacéo profissional, conforme os
principios explicitados na LDB, nas Diretrizes Curriculares da Area de Computagdo ou Informética
apresentadas pela CEEinf do MEC/SESu e tomando como base o documento construido no ambito da
Sociedade Brasileira de Computacédo, que serve como Curriculo Referéncia em ambito nacional, bem como, as
normas vigentes na UNEMAT e as necessidades que emergem no estado de Mato Grosso.

Nesse sentido, a proposta metodolégica apresenta como principio de formagdo profissional a
compreensdo da computagdo como ciéncia, em suas bases epistemolégicas e de aplicagcdo humana; para
andlise e intercessdao em situagbes em que a computacdo possa ser inserida; para a pesquisa e
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desenvolvimento no campo multidisciplinar das ciéncias da computacdo e outras areas, estando preparado
para o exercicio profissional nos diversos campos e possibilidades de atuacéo.

A concepcao do curso apresenta forte embasamento nos fundamentos das ciéncias da computacéo e
da Matematica, dinamizando a integracdo da teoria a pratica e ainda oportunizando uma iniciacdo para a
pesquisa cientifica. A énfase na relacéo teoria-pratica visa romper a dicotomia do ensino tradicional e tedrico,
tendo em vista a complexidade da realidade, da experiéncia e do novo. A interdisciplinaridade é tomada como
eixo norteador na definicdo da organizacao curricular.

Neste Projeto Pedagoégico do Curso (PPC), a relagéo teoria-pratica € entendida como potencial meio
promotor de uma dindmica de aprendizagem mais eficaz e significativa. Acredita-se que um desafio que deve
ser colocado constantemente para os académicos, no contexto do aprendizado da computagdo, é o de
relacionar os conhecimentos tedricos e o saber-fazer. A proposta pedagdgica pretende utilizar como marco
tedrico-metodoldgico a concepcao de educacdo como processo de construcdo de conhecimento, enfatizando a
vinculacdo entre teoria e pratica, a articulacdo entre ensino, pesquisa e extensado, a interdisciplinaridade, a
formacao do pensamento critico e reflexivo e a formacgéo continuada.

Para vincular a teoria a pratica, a matriz curricular € composta por uma maioria de disciplinas com
créditos totalmente tedricos e praticos, bem como créditos divididos entre teoria e pratica, para atender a
necessidade do saber-fazer. A distribuicdo das disciplinas no curso deve dar forte énfase no uso de
laboratérios para capacitar os académicos "no uso" eficiente dos conceitos teéricos, metodolégicos e das
tecnologias computacionais. As disciplinas com créditos préaticos enfatizam a aplicacdo de conhecimentos para
a solucdo de problemas reais, usando os respectivos laboratérios para oferecer ao discente ambiéncia
semelhante aos espacos de trabalho. Assim, acredita-se estar favorecendo o desenvolvimento das suas
habilidades sécio-profissionais relevantes.

E importante observar que a matriz a ser apresentada reune disciplinas bésicas das areas da
Computagdo, mas dentre essas areas, trés delas manifestam-se na matriz com maior nimero de créditos:
Metodologia e Técnicas de Computacdo, Matematica da Computagdo (ou Computacado Cientifica) e Sistemas
de Computagéo. Essa énfase se deve ao perfil de formagédo e atuacdo do corpo docente do Departamento de
Computacéo de Alto Araguaia, cujas linhas de pesquisa e principais desenvolvimentos serédo discutidos mais
adiante neste projeto.

As atividades em projetos de pesquisa, extensdo, estagio supervisionado e disciplinas com préticas
laboratoriais sdo os elementos curriculares onde a relacdo teoria e préatica tem maior visibilidade. A prética a
ser realizada nas disciplinas ocorrera nos laboratérios. As disciplinas n&o vinculadas diretamente as linhas de
pesquisa podem fazer uso de espacos fisicos compartilhados, de acordo com a disponibilidade de horérios.
Mas, a realizacdo de atividades vinculadas a pesquisa ou que exijam recursos especializados serdo
executadas em espacos fisicos dedicados e com disponibilidade de ferramentas que permitam articular teoria e
pratica.

Para a realizacé@o de atividades e/ou tarefas em determinadas disciplinas, laboratérios especializados
séo necessarios. O Laboratorio de Sistemas e o Laboratério de Banco de Dados sao remanescentes do curso
de Licenciatura em Computacéo, e outros sdo providos pelo Centro de Pesquisas de Alto Araguaia (CEPAIA)
como o Laboratério de Redes e o Laboratério de Hardware e Eletrbnica; outros laboratérios poderdo ser
construidos e parcerias poderéo ser firmadas para suprir as necessidades do curso.

A prética tem por objetivo aprimorar o conhecimento apresentado em teoria, servindo como forma de
consolidar as informagdes trabalhadas nas disciplinas, além disso, existem contetdos fundamentalmente
praticos, nos quais a utilizacdo de laboratérios é indispensavel para uma efetiva aprendizagem do aluno. A
pratica do estagio supervisionado em empresas e outras instituicbes € um momento importante como
experiéncia de aprendizagem para o académico quanto ao processo final de formacéo, sua profissionalizagéo.
Além disso, o Trabalho de Conclusdo de Curso propiciard ao discente uma escolha de tema livre para o
trabalho que sera desenvolvido em regime de supervisdo por um professor-orientador, possibilitando ao
discente um contato inicial significativo com a pesquisa tedrica e a sua aplicacgao.

Em relacdo a interdisciplinaridade, a matriz curricular apresenta disciplinas em uma ordem de
encadeamento de contetdos que possibilitara o trabalho mutuo entre disciplinas de um mesmo semestre,
através da socializacdo dos planos pedagdgicos de ensino entre os docentes e também por meio das
interacbes em atividades de pesquisa e extensdo. Serdo encorajadas iniciativas pedagdgicas, por exemplo,
envolvendo avaliacdo conjunta entre docentes de disciplinas diferentes e inter-relacionadas, ou seja, a
avaliacdo de um projeto discente (trabalho discente) por duas ou mais disciplinas (professores).

A partir das reunides pedagdgicas de planejamento semestral, no inicio de cada semestre, cada
professor apresenta a forma como pretende administrar sua ementa, descrevendo a sequéncia de contetdos e
avaliagBes previstas, permitindo assim um ajuste prévio, um planejamento de trabalho conjunto possa ocorrer,
além de que, essa apresentacdo de disciplinas propicia uma discussdo sobre o conteldo geral a ser
trabalhado. Mediante o plano de ensino, a Coordenacdo do Curso, por intermédio de acdes pedagdgicas,
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propora acfes e oportunizara novas discussdes dos trabalhos interdisciplinares, em especial no término do
semestre letivo, a fim de permitir o aprimoramento e ajuste do sincronismo de seus conteddos para as
disciplinas em curso ou para o proximo semestre.

VIIl - POLITICA E ORGANIZAGAO DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Estéagio Curricular Supervisionado do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo do Nucleo
Pedagodgico de Rondondpolis é componente obrigatério para conclusdo do curso. As normas que
regulamentam o Estagio Curricular Supervisionado do curso estdo listadas, por ordem cronoldgica, na
legislacdo abaixo:

v Decreto n.° 87.497/1982, de 18 de agosto de 1982 - Regulamenta a Lei n°® 6.494, de 07 de
dezembro de 1977, que dispde sobre o estagio de estudantes de estabelecimentos de ensino superior e de 2°
grau regular e supletivo, nos limites que especifica e da outras providéncias.

v Art. 82 da Lei n.° 9.394/1996, de 20 de dezembro de 1996 - Os sistemas de ensino
estabelecerdo as normas de realizacéo de estagio em sua jurisdicdo, observada a lei federal sobre a matéria;

v Parecer CNE/CES n.° 329/2004, de 11 de novembro de 2004 — Durag¢ado de cursos presenciais
de bacharelado;

v Lei n.° 11.788/2008, de 25 de setembro de 2008 — Dispde sobre o estagio de estudantes;

v Parecer CNE/CES n.° 136/2012, de 09 de marco de 2012 — Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de graduagdo em Computacao; e,

v Resolugdo n.° 028/2012/CONEPE, de 03 de julho de 2012 - Dispbe sobre o Estagio Curricular
Supervisionado dos cursos de gradua¢do de Bacharelado nas diferentes modalidades de ensino oferecidos
pela Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT.

As atividades de Estagio Supervisionado do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do
Campus de Alto Araguaia integralizam 300 horas, as quais séo divididas em trés disciplinas, a saber: Estagio
Supervisionado | (60 horas) — 6° semestre, Estagio Supervisionado Il (120 horas) — 7° semestre e Estagio
Supervisionado Il (120 horas) — 8° semestre.

O Estégio Supervisionado € composto por dois importantes profissionais. O primeiro € denominado
Professor(a) Supervisor(a) de Estagio, responsavel por organizar a disciplina de Estagio, entrar em contato
com as empresas/instituicbes e acompanhar/orientar o desenvolvimento das atividades de estagio de cada
académico durante todo semestre letivo. O segundo € denominado Supervisor(a) de Campo/Orientador(a),
responsavel por planejar, orientar e acompanhar as atividades que o académico desenvolve na
empresa/instituicdo cedente de estdgio. Este profissional deve sempre manter contato com o professor
supervisor de estagio.

O Estagio Supervisionado é atividade obrigatéria. Para matricular-se na disciplina de Estagio
Supervisionado |, o aluno precisa ter cumprido 50% dos créditos do curso. O total de 300 horas de estagio
serdo cumpridas em campo pelo académico, sob a supervisdo de um(a) professor(a) do curso e um
profissional da instituicdo cedente.

As atividades de estagio sao caracterizadas como: atividades de aprendizagem social, profissional e
cultural proporcionadas ao académico por meio de observacBes, estudos, pesquisas, visitas, exercicio
profissional remunerado ou ndo, assessorias a movimentos sociais, além daquelas realizadas na prépria
instituicdo, com vinculo na atividade fim da é&rea de formacdo. Os académicos deverdo seguir,
preferencialmente, as areas definidas no Anexo XI.

O Estégio supervisionado tem como objetivos:

v Proporcionar ao académico o intercambio de informacdes e experiéncias concretas que o prepare
para o efetivo exercicio da profissao;

v Complementar o processo de ensino e aprendizagem por meio das experiéncias com as
atividades desenvolvidas;

v/ Oportunizar ao académico condicdes para que reflita, ética e criticamente, sobre as informacg&es
recebidas e vivenciadas, exercitando teoria e pratica nas tomadas de decis6es no ambiente organizacional;

v Facilitar ao académico o processo de atualizacdo de contetdos disciplinares, permitindo adequar
aquelas de carater profissionalizante as constantes atualizacdes tecnolégicas, politicas, sociais e econémicas a
gue estao sujeitos;

v Incentivar o desenvolvimento das potencialidades individuais propiciando a geracdo de
profissionais contemporaneos, ativos, inovadores, etc.;

v" Promover a integragdo entre universidade e instituicGes (privadas, publicas, ndo governamentais e
comunidade em geral) com a troca de experiéncias e divulgacdo das atividades desenvolvidas pelos
académicos.
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As atividades de Estagio Supervisionado realizadas pelos académicos serdo registradas nos
documentos abaixo elencados:

| — Ficha de identificacdo do estagiario: nela séo colocadas as informacdes do estagiario e da
empresa/instituicdo cedente de estagio;

Il — Requerimento: nele o estagiario pede autorizacdo para cumprir as atividades de estagio na
empresa/instituicdo cedente;

IIl — Aceite de orientacao de estagio supervisionado: nele o(a) supervisor(a) de campo/orientador(a)
se disponibiliza a orientar o(a) estagiario(a);

IV — Carta de Apresentacdo: nela o professor supervisor de estagio faz a apresentacdo do(a)
estagiario(a) a empresa/instituicdo cedente;

V — Termo de Compromisso para realizacao de estagio dos cursos de bacharelado: nele o estagiario
e a UNEMAT firmam compromisso com a empresa/instituicdo cedente;

VI - Termo de compromisso para realizacao de estagio dos cursos de bacharelado na UNEMAT: nele
a UNEMAT e o(a) estagiario(a) firmam compromisso entre si (estagio na propria instituicao);

VIl — Plano de atividades do académico: nele sdo planejadas as atividades a serem realizadas em
cada disciplina de estagio;

VIIl - Ficha de acompanhamento das atividades desenvolvidas: nela o(a) supervisor(a) de
campol/orientador(a) detalha com o(a) estagiario(a) cada atividade a ser cumprida, contabilizando as horas;

IX — Ficha de orientacdo de estagio supervisionado: nela o supervisor(a) de campo/orientador(a) e
o(a) estagiario(a) descrevem as metas realizadas e as metas futuras;

X — Modelo de relatério final de estagio: nele sdo descritas todas as atividades de estagio
desenvolvidas na empresa/instituicdo cedente; e,

XI — Area de desenvolvimento de projetos de estagio: nele estdo descritas as areas e subéareas para
desenvolvimento dos projetos de estagio.

Os documentos de estdgio acima mencionados estardo disponiveis no enderego eletrbnico:
http://computacao.aia.unemat.br/estagio/ e também no ambiente virtual da disciplina de estagio (Google
Classroom).

Os alunos serdo avaliados nas disciplinas de Estagio Supervisionado, de acordo com o interesse,
participagdo, assiduidade e compromisso nas atividades inerentes & cada disciplina. As avaliagbes seréo
pautadas nos seguintes aspectos:

v' Desenvolvimento das atividades na empresa/instituicdo cedente de estagio — nota emitida pelo(a)
supervisor(a) de campo/orientador(a);

v' Escrita do relatério parcial de estagio supervisionado — nota emitida pelo(a) supervisor(a) de
campo/orientador(a);

v' Entrega de documentagdo mensal das atividades desenvolvidas e do relatério parcial de estagio
supervisionado para arquivamento na coordenacdo do curso — nota emitida pelo professor supervisor de
estagio.

O professor supervisor de estagio devera reunir-se, mensalmente com os académicos para orienta-
los nas atividades e, também para receber, conferir e arquivar os documentos de estagio na coordenacao do
curso.

IX - TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O objetivo do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) é proporcionar aos académicos a oportunidade
de desenvolver uma pesquisa demonstrando o aproveitamento do curso, aprimorando a capacidade de
articulacéo, interpretacédo e reflexdo em sua area de formacéo, estimulando a produgéo cientifica.

O TCC é um processo de constru¢cdo de conhecimentos por meio da pesquisa que integra 0s
componentes académicos e profissionais dentro do processo de ensino-aprendizagem das disciplinas e do
curso, com funcdo formativa nas diferentes areas do conhecimento, visando a emancipagédo intelectual do
académico.

O TCC consiste em um trabalho individual do académico, orientado por um docente, e, quando
necessario, por um coorientador, relatado sob a forma de monografia.

As normas que regulamentam o TCC séo:

v Resolucdo n.° 030/2012 — CONEPE, de 03 de julho de 2012 - dispde sobre o Trabalho de
Concluséo de Curso — TCC dos cursos de Graduacao da Universidade do Estado de Mato Grosso; e,

v Resolucdo n.° 055/2015 — CONEPE, de 16 e 17 de abril de 2015 — altera a Resolucdo n.°
030/2012-CONEPE, que dispde sobre o Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC dos cursos de Graduacéo da
Universidade do Estado de Mato Grosso.
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O TCC ofertado por meio de duas disciplinas denominadas Trabalho de Conclusao de Curso | (TCCI
— 60 horas, ofertada na 72 fase do curso) e Trabalho de Conclusdo de Curso Il (TCCII, ofertada na 82 fase do
curso) as quais sdo ministradas por docentes vinculados ao curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo
que possuam, preferencialmente, poés-graduagdo stricto sensu. O docente da disciplina TCCIl também
assumira a funcao de Coordenador de TCC.

Para matricular-se na disciplina de TCCIl o académico devera ter cursado e sido aprovado na
disciplina Teoria e Métodos de Pesquisa bem como ter cumprido 75% dos créditos em disciplinas da area de
Computagéo.

Na disciplina de TCCI o académico devera escrever um projeto de TCC estruturado com as seguintes
sessodes: i) Introducéo; ii) Tema e Delimitagdo do Tema,; iii) Formulacdo do Problema e Hipéteses; iv) Objetivos:
Geral e Especificos; v) Justificativa; vi) Metodologia e Exequibilidade; vii) Cronograma; e, viii) Referéncias. Os
projetos de TCC que envolvam pesquisa com seres humanos e demais seres vivos devem ser encaminhadas
ao Comité de Etica da UNEMAT para anélise e emiss&o de parecer.

O TCC é composto de trés figuras importantes: o Professor de TCC, o Professor Orientador e o
Orientando. Cada qual tem que assumir o seu papel, o qual esta escrito resumidamente abaixo:

v" Professor de TCC — responsavel por organizar o calendario da disciplina, indicar orientadores para
0s académicos (que ndo possuam), orientar os académicos no desenvolvimento do projeto de TCC, marcar
reunies com os orientadores, orientar os académicos no preenchimento da documentacdo de TCC, manter
atualizado os arquivos de TCC, etc.;

v" Professor Orientador de TCC - responsavel por organizar cronograma das atividades de
orientacdo, orientar o académico na elaboracdo do projeto de TCC, bem como em todo o processo de
construcdo e entrega da versao final da Monografia, comparecer as reunides convocadas pelo Professor de
TCC, patrticipar presencialmente da banca de seu orientando, etc.; e,

v' Orientando — responsavel por definir o tema de pesquisa de acordo com as linhas do curso,
entregar toda documentacdo assinada para o Professor de TCC, elaborar o projeto de TCC e encaminha-lo
para seu orientador e para o Professor de TCC arquiva-lo, comparecer as reunifes marcadas pelo Professor
Orientador e Professor de TCC, entregar em midia digital (CD/DVD), em formato PDF, versao final da
Monografia, sendo o ato registrado com ndmero de protocolo.

As atividades de TCC realizadas pelos académicos serdo registradas nos documentos abaixo
elencados:

| — Pedido de Orientacdo para Trabalho de Conclusdo de Curso (Monografia) — documento no qual o
académico solicita orientagcédo e descreve um resumo do projeto de TCC, ao final o Professor Orientador emite
Parecer;

Il — Termo de Compromisso: documento no qual o académico declara estar ciente das regras
definidas no TCC,;

Il — Termo de Aceite do Professor Orientador do Trabalho de Conclusdo do Curso: documento no
gual o orientador firma compromisso de orientacdo com o académico;

IV - Termo de Aceite do Professor Coorientador do Trabalho de Conclusdo do Curso: documento no
gual o coorientador firma compromisso de coorientagdo com o académico;

V — Controle de Frequéncia das Orientacdes: documento para controle dos dias e horarios das
orientacdes;

VI — Relatério de Orienta¢do: documento no qual o aluno faz um relatério das atividades
desenvolvidas intra e extra Campus;

VIl — Termo de Desisténcia de Orientagdo de Trabalho de Conclusdo de Curso pelo Aluno-
Orientando: documento no qual o aluno troca de orientador;

VIII — Termo de Desisténcia de Orientacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso pelo Professor
Orientador: documento no qual o orientar desiste de orientar o académico;

IX — Termo de Encaminhamento do Projeto do Trabalho de Conclusdo de Curso: documento a ser
encaminhado pelo orientando ao professor de TCC para que este seja arquivado junto a coordenagdo de
Curso;

X — Termo de Encaminhamento para Apresentacdo e Defesa da Monografia do Trabalho de
Conclusédo de Curso: documento no qual o orientador atesta que o trabalho de TCC esta apto para ser
apresentado.

Xl — Confirmacdo de Entrega da Monografia para Encaminhamento para a Banca Examinadora:
documento que confirma o recebimento do trabalho pela Banca Examinadora;

XIl — Folha de Aprovacao: documento preenchido pela Banca Examinadora que devera ser inserido
na verséo final da Monografia;

XIll — Critérios para Avaliagdo da Monografia: documento para avaliagdo da apresentacdo da
Monografia;
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XIV — Ata da Apresentacao Puablica: documento no qual consta o dia, local e horario da apresentacdo
da Monografia e a nota do académico (devera ser impresso em cinco copias); e,

XV — Termo de Compromisso (Entrega da Versdo Final da Monografia): documento no qual o
académico se compromete a entregar a versao final da Monografia no prazo de 30 (trinta) dias; e,

XVI — Modelo de Monografia: documento no qual é estruturado um modelo padréo para a escrita do
trabalho monografico.

Os documentos de TCC acima mencionados estardo disponiveis no endereco eletrdnico:
http://computacao.aia.unemat.br/tcc/ e também no ambiente virtual da disciplina de TCC (Google Classroom).

A avaliagao da disciplina de TCCI atendera aos requisitos da Normatizacdo Académica e a nota final
do discente é o resultado da média das notas atribuidas nas atividades definidas pelo professor da disciplina de
TCC | e da nota do orientador atribuida ao projeto.

A avaliacdo final da disciplina de TCCIl sera realizada por banca examinadora, presidida pelo
orientador e dois membros convidados pelo orientador, respeitando as areas afins do TCC e a nota sera
expressa na ata de apresentacao do TCC.

X - ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Os académicos matriculados no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo deverdo cumprir a
carga horaria de 150 horas em atividades complementares que envolvam atividades em ensino, pesquisa e
extensdo, devendo ser desenvolvidas pelo académico durante a integralizagdo do curso. As Atividades
Complementares sé@o de total responsabilidade dos académicos, cabendo & Coordenac¢do do Curso cobrar o
cumprimento da carga horaria no decorrer do curso.

Atualmente a Coordenagdo do Curso oferece dois eventos anualmente, no primeiro semestre o
evento denominado Workshop de Computagéo, o qual teve o seguinte tema em sua primeira edicdo em 2010:
“Computacao e Sociedade”, com o objetivo de criar um espacgo para a divulgacao e discussdo dos projetos de
ensino, pesquisa e extensao articulados por professores do Curso de Computagcdo e seus colaboradores. No
segundo semestre, acontece a Semana de Computacéo (SECOMP), tendo sua primeira edicdo em 2014 com o
tema “Computacao Cientifica”. A SECOMP tem como objetivo promover a atualizagdo tecnoldgica e cientifica
dos académicos dos cursos de Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Alto Araguaia, bem como
divulgar os cursos nos municipios vizinhos (Mineiros-GO, Santa Rita do Araguaia-GO, Alto Taquari-MT, Alto
Garcas-MT, Araguainha-MT e Portelancia-GO). O evento tem como diferencial uma programacéo especifica
para alunos do Ensino Médio das escolas da Educacdo Basica dos municipios de Alto Araguaia-MT e Santa
Rita-GO. Este novo formato substituiu a antiga Semana de Licenciatura em Computacéo (SELCOMP).

As Atividades Complementares devem ser realizadas em area especifica ou afim do curso e/ou
relacionados aos temas transversais, sendo desenvolvidas na instituicdo ou fora dela. As normas para o
cumprimento das Atividades Complementares do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da
UNEMAT estéo regulamentadas pela RESOLUCAO N° 297/2004 — CONEPE, de 14 de dezembro de 2004.

Séo consideradas Atividades Complementares:

Pesquisa e Iniciagéo Cientifica;

Extenséo;

Monitoria;

Seminarios, Simpésios, Congressos, Conferéncias, Férum, etc.;

Produgdes coletivas;

Participagdo na organizacdo de atividades culturais, eventos, fomento, assessoria a grupos
sociais, desde que conste no certificado a respectiva carga horéria;

v" Cursos com carga horaria de, no minimo 20 (vinte) horas;

v' Estudo dirigido, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte por cento) da carga horaria e sejam
acompanhados pelo professor responsavel pelas Atividades Complementares.

Com relacao as atividades de monitoria, participacdo em projetos de pesquisa, projetos de extensao
e producgdes coletivas sdo computadas 30 (trinta) horas por semestre como Atividades Complementares.

Para auxiliar os alunos no cumprimento da carga horaria de atividades complementares a
coordenacdo do curso oferece dois eventos anuais, no primeiro semestre acontece o Workshop de
Computacgédo e, no Segundo Semestre acontece a Semana de Computacéo (SECOMP).

NSANENANENRN

XI - ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Em uma Universidade, atividades de Ensino, Pesquisa e Extensdo devem estar correlacionadas.
Nesse sentido, as Atividades Curriculares de Extensdo (ACE) podem promover a transformacdo social de
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grupos sociais externos a Universidade. Estas atividades também estdo diretamente relacionadas com as
atividades de ensino, pesquisa e extensdo da Instituicao.

Docentes e discentes dos cursos de graduacdo podem revisar/melhorar suas praticas ao entrar em
contato direto com a sociedade, dessa forma gerando conhecimento que ao retornar para a Instituicdo e com o
devido tratamento teérico (eventos de extensdo, cursos de extensdo, projetos de extensdo, trabalhos de
Estagio, elaboracdo de artigos e Trabalhos de Conclusdo de Curso) promovem a geracdo de novos
conhecimentos.

As atividades de ensino dos cursos de graduacédo serdo beneficiadas, uma vez que, os docentes e
discentes que atuarem em ACE tém a oportunidade de consolidar suas praticas ao retornarem para a sala de
aula.

As ACE do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Alto
Araguaia serdo executadas em conformidade com:

i) a Meta 23 do Plano Nacional de Educacao (2001-2010) que indica a reserva minima de 10% (dez
por cento) do total de créditos exigidos para a graduacdo no ensino superior no Pais, para atuacdo dos
estudantes em atividades de extenséo (Lei Federal 10.172/2001);

ii) a Meta 12.7 do novo Plano Nacional de Educacéo (2014-2024);

iii) Lei n.° 13.005/2014; e, Resolucéo n° 051/2016-CONEPE da Universidade (gravado em CD-ROM).

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus de Alto Araguaia possui um total de
216 créditos (324 horas). Serdo disponibilizados 21,6 créditos (324 horas) para as ACE, as quais poderao ser
executadas na forma de:

e cursos de extensdo — cursos de aperfeicoamento/atualizacdo oferecidos pelos professores e
alunos a comunidade externa;

e projetos de extensdo — envolver os alunos nos projetos ja existentes no departamento de
computacdo bem como propor novos projetos para atender as demandas da sociedade local; e,

e eventos de extens&o — envolver os alunos na organizacdo dos dois eventos oferecidos pelo curso:
Workshop de Computacéo (primeiro semestre) e Semana de Computacdo (segundo semestre).

Além das atividades acima elencadas, poderdo ser trabalhadas ACE por meio de créditos em
disciplinas, desde que analisadas/aprovadas pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso e demais
instancias do Campus e Universidade.

As ACE acima elencadas deverdo ser coordenadas, obrigatoriamente por um professor,
preferencialmente do quadro efetivo do Departamento de Computacéo. Tais atividades deverdo ser analisadas
e aprovadas pelo Nucleo Docente Estruturante do Curso (NDE) e pelas demais instancias do Campus e
Universidade. O NDE viabilizar4 o processo sistematico de acompanhamento e avaliacdo durante a execucao
das atividades.

Seréo registrados, no méaximo, 10 (dez) créditos, ou seja, um total de 150 horas em ACE por periodo
letivo.

Xl - MOBILIDADE ACADEMICA

E prevista para o académico a Mobilidade Académica, conforme Resolucdo n.° 087/2015-CONEPE,
de 16 e 17 de julho de 2015, que dispde sobre o Programa de Mobilidade Estudantil na Universidade do Estado
de Mato Grosso — UNEMAT.

A Mobilidade Académica tem por finalidades:

I. possibilitar ao discente de graduacdo da UNEMAT cursar componentes curriculares em outro
campus onde seu curso é ofertado ou em IES publicas nacionais ou IES internacionais, dependendo, para tal,
da possibilidade da disponibilidade de vaga nos componentes curriculares pretendidos;

Il. receber discentes de graduacdo das IES conveniadas nacionais e internacionais para cursar
componentes curriculares na UNEMAT;

Ill. promover a interacdo do discente em diferentes espacos, ampliando a visdo de mundo e o
dominio de outro idioma;

IV. favorecer a construgdo da autonomia intelectual e o enriguecimento da formacéo discente-
profissional;

V. estimular a cooperagédo técnico-cientifica e a troca de experiéncias entre discentes e professores
de instituicbes nacionais e internacionais, bem como dos campi da UNEMAT; e,

VI. propiciar visibilidade nacional e internacional ao ensino de graduacdo da UNEMAT.

Ao discente de graduacdo da UNEMAT em mobilidade serd permitida a solicitacdo de matricula na
IES ou no campus de destino em outros componentes curriculares que ndo sejam do seu curso, desde que o
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total de créditos cursados em mobilidade corresponda a, no minimo, 50% dos créditos no ambito da area do
curso.

O discente em mobilidade deve matricular-se em, no minimo, 3 (trés) disciplinas por semestre letivo,
em caso de cursos semestrais, ou em 3 (trés) disciplinas por ano, em caso de curso anual, de acordo com o
Plano de Estudos aprovado pelo Colegiado de Curso de origem.

XIIl - ORGANIZAGCAO CURRICULAR

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo - UNEMAT visa preparar um profissional com
formacao conceitual e teérica em algumas areas da computagdo e em areas afins. Essa formacao basica deve
estar aliada a formacdao pratica, através do desenvolvimento de projetos e da utilizacao de diferentes tipos de
instrumentos.

O egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo devera possuir o conhecimento e a
base necessaria para engajar-se e orientar-se com facilidade nas diferentes areas de aplicacdo em que podera
trabalhar. Isto é, o0 egresso deve possuir conhecimento tedérico e pratico, e maturidade para atuar em diferentes
dominios da computacao, sendo capaz de lancar mdo de metodologias e técnicas atuais Uteis para modelar,
analisar e resolver problemas da area de computacédo e de aplica¢cdes da computacéo em outras &reas.

Como dito anteriormente, o egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagcdo da
UNEMAT serd preparado para seguir os diferentes caminhos profissionais, dentre os quais se destacam:
continuidade na atuacdo da carreira académica; atuacdo em empresas da area da computacéo, organizactes
e industrias; P&D (Pesquisa e Desenvolvimento) e atuacdo como empreendedores na &rea.

Prover formacéo tal que capacite 0 egresso a constante atualizacdo e adaptacéo quanto a evolucéo
da Computacdo, em termos tedricos e tecnoldgicos também é um objetivo desse projeto de curso. Dessa
forma, o objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo é formar um profissional que saiba
pensar por si proprio, que possa se adaptar a diferentes situacdes com relativa facilidade e que consiga
enfrentar problemas novos a ele propostos com eficiéncia, competéncia, criatividade, ética e senso critico.

O académico do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo devera totalizar uma soma de
horas aulas e de créditos, que devem ser integralizados num periodo minimo de 4 (quatro) anos.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo possui um total de 3.390 (trés mil trezentas e
noventa) horas, equivalentes a 216 (duzentos e dezesseis) créditos, sendo 300 (trezentas) horas de Estagio
Supervisionado e 150 (cento e cinquenta) horas de atividades complementares.

O tempo minimo para integralizacdo do curso corresponde a 08 semestres (04 anos), e 0 maximo
corresponde a 14 semestres (07 anos).

13.1 Sistema de Créditos

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, empregar-se-a o sistema de Créditos, unidade
de medida do trabalho académico, correspondente a 15 (quinze) horas de atividades académicas para cada
crédito. A presente proposta trabalhardA com modalidades de ensino especificas para os créditos,
acompanhando a organizagdo como segue:

a) disciplinas com créditos em aulas Teoricas (T);

b) disciplinas com créditos em aulas Préticas - componente curricular (P);

c¢) disciplinas com créditos em aulas Praticas Laboratoriais (L);

d) disciplinas com créditos em aulas Atividades de Campo (C); e,

e) disciplinas com créditos em Estudos a Distancia (D).

13.2 Modalidade de oferta

As formas de ingresso no Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo consistem em duas
entradas anuais, sendo ofertadas quarenta vagas no primeiro semestre para o Campus de Alto Araguaia e
guarenta vagas no segundo semestre para o Nucleo Pedagégico de Rondondpolis.

As disciplinas do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo, a partir de 2017/2, em virtude da
abertura do Nucleo Pedagdgico de Rondonépolis vinculado ao Campus de Alto Araguaia, poderdo ter sua
carga horaria distribuida/executada de forma diferenciada, a depender das especificidades de cada local de
oferta. Portanto, o planejamento de execucédo das disciplinas sera definido semestralmente.

O desenvolvimento das atividades pedagdgicas do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao
sera ofertado na modalidade presencial, sendo alguns créditos na modalidade semipresencial, conforme
previsto na Portaria n°® 4.059/04 do Ministério da Educacgéo, de 10 de dezembro de 2004, onde possibilita a
oferta de disciplinas integral ou parcialmente, centradas na autoaprendizagem e com a mediacdo de recursos
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didaticos organizados em diferentes suportes de informacédo que utilizem tecnologias de comunicacdo remota,
sendo que o curso deve respeitar o limite maximo de 20% a Distancia em relacdo a carga horaria total do curso
para que seja autorizado pelo Colegiado do Curso e reconhecido por érgao competente.

Entre tantas ferramentas de suporte, inclusive para a modalidade presencial no curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo, a UNEMAT por intermédio da Pré-Reitoria de Ensino e Graduacao (PROEG) e
Pro-Reitoria de Planejamento e Tecnologia da Informagdo (PRPTI) viabilizara politicas internas para a
disponibilidade dos recursos humanos e tecnologicos para a efetivagcdo da modalidade semipresencial
(distancia), representada aqui por intermédio de um Ambiente Virtual Aprendizagem (AVA), o qual estabelecera
0 processo de comunicacdo entre o corpo docente e discente, mediando a comunicacédo professor-aluno, o
acesso ao conteudo e a interagéo sujeito-conteudo.

O AVA sera o principal meio para as interacdes dos participantes (académicos, monitores, docentes,
coordenador de curso e equipe gestora) nas disciplinas da UNEMAT, sendo adotado para o desenvolvimento
dos conteldos e interagGes a plataforma Moodle 2.0 ou superior. Ele é um sistema informéatico criado para o
desenvolvimento de cursos de educacdo a distancia mediado pela Internet, numa configuracao de contetdos
em que o docente (professor) é autor de licdes, disponibilizadas e acessadas em horarios e de lugares
diversos, sincronicamente ou ndo, de acordo com as necessidades e adequabilidade de cada aluno e a
natureza de cada atividade. Pelo AVA, o docente pode compor seu material didatico-pedagogico utilizando
diversas ferramentas empregaveis a diferentes atividades da sua disciplina.

Poderéo ser utilizados outros recursos educacionais gratuitos disponibilizados por outros provedores
de servico como Google, Tidia-Ae, SIGA (Desenvolvido por Grupo de Pesquisa Local), Dropbox, OneDrive,
MSEA-WQ (Desenvolvido por Grupo de Pesquisa Local), entre outros.

13.3 Reoferta de Disciplinas

A reoferta de disciplinas, em virtude de reprovacdes, far-se-a de acordo com a:

v' RESOLUCAO N° 054/2011 — CONEPE que Institui a Normatizacdo Académica da Universidade do
Estado de Mato Grosso - UNEMAT;

v RESOLUCAO N° 041/2016 — CONEPE que regulamenta a execucdo de procedimentos da
Normatizagdo Académica para as Turmas Fora de Sede e Parceladas, no &mbito da Universidade do Estado
de Mato Grosso (Unemat).

A reoferta de disciplinas serd feita ao final de cada ciclo de quatro anos, para cada entrada de
vestibular, de forma anual e uma Unica vez.

O académico deverd solicitar a coordenacédo do curso a reoferta da disciplina, caso ndo esteja sendo
oferecida regularmente no nicleo.

A reoferta sera oferecida apds parecer do Colegiado de Curso que analisara a viabilidade financeira
de acordo com a previsdo orcamentéaria definida no Convénio de Colaboragcdo Educacional de N° 24/2017,
guantidade de alunos e condi¢des didatico-pedagdgicas.

Uma vez aprovada a reoferta a mesma pode ser oferecida na modalidade:

v Estudo dirigido, quando a quantidade de matriculados ndo exceder a cinco alunos;

v' Regular, semimodular, predominantemente presencial, podendo utilizar os créditos a distancia
estipulados no rol de disciplinas deste PPC; e,

v A distancia com a utilizagio da ferramenta Google Classroom.

13.5 Estrutura de Pré-requisitos

O emprego do Pré-requisito na presente proposta sdo condigfes de natureza fisica, funcional ou
vocacional que assumem particular relevancia para acesso em determinadas disciplinas vigentes. O pré-
requisito estara associado a uma disciplina ou conjunto de disciplinas constantes no curso de Bacharelado de
Ciéncia da Computacéo, em que o discente deve ser aprovado como condicdo para matricular-se em outra
disciplina.

Pauta-se na Tabela 1 os pré-requisitos estabelecidos no Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacédo para as disciplinas da Unidade Curricular I, 11 e III:

Tabela 1. Estrutura de Pré-requisitos Para as Disciplinas das Unidades Curriculares I, Il e lll.

Disciplina Pré-Requisito Classe
Algoritmos e Laboratério de Programacdo Il | Algoritmos e Laboratério de Programacao | Pleno
Célculo Il Célculo | Pleno
Célculo Numérico Célculo Il Pleno
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Estagio Supervisionado | 50% dos créditos do curso Pleno
Estagio Supervisionado |l Estagio Supervisionado | Pleno
Estagio Supervisionado |l Estagio Supervisionado |l Pleno
Estrutura de Dados | Algoritmo e Laborat6rio de Programacao I Pleno
Estrutura de Dados |l Estrutura de Dados | Pleno
Fisica | Célculo | Pleno
Trabalho de Concluséo de Curso | Teorige_ MétOdOS de Pesqui§a € 75% de créditos Pleno
em disciplinas de Computacao
Trabalho de Concluséo de Curso Il Trabalho de Conclusé&o de Curso | Pleno
Sistemas Operacionais Arquitetura e Organizacdo de Computadores Pleno
Laboratério de Redes de Computadores Introducdo a Redes de Computadores Pleno
Sistemas Distribuidos Introducdo a Redes de Computadores Pleno
Compiladores Linguagens Formais e Autdmatos Pleno

As classes de pré-requisito mencionadas para as disciplinas segue o disposto na Normatizacédo

Académica da UNEMAT.

13.6 Unidades Curriculares

A relac@o de disciplinas que compdem o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo esta

dividida em Unidades Curriculares, segue a descricdo das respectivas Unidades Curriculares:

v Unidade Curricular | — Disciplinas de formacédo Geral e Humanistica, como na area de ciéncias

humanas, sociais e politicas;

v" Unidade Curricular Il — Disciplinas de formacéo Especifica, sendo disciplinas indispensaveis para a

habilitacdo profissional do académico;

v Unidade Curricular 11l — Disciplinas de formagdo Complementar, que objetivam ampliar a formagéo

do académico.

O conjunto de disciplinas que compdem a Unidade Curricular | com os respectivos créditos e carga

horaria é exposto na Tabela 2.

Tabela 2. Rol de Disciplinas da Unidade Curricular |

UNIDADE CURRICULAR | - FORMACAO GERAL E HUMANISTICA

Disciplinas CH Crédito Pré-requisitos

T|P|L|C]|D
Inglés Instrumental 60 | 3 |]0| 0] 0|1
Teoria e Métodos de Pesquisa 60 | 3|0 0] 0|1
Producédo de Texto e Leitura 60 | 3|0 0|01
Fundamentos da Matemética Elementar (Nivelamento) | 60 | 3 |0 0 | O | 1
Lingua Portuguesa (Nivelamento) 60 | 1 |0 O] 0| 3
Total 300 13|00 ]| 0 | 7

O conjunto de disciplinas que compdem a Unidade Curricular Il com os respectivos créditos e carga horaria é

exposto na Tabela 3:

Tabela 3. Rol de Disciplinas da Unidade Curricular Il.

UNIDADE CURRICULAR Il - FORMACAO ESPECIFICA — Profissional, Estagio e TCC

Disciplinas CH Crédito Pré-requisitos

T|P|L| C D

Algebra Linear 60 3]/0/0] O 1

Algoritmos e Laboratério de 1|10 2 0 1

Programacéo | 60

Algoritmos e Laboratério de 1|10 2 0 1 | Algoritmos e  Laboratorio

Programacéo |l 60 Programacéo |

Arquitetura e Organizac¢éo de 2101 0 1

Computadores 60

Calculo | 60 30| 0 0 1

Calculo Il 60 30| 0 0 1 | Célculo|

Calculo Numérico 60 2 101 0 1 | Célculoll
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Compiladores 60 2 10| 1 0 1 | Linguagens Formais e Autbmatos
Computacédo Gréfica 60 1|10 2 0 1
Desenvolvimento de Sistemas 0|0 3 0 1
Web 60
Engenharia de Software | 60 2 10| 1 0 1
Estagio Supervisionado | 60 00| O 4 0 | 50% de créditos do curso.
Estagio Supervisionado |l 120 00| O 8 0 | Estagio Supervisionado |
Estagio Supervisionado |l 120 00| O 8 0 | Estagio Supervisionado |l
1|10 2 0 1 | Algoritmos e  Laboratério de
Estrutura de Dados | 60 Programacao |l
Estrutura de Dados |l 60 1]0] 2 0 1 | Estrutura de Dados |
Fisica | 60 2 0]1 0 1 | Calculo|
Fundamentos da Eletrbnica 60 1]0] 2 0 1
Geometria Analitica 60 3]0]0 0 1
Governanca em Tecnologia da 3 (0|0 0 1
Informacéo 60
Inteligéncia Artificial 60 2 10| 1 0 1
Interacdo Homem e Computador 60 210]1 0 1
Introducdo a Banco de Dados 60 210]1 0 1
Introducdo & Computacao 60 2 10]1 0 1
Introducéo a Redes de 3 (0|0 0 1
Computadores 60
Laboratorio de Programacéo 00| 4 0 0
Orientada a Objetos 60
Laboratério de Redes de 00| 4 0 0 | Introducdo a Redes de
Computadores 60 Computadores
Linguagens Formais e Autbmatos 60 3]0|0 0 1
Matematica Discreta 60 3]0|0 0 1
Probabilidade e Estatistica 60 3]0|0 0 1
Sistemas Digitais 60 3/0]0 0 1
2101 0 1 | Introducéo a Redes de
Sistemas Distribuidos 60 Computadores
Sistemas Multimidia 60 1]0] 2 0 1
2101 0 1 | Arquitetura e Organizagéo de
Sistemas Operacionais 60 Computadores
1100 3 0 | Teoria e Métodos de Pesquisa e
Trabalho de Concluséo de Curso 75% de créditos em disciplinas de
I 60 Computacéo
Trabalho de Concluséo de Curso 1100 3 0 | Trabalho de Concluséo de Curso |
Il 60
Total 2280 |67|0|36|20 |29

Para atender a Instrugdo Normativa 004/2011-Reitoria (gravado em CD-ROM), nesta Unidade
Curricular (Il) apenas duas disciplinas, a saber: Laboratério de Programagdo Orientada a Objetos e
Desenvolvimento de Sistemas Web ndo seguem em compatibilidade comum aos demais cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacéo ofertados na UNEMAT. Sendo que no presente PPC, bem como nos
demais Cursos de Ciéncia da Computacéo, o percentual de 80% de compatibilidade da matriz curricular é
mantido.

O conjunto de disciplinas que comp8em a Unidade Curricular Il integraliza 600H (seiscentas horas)
em disciplinas Eletivas Obrigatérias, somando-se 60H (sessenta horas) em disciplina Eletiva Livre (a escolha
do discente), e totalizando 660H (seiscentos e sessenta horas).
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Tabela 4. Rol de Disciplinas da Unidade Curricular lll.

UNIDADE CURRICULAR Ill - FORMACAO COMPLEMENTAR - Eletivas Obrigatérias e Eletivas Livres

Disciplinas CH Crédito Pré-requisitos

T|P|]L|C|D

Eletiva Obrigatoria |

Teoria dos Grafos 60 | 3 |0| 0|01

Eletiva Obrigatoria ll

Laboratério de Banco de Dados 60 0101 410/40

Eletiva Obrigatdria lll

Sistemas Embarcados 60 210) 1101

Eletiva Obrigatoria IV

Processamento de Alto Desempenho 60 1210117011

Eletiva Obrigatéria V

o 60 | 3|0 0|01
Programacdao Linear

Eletiva Obrigatéria VI

Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis 60 101014100

Eletiva Obrigatéria VI

Qualidade e Teste de Software 60 131010101

Eletiva Obrigatéria VI

60 | 3 |0 0|01
Processamento de Imagem

Eletiva Obrigatoéria IX

Computacdo Forense 60 | 3 (0] 0|01

Eletiva Obrigatéria X
Realidade Virtual e Aumentada 60 2101101

Eletiva Livre | 60 3 0 1

0 0
Total 660 |24 10 |11]0 |9

Na Unidade Curricular 1ll, a relagdo de 10 disciplinas apresentadas como “Eletiva Obrigatéria | a X”,
cada uma com 60 horas, visam atender a formacdo complementar do académico, onde o Nucleo Docente
Estruturante (NDE) definira quais serdo as disciplinas elencadas do “Rol de Disciplinas” que serao trabalhadas
no curso, com anuéncia do Colegiado de Curso. Para a disciplina com a nomenclatura “Eletiva Livre” o
académico terd a livre escolha, podendo ser cursada em qualquer curso do Campus, objetivando ampliar o
ganho de conhecimento na formacdo do académico, salientamos que as matriculas em disciplinas fora do
curso estardo sujeitas a aprovacao de existéncia de vaga.

Somadas as cargas horéarias de cada unidade curricular tem-se a carga horéaria do curso (Tabela 5)
gue somada as 150 horas de Atividades Complementares fornece uma Carga horéria total da matriz curricular
de 3.390 horas. Sdo 3.240 horas em atividades de ensino divididas em 104 créditos (ou 1.560 horas) em aulas
Tedricas, 47 créditos (ou 705 horas) em aulas Praticas Laboratoriais, 30 créditos (ou 450 horas) em Atividades
de Campo e 45 créditos (ou 675 horas) em Estudos a Distancia.

Tabela 5. Totalizador Unidades Curriculares e Atividades Complementares

UNIDADES CURRICULARES E ATIVIDADES COMPLEMENTARES
Unidade Curricular CH Crédito

T P|L|C D
Unidade Curricular | 300 13 0 0 0 7
Unidade Curricular Il 2.280 61 0 |36 |26 | 29
Unidade Curricular Il 660 24 0 |11] O 9
Total 3.240 | 104 | O |47 | 20| 45
Atividades Complementares 150 10
Total 3.390 | 104 | O |47 | 30| 45

13.7 Rol de Disciplinas Eletivas

O Rol de Disciplinas para serem trabalhadas nas nomenclaturas: “Eletiva Obrigatéria | & X’ da
Unidade Curricular Il e “Eletiva Livre” é apresentado na Tabela 6, detalhando as disciplinas com seus
respectivos créditos e cargas horérias.
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Tabela 6. Rol de Disciplinas Eletivas.

Disciplinas e RIS To:[al_ de
T|P|L|C|D Créditos

Acessibilidade e Incluséo Digital: Interfaces para a Incluséo

Social 60 |4]0|0]|0]O 4
Andlise de Algoritmos 60 [4]0|0|0 |0 4
Andlise de Desempenho 60 [3|]0|1|0]0 4
Automacéo e Controle 60 [3|]0|1|0]|0 4
Computacédo Assistiva 60 [4]0|0|0 |0 4
Computacédo Forense 60 |13/]0]0]0 |1 4
Desenvolvimento de Software para Dispositivos Méveis 60 |0|0|4]0]O0 4
Didatica para Ciéncia da Computagdo 60 [4]0|(0|0]O0 4
Engenharia de Software | 60 {[3|0[1]/0]0 4
Etica Profissional 60 14/0]0]0]|0 4
Fundamentos de Sistemas 60 |4|0|0]|0]O 4
Gerenciamento de Projetos de Software 60 |14/0]0]0]|O0 4
Informatica Aplicada & Educacéo 60 |4]|0|0]|0]O 4
Informatica e Sociedade do Conhecimento 60 [4]0|0|0]O0 4
InovagBes Tecnoldgicas na Educacgdo 60 [4]0]0|0]O0 4
Inteligéncia Computacional 60 |13/0]1]0]|0 4
Inteligéncias Multiplas Voltadas a Educacao 60 [4]0|0|0]|0 4
Jogos e Entretenimento Digital 60 [0]0[4]0]0 4
Laboratorio de Banco de Dados 60 |0|0|4]0]O0 4
Laboratorio de Engenharia de Software 60 |2|0]|2]|0]O0 4
Laboratério de Processamento de Alto Desempenho 60 (103|010 4
Laboratério de Processamento de Imagem 30 0|0 |2|0]0 2
Laboratério de Realidade Virtual 30 {0]0[2|0]0 2
Laboratorio de Sistemas Distribuidos de Realidade Virtual 30 |]0|0]|2]|0]O0 2
Libras — Lingua Brasileira de Sinais 60 |14/0]0]|]0|0 4
Linguagens de Programacéo 60 |14/0]0]|]0]|0 4
Metodologias no Enfoque de Educacéo e Tecnologia 60 |14/0]0]|]0|0 4
Métodos Computacionais da Algebra Linear 60 |13/0]1]0]|0 4
Modelagem e Simulacdo Computacional | 60 |13/]0]1]|]0]|0 4
Modelagem e Simulacdo Computacional Il 60 |3|0|1]0]O0 4
Organizagdo e Métodos e Auditoria de Sistemas 60 [4]0(0|0]0 4
Pesquisa Operacional 60 [3|]0[1|0]0 4
Processamento de Alto Desempenho 60 [2]0|1|0]|1 4
Processamento de Imagem 60 |13/]0|]0]0 |1 4
Programacéo Linear 60 |3|0|0]|0]1 4
Projetos em Tecnologia Educacional 60 [3|0|1|0]O0 4
Qualidade de Software 60 |14/0]0]|]0]|0 4
Qualidade e Teste de Software 60 |13/]0|]0]|0 |1 4
Realidade Aumentada 30 {2]0|0|0]O0 2
Realidade Virtual 30 {2]0|0|0]O0 2
Realidade Virtual e Aumentada 60 |13/]0|0|0 |1 4
Redes de Sensores 60 |3|0|1]0]O0 4
Robdtica 60 |3|0|1]0]O0 4
Seguranca Computacional 60 [4]0|0|0]|0 4
Sistemas Distribuidos de Realidade Virtual 30 [2]0|0|0]0 2
Sistemas Embarcados 60 [2]0|1|0]|1 4
Software Educacional 60 |4|0|0]|0]O 4
Software Numérico 60 [3|0|1|0]|0 4
Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo 60 [2]0]2|0]0 4
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. UNEMAT _

Telecomunicacgbes 60 |3]0]21]0]0 4
Teoria dos Grafos 60 |3|{0|0]|0]1 4
Topicos Avancados de Banco de Dados 60 [4]0|0|0]O0 4
Topicos Especiais em Redes de Computadores- Redes Méveis | 30 [2| 0|00 |0 2

Sequéncia Curricular de Alto Araguaia a partir de 2017/2

(Fﬁi?,gﬁ:&een;?os) da Matemética Elementar 60 | 3 lololol1
Matemética Discreta 60 [ 3 (0|0f0O|1
Lingua Portuguesa (Nivelamento) 60 | 1 [0|0|0]|3
Inglés Instrumental 60 [ 3 (0|0f0O|1
Introducdo a Computacao 60 | 2 [0]1|0]|1
Algoritmos e Laboratério de Programagéo | 60 | 1 [0]2]|0]|1

Célculo | 60

Geometria Analitica 60

Producéo de Texto e Leitura 60 [ 3 (0|0|0]|1

Algoritmos e Laboratério de Programacao Il 60 | 1 |0|2|0f1 Algoritmos € Laboratorio de

Programacao |

Arquitetura e Organizacdo de Computadores 60 | 2 |0|1|(0Of12

Linguagens Formais e Autbmatos 60 | 3 |0|0fOf1

Calculo Il 60 | 3 |0|0(0O|1(Calculol

Algebra Linear 60 [ 3 |0f0]|0]|1

Introducdo a Redes de Computadores 60 | 3 |0|0f0Of12

Estrutura de Dados | 60 | 1 |o]2]0]1 ﬁi%grri;r:‘nc;z £ Laboratorio de
Fundamentos da Eletronica 60 [ 1|02

EO | — Teoria dos Grafos 60
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Calculo Numérico 60 [ 2 [0f1]|]0f1]|Calculoll

Engenharia de Software | 60 | 2 (0]1]|0]1

Laboratorio de Redes de Computadores 60 | 0O [0]l4 (0O Introducdo a Redes de
Computadores

Introducdo a Banco de Dados 60 | 2 |(0]l1(|0f12

Fisica | 60 | 2 (0]1]|0]1(Calculol

Estrutura de Dados Il 60 10| 2]|0|1]|Estruturade Dados |

Probabilidade e Estatistica 60 3(0|0|0]1

Compiladores 60 | 2 [0]|1O0|1][Linguagens Formais e Autdbmatos

Laboratério de Programacédo Orientada a 60 ololalolo

Objetos

Sistemas Digitais 60

Governanca em Tecnologia da Informacao 60

EO Il — Laboratério de Banco de Dados 60

Sistemas Operacionais 60 | 2 |0|1|(0Of12 é;qmugﬁgjézris()rganizagéo de
Sistemas Multimidia 60 [ 1 [0]2]0]1

Teoria e Métodos de Pesquisa 60 | 3 |0|0f0Of12

Desenvolvimento de Sistemas Web 60 | 0 |0|3|0f1

Estéagio Supervisionado | 60 [ 0 [0]0]|4]0 50 % Créditos do Curso
EO Ill — Sistemas Embarcados 60 | 2 |0f1|0]|1

E(gslg/mp;c;l%essamento de Alto 60 | 2 lol1lo]l1
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Teoria e Métodos de Pesquisa e
Trabalho de Conclusdo de Curso | 60 [ 1 [0]0O| 3|0 | 75% de créditos em disciplinas de
Computacgéo
Interagdo Homem e Computador 60 | 2 [0|1|0 (12
Computagédo Grafica 60 [ 1 [0]2(0|1
Estagio Supervisionado Il 120 0 |0]0| 8|0 Estagio Supervisionado |
EO V - Programacéo Linear 60 | 3 (0]l0|O0 (1
E_O Vi- pesenvplv!mento de Software para 60 | o lolalolo
Dispositivos Moveis
EO VII — Qualidade e Teste de Software 60 [ 3 (0f(0]O0 (1

Trabalho de Conclusédo de Curso Il 60 1 (0] 0| 3| 0| Trabalho de Conclusao de Curso |
Sistemas Distribuidos 60 | 2 ([0]1])0]1 Q;r;(:)t%ggoerler\s’edes de
Inteligéncia Artificial 60 [ 2 ([0]1])0]1

Estéagio Supervisionado Il 120 o |[0|O| 8|0 Estagio Supervisionado I

EO VIIl — Processamento de Imagem 60 | 3 (0J]O0| 0|1

EO IX — Computacdo Forense 60 | 3 ([0JO0]| 0|1

EO X — Realidade Virtual e Aumentada 60 | 2 ([0]1]0]1

EL | - Eletiva Livre | 60 | 3 (0JO0]| 0|1
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XIV — Equivaléncia de disciplinas

Considerando que existe uma primeira matriz aprovada no ano de 2013 e a existéncia de turmas em
andamento (42 Fase, 52 Fase, 62 Fase e 72 Fase) apresentamos abaixo as equivaléncias entre as disciplinas da

| matriz antiia, com a nova eferente as disciilinas a serem ofertadas iara as resiectivas turmas.

Fundamentos da Matematica Elementar (Nivelamento) Fu_ndamentos da Matematica Elementar
(Nivelamento)
Geometria Analitica (22 Fase) Matematica Discreta (22 Fase)
Lingua Portuguesa (Nivelamento) Lingua Portuguesa (Nivelamento)
Inglés Instrumental Inglés Instrumental
Introducdo a Computacao Introducdo a Computacao
Algoritmo | . . 5
— — Algoritmos e Laboratério de Programacéo |
Laboratorio de Programacéo |

Calculo | Calculo |

Algebra Linear (32 Fase) Geometria Analitica (12 Fase)
Producéo de Texto e Leitura Producéo de Texto e Leitura
Algoritmo I

- Algoritm Laboratori Programacéo |l
Laboratorio de Programacéo | goritmos e Laboratorio de Programagao

Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Teoria e Métodos de Pesquisa (6% Fase) (32 Fase)

Matematica Discreta (12 Fase) Linguagens Formais e Autématos (42 Fase)

Calculo Il Célculo Il
Calculo Numérico (42 Fase) Algebra Linear (22 Fase)
Introducdo a Redes de Computadores Introducdo a Redes de Computadores

Estrutura de Dados |
Laboratério de Estrutura de Dados |

Arquitetura e Organizacdo de Computadores (22
Fase)

EO — Fundamentos de Eletronica Fundamentos da Eletronica

Estrutura de Dados |

EO | — Teoria dos Grafos (42 Fase)

Linguagens Formais e Autdmatos (22 Fase) Célculo Numérico (3?2 Fase)

Fisica | Fisica |

Introducdo a Banco de Dados Introducéo a Banco de Dados
Teoria dos Grafos (32 Fase) Engenharia de Software | (52 Fase)

Estrutura de Dados Il
Laboratério de Estrutura de Dados |l
Laboratorio de Redes de Computadores Laboratério de Redes de Computadores

Estrutura de Dados Il
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Probabilidade e Estatistica Probabilidade e Estatistica

Engenharia de Software | (42 Fase) Sistemas Digitais (sem equivaléncia)
Modelagem e Simulagdo Computacional | (sem |Governanca em Tecnologia da
equivaléncia) Informacdo (82 Fase)

Compiladores Compiladores

EO — Laboratério de Banco de Dados EO Il — Laborat6rio de Banco de Dados
Laboratorio de Programacéo Orientada ao Objeto I(_)atl)?gtrgstorlo de Programacdo Orientada a

Sistemas Operacionais Sistemas Operacionais
Sistemas Multimidia
Laboratorio Sistemas Multimidia

Sistemas Multimidia

EO — Modelagem e Simulagdo Computacional Il EO lll — Sistemas Embarcados
Computacao Grafica (72 Fase) Teoria e Métodos de Pesquisa (22 Fase)
Desenvolvimento de Sistemas Web Desenvolvimento de Sistemas Web

EO IV — Processamento de Alto
EO — Processamento de Alto Desempenho Desempenho

Estéagio Supervisionado | Estagio Supervisionado |

Trabalho de Conclusé&o de Curso | Trabalho de Conclusédo de Curso |
EO - Programacéo Linear EO V — Programacdao Linear
Interagdo Homem e Computador Interagdo Homem e Computador

EO VI - Desenvolvimento de Software
EO - Laboratério de Processamento de Alto|para Dispositivos Mobveis (sem
Desempenho (sem equivaléncia) equivaléncia)
Sistemas Distribuidos (sem equivaléncia) Computacgao Grafica (62 Fase)
EO - Qualidade e Teste de Software EO VII — Qualidade e Teste de Software
Estéagio Supervisionado I Estagio Supervisionado Il

Trabalho de Conclusé&o de Curso Il Trabalho de Conclusdo de Curso Il
Governanca em Tecnologia da Informacéo (72 Fase) | Sistemas Distribuidos (72 Fase)

EO — Processamento de Imagem EO VIII — Processamento de Imagem

EO - Projetos em Tecnologia Educacional (sem|[EO IX - Computacdo Forense (sem
equivaléncia) equivaléncia)

EO - Realidade Virtual

EO - Realidade Aumentada
Inteligéncia Computacional | Inteligéncia Artificial
Estagio Supervisionado | Estagio Supervisionado |
EL I - Eletiva Livre |

Para que néo haja prejuizo aos alunos de fases em andamento, apresentamos 0s percursos curriculares
abaixo.

EO X — Realidade Virtual e Aumentada
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Percurso curricular para alunos da 5% Fase:

Fundamentos da Matematica Elementar [ Fundamentos da  Matemaética  Elementar
(Nivelamento) (Nivelamento)
Geometria Analitica (22 Fase) Matematica Discreta (22 Fase)
Lingua Portuguesa (Nivelamento) Lingua Portuguesa (Nivelamento)
Inglés Instrumental Inglés Instrumental
Introdugdo & Computacao Introducdo & Computacao
Algoritmo | . - ~
— — Algoritmos e Laboratério de Programacéo |
Laboratorio de Programacéo |

Calculo | Célculo |

Algebra Linear (32 Fase) Geometria Analitica (12 Fase)
Producéo de Texto e Leitura Producéo de Texto e Leitura
Algoritmo I

— ~ Algoritmos e Laboratério de Programacao |l
Laboratorio de Programacéo I 9 9 ¢

Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Teoria e Métodos de Pesquisa (62 Fase) (32 Fase)

Matematica Discreta Linguagens Formais e Autdématos

Calculo Il Célculo Il
Célculo Numérico (42 Fase) Algebra Linear (22 Fase)
Introducdo a Redes de Computadores Introducdo a Redes de Computadores

Estrutura de Dados |
Laboratério de Estrutura de Dados |

Arquitetura e Organizacdo de Computadores (22
Fase)

Estrutura de Dados |

EO | — Teoria dos Grafos (42 Fase)

EO — Fundamentos de Eletrénica Fundamentos da Eletronica

Linguagens Formais e Autdmatos (22 Fase) Célculo Numérico (32 Fase)

Fisica | Fisica |

Introducdo a Banco de Dados Introducdo a Banco de Dados
Teoria dos Grafos (32 Fase) Engenharia de Software | (5% Fase)

Estrutura de Dados I
Laboratorio de Estrutura de Dados |l
Laboratério de Redes de Computadores Laboratério de Redes de Computadores

Estrutura de Dados I
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Probabilidade e Estatistica

Sistemas Digitais (sem equivaléncia)
Governanca em Tecnologia da Informacéo (82
Fase)

Compiladores

EO Il — Laboratério de Banco de Dados
Laboratorio de Programacéo Orientada a Objetos

Sistemas Operacionais

Sistemas Multimidia

EO Ill — Sistemas Embarcados

Teoria e Métodos de Pesquisa (22 Fase) Engenharia de Software | (4% Fase)
Desenvolvimento de Sistemas Web

EO IV — Processamento de Alto Desempenho
Estéagio Supervisionado |

Trabalho de Conclusé&o de Curso |

EO V — Programacéao Linear

Interagcdo Homem e Computador

EO VI - Desenvolvimento de Software para
Dispositivos Méveis

Computagédo Grafica

EO VII — Qualidade e Teste de Software

Estéagio Supervisionado I

Trabalho de Concluséo de Curso I
Sistemas Distribuidos

EO VIII — Processamento de Imagem
EO IX — Computagdo Forense

EO X — Realidade Virtual e Aumentada

Inteligéncia Artificial
Estagio Supervisionado |l
EL | - Eletiva Livre |
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Percurso curricular para alunos da 62 Fase:

Fundamentos da Matematica Elementar [ Fundamentos da  Matemaética  Elementar
(Nivelamento) (Nivelamento)
Geometria Analitica (22 Fase) Matematica Discreta (22 Fase)
Lingua Portuguesa (Nivelamento) Lingua Portuguesa (Nivelamento)
Inglés Instrumental Inglés Instrumental
Introdugdo & Computacao Introducdo & Computacao
Algoritmo | . - ~
— — Algoritmos e Laboratério de Programacéo |
Laboratorio de Programacéo |

Calculo | Célculo |

Algebra Linear (32 Fase) Geometria Analitica (12 Fase)
Producéo de Texto e Leitura Producéo de Texto e Leitura
Algoritmo I

— ~ Algoritmos e Laboratério de Programacao |l
Laboratorio de Programacao |l 9 9 ¢

Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Teoria e Métodos de Pesquisa (62 Fase) (32 Fase)

Matematica Discreta Linguagens Formais e Autdématos

Calculo I Calculo Il
Célculo Numérico (42 Fase) Algebra Linear (22 Fase)
Introducdo a Redes de Computadores Introducdo a Redes de Computadores

Estrutura de Dados |
Laboratério de Estrutura de Dados |

Arquitetura e Organizacdo de Computadores (22
Fase)

Estrutura de Dados |

EO | — Teoria dos Grafos (42 Fase)

EO — Fundamentos de Eletrénica Fundamentos da Eletronica

Linguagens Formais e Autdmatos (22 Fase) Célculo Numérico (32 Fase)

Fisica | Fisica |

Introducdo a Banco de Dados Introducdo a Banco de Dados
Teoria dos Grafos (32 Fase) Engenharia de Software | (5 Fase)

Estrutura de Dados I
Laboratorio de Estrutura de Dados |l
Laboratério de Redes de Computadores Laboratério de Redes de Computadores

Estrutura de Dados I
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Probabilidade e Estatistica Probabilidade e Estatistica

Engenharia de Software | (42 Fase) Sistemas Digitais (62 Fase)

Modelagem e Simulagdo Computacional | (sem |Governanca em Tecnologia da
equivaléncia) Informacéo (82 Fase - EL)

Compiladores Compiladores

EO — Laboratorio de Banco de Dados EO Il — Laborat6rio de Banco de Dados
Laboratorio de Programacéo Orientada ao Objeto I(_)a;)?gtrgstorlo de Programagdo Orientada a

Sistemas Operacionais

Sistemas Multimidia

EO Il — Sistemas Embarcados

Teoria e Métodos de Pesquisa (22 Fase) Sistemas Digitais (5% Fase)
Desenvolvimento de Sistemas Web
EO IV - Processamento de Alto
Desempenho

Estagio Supervisionado |

Trabalho de Conclusao de Curso |

EO V — Programacdao Linear

Interagdo Homem e Computador

EO VI — Desenvolvimento de Software para
Dispositivos Méveis

Computacgédo Gréfica

EO VII — Qualidade e Teste de Software
Estagio Supervisionado |l

Trabalho de Conclusédo de Curso Il

Sistemas Distribuidos
EO VIl — Processamento de Imagem
EO IX — Computagdo Forense

EO X — Realidade Virtual e Aumentada

Inteligéncia Artificial
Estagio Supervisionado |l

EL | - Governanca em Tecnologia da
Informacéo
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Percurso curricular para alunos da 72 Fase:

Fundamentos da Matematica Elementar [ Fundamentos da  Matemaética  Elementar
(Nivelamento) (Nivelamento)
Geometria Analitica (22 Fase) Matematica Discreta (22 Fase)
Lingua Portuguesa (Nivelamento) Lingua Portuguesa (Nivelamento)
Inglés Instrumental Inglés Instrumental
Introdugdo & Computacao Introducdo & Computacao
Algoritmo | . - ~
— — Algoritmos e Laboratério de Programacéo |
Laboratorio de Programacéo |

Calculo | Célculo |

Algebra Linear (32 Fase) Geometria Analitica (12 Fase)
Producéo de Texto e Leitura Producéo de Texto e Leitura
Algoritmo I

— ~ Algoritmos e Laboratério de Programacao |l
Laboratorio de Programacao |l 9 9 ¢

Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Teoria e Métodos de Pesquisa (62 Fase) (32 Fase)

Matematica Discreta (12 Fase Linguagens Formais e Autématos (42 Fase

Calculo Il Célculo Il
Célculo Numérico (42 Fase) Algebra Linear (22 Fase)
Introducdo a Redes de Computadores Introducdo a Redes de Computadores

Estrutura de Dados |
Laboratério de Estrutura de Dados |

Arquitetura e Organizacdo de Computadores (22
Fase)

EO — Fundamentos de Eletrbnica Fundamentos da Eletronica

Estrutura de Dados |

EO | — Teoria dos Grafos (42 Fase)

Linguagens Formais e Autdmatos (22 Fase) Célculo Numérico (32 Fase)

Fisica | Fisica |

Introducédo a Banco de Dados Introducéo a Banco de Dados
Teoria dos Grafos (32 Fase) Engenharia de Software | (5% Fase)

Estrutura de Dados |l
Laboratorio de Estrutura de Dados |l
Laboratério de Redes de Computadores Laboratério de Redes de Computadores

Estrutura de Dados Il
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Probabilidade e Estatistica

Probabilidade e Estatistica

Engenharia de Software | (4% Fase)

Sistemas Digitais (72 Fase)

Modelagem e Simulacdo Computacional |
equivaléncia)

(sem

Governanca em Tecnologia da

Informacé&o (82 Fase - EL)

Compiladores

Compiladores

EO — Laboratério de Banco de Dados

EO Il — Laboratério de Banco de Dados

Laboratorio de Programacé&o Orientada ao Objeto

Laboratorio de Programacdo Orientada a
Objetos

Sistemas Operacionais

Sistemas Operacionais

Sistemas Multimidia

Laboratério Sistemas Multimidia

Sistemas Multimidia

EO — Modelagem e Simulagdo Computacional Il

EO Ill — Sistemas Embarcados

Computacao Grafica (72 Fase)

Teoria e Métodos de Pesquisa (22 Fase)

Desenvolvimento de Sistemas Web

Desenvolvimento de Sistemas Web

EO — Processamento de Alto Desempenho

EO IV Processamento de Alto

Desempenho

Estéagio Supervisionado |

Estagio Supervisionado |

Trabalho de Conclusao de Curso |

EO V - Programacao Linear

Interagdo Homem e Computador

EO VI — Desenvolvimento de Software para
Dispositivos Mdveis (sem equivaléncia)

Computacao Grafica (62 Fase)

Sistemas Digitais (52 Fase)

EO VIl — Qualidade e Teste de Software

Estagio Supervisionado |l

Trabalho de Conclusao de Curso Il

Sistemas Distribuidos

EO VIII — Processamento de Imagem

EO IX Computagdo Forense (sem
equivaléncia)

EO X — Realidade Virtual e Aumentada

Inteligéncia Artificial

Estagio Supervisionado |l

EL | - Governanca em Tecnhologia da
Informacéo

Resolugéo n° 020/2018 — AD REFERENDUM DO CONEPE

Pagina 32 de 107



ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

XV - EMENTARIO DAS DISCIPLINAS

Os cursos da Area de Computacao, por intermédio dos respectivos Nicleos Docentes Estruturantes,
definiram um rol de disciplinas com os respectivos ementarios, de acordo com as tabelas abaixo. Desse rol, ha
um conjunto de disciplinas comuns a todos os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo, de acordo
com a Instrugdo Normativa 04/2011-PROEG (gravado em CD-ROM).

12 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA MATEMATICA ELEMENTAR (FME — Nivelamento)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA APLICADA

AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica 3.0.0.0.1 45h em aulas teodricas e
15h na modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formacéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 11l - Formag&o Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Conjuntos numéricos. Funcdo, funcdo injetora, sobrejetora e bijetora. Fungdo composta e funcdo inversa.
Funcdes de 1° e 2° graus. Funcdo modular. Funcdo exponencial. Funcdo logaritmica.

4. OBJETIVO

Geral:

Aplicar os fundamentos da matemética na solugéo de problemas.

Especificos:

e Dominar propriedades basicas como operacdes entre nimeros racionais, potenciacéo, radiciagdo e a nogdo
de intervalos;

e Dominar o conceito de fungdo, caracteristicas e propriedades das fun¢des classicas de uma variavel real; e,
e Dominar conceitos e técnicas para cursar disciplinas subsequentes de matematica.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DANTE, L. R. Matematica: contexto e aplicagdes. vol. Unico. S&o Paulo: Atica, 2001.

IEZZI, G.; DOLCE, O.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar. vol. 2. Logaritmos. 10. ed.
Sao Paulo: Atual, 2013.

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar. vol. 1. Conjuntos, Funcdes. 9. ed. Séo
Paulo: Atual, 2013.

Complementar:

GENTIL, N. Matematica para 2° grau. vol. 3, 5. ed. Sdo Paulo: Atica, 1996.

LEITHOLD, L. O célculo com geometria analitica. vol. 1, 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

STEWART, J. Calculo. vol. 1, Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA (MD)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: ALGEBRA

AREA DO CNPQ: ALGEBRA (1.01.01.00-4)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica

. . ~ e 3.0.0.0.1 45h em aulas teodricas e
Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica 15h na modalidade EAD
Unidade Curricular Il - Formacgédo | Créditos Eletivos
Complementar de Enriguecimento Obrigatorios
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Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Teoria de conjuntos: conceitos e definicdes, operacdes com conjuntos. Introducao a légica formal proposi¢cdes
e conectivos, tabelas-verdade. Implicacdo e equivaléncia logica. Algebra proposicional, quantificadores.
Algebra booleana. Sistemas algébricos. Funcdes booleanas. Formas normais. Minimizacdo de funcées
booleanas. Portas ldgicas. Teoria dos numeros: divisibilidade e ndimeros primos, grupos, anéis e corpos.
Teoria dos codigos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Contribuir no fornecimento de base ao aluno para que este seja capaz de construir e definir formalmente
conceitos fundamentais da computacdo, de desenvolver algoritmos, de resolver eficientemente problemas em
ambientes computacionais, além de contribuir no desenvolvimento de seu raciocinio abstrato, no ponto de
vista l6gico e matematico.

Especificos:

e Estudar teoria dos conjuntos e aprofundar estes conceitos introduzindo relagdes, funcdes e operagdes em
conjuntos; e,

e Compreender as estruturas algébricas classicas.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ALENCAR, E. de.Iniciacdo al6gica matemética.Sao Paulo: Nobel,2002.

DAGHLIAN, J.Logica e 4lgebra de Boole. 4. ed.S&o Paulo: Atlas, 1995.

LOURENCGCO, A. C. de.Sistemas numéricos e algebra booleana. Sdo Paulo: Erica, 1962.

MENEZES, P. B. Matemética discreta para computacao e informética. 2. ed.Sdo Paulo: Bookman, 2008.
Complementar:

CARDOSO, D. M.; SZYMANSKI, J.; ROSTAMI, M. Matemaética discreta. 1. ed. Sdo Paulo: Escolar, 2009.
DOMINGUEZ, H. H.; IEZZI, G. Algebra moderna. 2. ed. S&o Paulo: Atual, 1982.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matematica discreta. 2. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2004.

ROSEN, K. H. Matematica discreta e suas aplica¢gdes. 6. ed. Sdo Paulo: McGraw Hill do Brasil, 2008.
SCHEINERMAN, E. R. Matemética discreta — uma introdu¢&o. 1. ed. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA (LP — Nivelamento)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUAGEM

AREA DO CNPQ: LINGUA PORTUGUESA (8.02.02.00-8)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

1.0.0.0.3 15h em aulas tedricas e
45h na modalidade EAD

Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l - Formacgédo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Estudo geral dos trés niveis linguisticos: fonética/fonologia (acentuacdo, tonicidade, silabas ortoépia e
prosddia), morfologia [classes gramaticais, formacado de palavras, flexdo e concordancia (verbal e nominal)] e
sintaxe (sentencas e periodo). Nova ortografia da lingua portuguesa.

4. OBJETIVO

Geral:

Retomar conceitos basicos sobre Gramatica Normativa, no nivel fonético/fonoldgico e nos niveis gramaticais —
morfologia e sintaxe.

Especificos:

e Desenvolver uma boa retorica por meio das normas do portugués padréo;

o Produzir textos claros e objetivos; e,

e Interpretar textos (orais e escritos) por meio do conhecimento gramatical.

5. BIBLIOGRAFIA
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Basica:

BECHARA, E. Moderna gramatica portuguesa. 37. ed. Rio de Janeiro: Lucerna, 2001.

CASTILHO, A. T. de. A lingua falada no ensino de portugués. 6. ed. Sdo Paulo: Contexto, 2004.
CASTILHO, A. T. de. Gramatica do portugués falado: volume i: a ordem. 4. ed. Campinas: UNICAMP,
1996.

CUNHA, C. F. da.; CINTRA, L. F. L. Nova gramatica do portugués contemporaneo. 3. ed. Rio de Janeiro:
Nova Fronteira, 2008.

FIORIN, J. L.; SAVIOLI, F. P. Licbes de texto: leitura e redacg&o. 2. ed. Sdo Paulo: Atica, 1997.
Complementar:

BECHARA, E. Ensino da gramética. Opress&o? Liberdade? 11. ed. Sdo Paulo: Atica, 2001.

CASTILHO, A. T. de.; MARGARIDA, B. Gramatica do portugués falado: volume iv: estudos descritivos. 4.
ed. Campinas: UNICAMP, 2002.

POSSENTI, S. Por que (ndo) ensinar gramética na escola. 2. ed. Curitiba: Criar Edi¢bes, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL (I1)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUA ESTRANGEIRA

AREA DO CNPQ: LINGUAS ESTRANGEIRAS MODERNAS (8.02.02.00-4)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formag&o Geral e Humanistica 3.0.0.0.1 45h em aulas teodricas e
15h na modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatodria

3. EMENTA

Conscientizagdo do processo de leitura. Utilizagdo dos elementos iconogréaficos do texto: significado
proposicional e contextual. Nogdo do texto como um todo linear, coeso e coerente: reconhecimento de
estruturas textuais e caracteristicas linguisticas de textos académicos diversos, marcadores sintaticos de
coesdo, compreensdo geral e detalhada, significado proposicional e contextual. Estratégias de leitura:
conscientizacdo de desvios linguisticos caracteristicos de leitores brasileiros lendo em lingua inglesa,
schemata, compreensdo e estratégias de leitura, competéncia linguistica, prediction, skimming, scanning,
inference. Gramatica da lingua inglesa. Aquisicdo de vocabulario (2000 mostfrequentwords e
academicwordlist). Reconhecimento de géneros textuais. Analise textual de um género: reconhecimento de
diferentes géneros textuais, resumo de dissertacéo e tese, abstracts (resumos), artigos cientificos e resenhas.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os processos envolvidos na atividade de leitura em lingua inglesa como lingua estrangeira para
gue ele comece a desenvolver maior autonomia para ter acesso a informagfes contidas em textos
académicos auténticos em diferentes niveis de compreensao.

Especificos:

e Reconhecer estruturas gramaticais, textuais e caracteristicas linguisticas de textos académicos;

e Utilizar a técnica Skimming (leitura para a compreensdo global) e Scanning (leitura para localizacdo e
entendimento de informacdes especificas); e,

e Compreender textos técnico-cientificos das areas da Computacao, auténticos, extraidos de revistas, jornais
ou livros, através de técnicas e exercicios variados.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura (Modulo 1). S&o Paulo: Textonovo: Centro Paula
Souza, 2004. 2 v.

SWAN, M. PracticalEnglishUsage. 2 ed. Oxford: Oxford University Press, 1995.

DICIONARIO Oxford escolar: para estudantes brasileiros de inglés: portugués-inglés, inglés-portugués.
2. ed. New York: Oxford University Press, 2007. 757 p. + CD-ROM

LANZONI, H. de P. Test of english for academic purposes. 2. ed. Campinas: TESEPrime, 2010.
GUANDALINE, E. O. Técnicas de leitura em inglés — estagio 1. CIDADE?: TEXTONOVO, 2002.
Complementar:

CRISTOVAO, V. L. L. Modelos didaticos de género: uma abordagem para o ensino de lingua
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estrangeira. Londrina, PR: UEL, 2007. 298p.

MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura (Modulo 2). Sdo Paulo: Textonovo: Centro Paula
Souza, 2004. 2 v.

ALMEIDA, R.Q.As Palavras Mais Comuns da Lingua Inglesa, Editora Novatec, 2003

SOUZA, A. G. F. et al. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumental. Sdo Paulo, SP: DISAL,
2005. 151 p.

GRELLET, F. Developing reading skills: a practical guide to reading comprehension exercises.
Cambridge: Cambridge University Press, c1981. 252 p.

SWALES, J. M. Genre analysis: english in academic and research settings. Cambridge, UK: Cambridge
at the University Press, ¢1990. 260 p. NUTTALL, Christine E. Teaching reading skills in a foreign language.
London: Macmillan, 2005. 282 p.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A COMPUTACAO (IC)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,
15h em aulas préticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Unidade Curricular Il - Formacéo | Créditos Eletivos
Complementar de Enriquecimento Obrigatorios
Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatodria

3. EMENTA

A histéria da computagdo: da antiguidade aos tempos modernos. A histéria da computagdo no Brasil.
Conceitos de ciéncia da computacdo. Sistemas e bases de numera¢éo. Conversao entre bases de numeracao
(valores inteiros e ndo inteiros). Operacdes aritméticas basicas na base binéria. Representacdo de dados
alfanumeéricos, sons e imagens. Hardware de computadores. Elementos da arquitetura de computadores.
Definicdo e aplicacdes de softwares. Aspectos da profissdo e do mercado de trabalho na area de informatica.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Constituir suporte inicial e fundamental para a compreensdo do que significa informéatica e também obter
subsidios tedrico-praticos necessarios para o0 aproveitamento em outras disciplinas do curso.

Especificos:

e Conhecer o desenvolvimento Histdérico da Computagao, através da evolugdo da tecnologia associada;

e Conhecer e utilizar, de forma adequada, o vocabulario usado na Informatica;

« |dentificar os elementos do hardware e os tipos de software existentes num sistema computacional;

¢ Orientar as tendéncias atuais e futuras do mercado profissional; e,

e Fundamentar os temas pertinentes as areas computacionais existentes e exercitar os académicos no
contexto de uma disciplina de natureza formal.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computacédo - uma visdo abrangente. 11. ed. S&o Paulo: Bookman, 2013.
GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Introduc&o a ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
TORRES, G. Hardware: curso completo. 4. ed. Rio de Janeiro: Axcel, 2001.

TORRES, G.Hardware - versao revisada e atualizada. Rio de Janeiro: Novaterra, 2013.

TORRES, G.Redes de computadores - verséo revisada e atualizada. 2. ed. Rio de Janeiro: Novaterra,
2014

Complementar:

DAGHLIAN, J. Logica e 4lgebra de Boole. Sdo Paulo: Atlas, 1995.

ERCEGOVAC, M. D.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introducéo aos sistemas digitais. Sdo Paulo: Bookman,
2000.

TOCCI, R. J.; WIDMER, N. S. Sistemas digitais - principios e aplica¢fes. 11. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2011.

VELLOSO, F. C. Informética: conceitos basicos. 8. ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2011.
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1. IDENTIFICACAQ DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMOS E LABORATORIO DE PROGRAMACAO I (ALPI)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagéao Especifica 1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,

30h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introduc&o de conceitos e desenvolvimento de algoritmos. Linguagens de programagcéo. Escrita de algoritmos
utilizando o conceito de Computador Simplificado (CS). Conceitos de variaveis e constantes. Operadores:
aritméticos, relacionais, l6gicos, atribuicdo, incremento/decremento, especiais, etc. Escrita de algoritmos em
pseudocédigo e Diagrama de Blocos (DB). Estrutura de controle condicional e de selecdo. Estruturas de
controle de repeticdo. Estrutura de dados homogénea: vetores e matrizes. Codificacdo de algoritmos em
ferramentas auxiliares com suporte a pseudocédigos. Codificacdo de algoritmos em linguagem de
programacéo C.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver o raciocinio légico para organizar, pensar, estruturar e escrever algoritmos que possam ser
codificados em linguagem de programacéo estruturada.

Especificos:

¢ Escrever algoritmos na forma textual e grafica sem o uso de recursos computacionais;

e Construir algoritmos estruturados que sejam solugcdo de um dado problema no paradigma de programacao
estruturada, utilizando as trés estruturas bésicas de programac¢éo: sequéncia, selecao e repeticéo;

¢ Codificar algoritmos em ferramentas auxiliares para codificagdo de pseudocddigos; e,

e Entender através de algoritmos a légica computacional por meio da programacédo estruturada utilizando a
linguagem de programacédo estruturada C.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica.2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. S&o Paulo: Pearson Brasil, 2011.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introducédo a ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro: LTC —
Livros Técnicos e Cientificos Ed., 1992.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducado a programagcdao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. S&o Paulo: Erica, 2011.
TENENBAUN, A. M. Estrutura de Dados Usando C. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementa¢c6es em Pascal e C. 2. ed. Sdo Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

Complementar:

FARRER, H. et al. Programacédo estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1989.

HOLLOWAY, J. P. Introducéo a programacdo para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos. Rio
de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacédo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

SALVETI, D. D. Algoritmos. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programac¢ao. S8o Paulo: Bookman, 2000.
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22 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO I (CI)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: CALCULO

AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica
. . ~ - 3.0.0.0.1 45h em aula teodricas e

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica 15h na modalidade EAD
Créditos Eletivos

Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios

Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Funcdes reais de uma variavel. Limite e continuidade de func¢des. Derivadas e regras de derivagdo. Aplicagbes
de derivada. Integrais indefinidas e técnicas de integracdo. Integral definida e teorema fundamental do célculo.
AplicacGes da integral.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Dominar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral, visando sua aplicacdo na andlise e resolugdo de
problemas da area da Ciéncia da Computacao.

Especificos:

e Tracar o esbogo do gréafico de uma fungéo usando conceitos de: assintotas, concavidade, fungdo monoétona,
pontos extremos, pontos de inflex&o;

e Calcular areas e volumes utilizando o conceito de integral definida;

e Dominar conceitos e técnicas para cursar disciplinas subsequentes de matematica; e,

e Utilizar o calculo como instrumento em outras areas que ndo a matematica propriamente.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo.vol. 1, 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

HOFFMANN, L. D. Calculo, um curso moderno e suas aplicacfes. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC,

2002.

LEITHOLD, L. O calculo com geometria analitica. vol. 1, 3. ed. S&o Paulo: Harbra, 1994.

SIMONS, G.F. Calculo com geometria analitica, vol. 1, Sdo Paulo: Pearson, 2010.

Complementar:

MUNEM, M. A. Célculo. vol. 1, Rio de Janeiro: LTC, 2008.

STEWART, J. Célculo. vol. 1. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

SWOKWSKI, E. W. Célculo com geometria analitica. vol. 1. 2. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA (GA)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: GEOMETRIA

AREA DO CNPQ:GEOMETRIA E TOPOLOGIA (1.01.03.007)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
. . ~ - 3.0.0.0.1 45h em aula tedricas e

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica 15h na modalidade EAD
Créditos Eletivos

Unidade Curricular 1ll - Formagédo | Obrigatérios

Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria
3. EMENTA
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Nocdes de vetores. Operagdes com vetores. AplicagBes dos vetores na geometria analitica no plano e no
espaco. A circunferéncia. Retas e planos. Conicas. Quéadricas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender e utilizar o pensamento geométrico para resolugcdo de situagOes-problema passiveis de serem
tratadas pela Geometria Analitica.

Especificos:

e Operar com vetores, calcular o produto escalar, o produto vetorial e misto, bem como utilizar suas
interpretag6es geométricas;

e Entender a aplicagcéo do conceito de Vetores na resolucao de problemas; e,

e Identificar uma curva, reconhecer seus elementos e representa-la graficamente.

5. BIBLIOGRAFIA

Bésica:

BOULQOS, P.; CAMARGO, I. Introducédo a geometria analitica no espaco. Sdo Paulo: Makron Books, 1997.
BOULOS, P.; CAMARGO, |. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books,
2004.

CAMARGO, I. Introdug&o a geometria analitica no espa¢o. S&o Paulo: Makron Books, 1997.

REIS, G. L. Geometria analitica. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

Complementar:

IEZZI, G. Fundamentos de mateméatica elementar: geometria analitica. vol. 7, 5. ed. Sao Paulo: Atual, 2005.
IMENES, L. M. et al. Matemética elementar: geometria analitica. vol. 7, 4. ed. Sao Paulo: Atual, 1993.
MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2. ed. S&o Paulo: Atual, 1982.

STEINBRUCH, A. Geometria analitica. Sdo Paulo: Pearson, 1987.

WINTERLE, P. Vetores e geometria analitica. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: PRODUCAO DE TEXTO E LEITURA (PTL)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUAGEM

AREA DO CNPQ: LINGUA PORTUGUESA (8.02.02.00-8)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

3.0.0.0.1 45h em aulas teéricas e
15h na modalidade EAD

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Pratica de leitura e producédo de géneros académicos: resumo, resenha, relatério, artigo cientifico, seminario,
pobster, entre outros. Estudo da coeséo: conceito e mecanismos. Coeréncia: conceito e fatores. Abordagem de
aspectos gramaticais relevantes ao texto e dificuldades mais frequentes na lingua portuguesa. Estrutura da
frase e do paragrafo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Promover o desenvolvimento da linguagem oral e escrita, através das habilidades de exposicdo e defesa de
ideias, apreensao de estruturas textuais.

Especificos:

¢ Obter habilidade em produzir e analisar textos nos mais diversos géneros académicos;

¢ Produzir textos coesos, precisos e objetivos; e,

¢ Possibilitar a interpretacéo de textos, sobretudo, textos cientificos da &rea de computacéo.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

GERALDI, J. W. O texto na sala de aula: leitura e producéo. 3. ed. S&o Paulo: Atica, 2002.

KOCH, I. G. V. A coesdao textual. 18. ed. S&o Paulo: Contexto, 2003.

KOCH, I. G. V. Linguistica aplicada ao portugués: sintaxe. 11. ed. S&o Paulo: Cortez, 2002.

MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (Orgs.). Hipertexto e géneros digitais: novas formas de construgéo de
sentido. Rio de Janeiro: Lucerna, 2004.

Complementar:
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FARACO, C. A. Oficina de texto. 8. ed. Petrdpolis: Vozes, 2010.

FARACO, C. A.; TEZZA, C. Préatica de textos para estudantes universitarios. Petrépolis, Vozes, 2001.
FAULSTICH, E. L. de J. Como ler, entender e redigir um texto. 14. ed. Petropolis: Vozes, 2001.
MEDEIROS, J. B. Redagdo cientifica: a préatica de fichamentos, resumos, resenhas. Sao Paulo: Atlas,
2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO Il (ALPII)
PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO |
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica

1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,
30h em aulas préticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Vetores e matrizes estaticos (inser¢éo, remocgéo e busca). Ponteiros. Variaveis dindmicas. Manipulagdo de
arquivos. Conceito de estrutura de dados e abstracdo de dados. Conceitos de varidveis locais e globais.
Biblioteca STL (Standard Template Library). Manipulacdo de cadeias de caracteres. Registros. Programacao
estruturada.Passagem de valor por parametros e por referéncia. Recursividade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver solugdes computacionais para problemas por meio de algoritmos baseados em linguagem de
programacao estruturada.

Especificos:

e Conhecer conceitos avancados de desenvolvimento de algoritmos;

¢ Conhecer as funcionalidades de uma linguagem de programacéao estruturada; e,

e Propor solugbes computacionais para problemas complexos.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2011.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introducéo & ciéncia da computac&o. Rio de Janeiro: LTC —
Livros Técnicos e Cientificos Ed., 1992.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introdugao a programagdo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. Sdo Paulo: Erica, 2011.
TENENBAUN, A. M. Estrutura de dados usando C. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementa¢c6es em Pascal e C. 2. ed. S8o Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

Complementar:

FARRER, H. et al. Programacdo estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1989.

GUIMARAES, A. M. e LAGES, N. A. C.Algoritmos e estrutura de dados. 302 Ed. Rio de Janeiro: LTC, 1991.
HOLLOWAY, J. P. Introduc¢éo a programacéo para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos. Rio
de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacédo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

ORTH, A. I. Algoritmos e programacéo. Porto Alegre: Editora AlO, 2001.

RANGEL, J. L., et al. Introducéo a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

SALVETI, D. D. Algoritmos. S&o Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.
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SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacéo. Sdo Paulo: Bookman, 2000.
VAREJAO, F.. Linguagens de programacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (AOC)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica

2.0.1.01 30h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Organizacdo de computadores: organizagdo de memodria, unidades centrais de processamento, entrada e
saida. Conjunto de instru¢fes e arquiteturas ReducedInstruction Set Computer (RISC) e ComplexInstruction
Set Computer (CISC). Mecanismos de interrupcdo (IRQ). Barramentos. Interfaces e periféricos. Pipeline.
Arguiteturas paralelas e ndo convencionais. Linguagem de montagem.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender a arquitetura e organizagdo de computadorespara propor solugbes de hardware para cada
aplicacdo de software.

Especificos:

e Reconhecer os principais componentes internos e externos de um computador;

e Conhecer o funcionamento dos dispositivos de hardware, bem como suas aplica¢@es; e,

e Desenvolver projetos ligados a organizacdo e a arquitetura de computadores.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

MONTEIRO, M. A. Introduc¢do a organizacao de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
PATTERSON, D. A.; HENNESEY, J. L. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. 5. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

STALLINGS, W. Arquitetura e organiza¢do de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.
TORRES, G. Hardware: curso completo. 4. ed. Rio de Janeiro: Axcel, 2001.

Complementar:

HAMACHER, V. e Z. Computer organization. 3. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill, 1996.

PARHAMI, B. Arquitetura de computadores. Porto Alegre: Amgh, 2008.

TANENBAUM, A. S.Organizacdo estruturada de computadores.5. ed. Sdo Paulo:Pearson/ Prenticel Hall,
2012.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS (LFA)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: TEORIA DA COMPUTACAO (1.03.01.00-3)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
. . ~ - 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica 15h na modalidade EAD
Créditos Eletivos

Unidade Curricular 1ll - Formagédo | Obrigatérios

Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres
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Atividade Curricular Obrigatoria | | |

3. EMENTA

Revisdo de conceitos béasicos. Alfabetos e linguagens: linguagens regulares, linguagens e gramaticas livres de
contexto, linguagens recursivas e linguagens recursivamente enumeraveis. Expressoes regulares. Autdmatos
Finitos Deterministicos (AFD) e Autdmatos Finitos Ndo Deterministicos (AFND).

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Sintetizar conceitos tedricos de linguagens, gramaticas e autdbmatos na solucdo de problemas e aplicacdes
computacionais.

Especificos:

e Correlacionar a Teoria das Linguagens Formais com a Teoria da Computacdo e esta com a Ciéncia da
Computacao;

e Adquirir s6lidas nocdes de linguagens formais e suas representacoes; e,

e Especificar linguagens através de autbmatos e gramaticas.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducéo & teoria dos autdmatos, linguagens e
computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

MENEZES, P. F. B. Linguagens formais e autdmatos. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 1997.

RAMOS, M.V. M. Linguagens formais: teoria, modelagem e implementacéo Porto Alegre:Bookman, 2009.
Complementar:

DIVERIO, T. A. MENEZES, P. F. B. Teoria da computagdo: maquinas universais e computabilidade,2. ed.
Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2010.

LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de teoria da computac¢ao. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2000.

ROSA, J. L. G. Linguagens formais e autdmatos. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

32 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO I (ClI)

PRE-REQUISITOS: CALCULO |

PROFESSOR AREA DE: CALCULO

AREA DO CNPQ: ANALISE (1.01.02.00-0)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e

Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica 15h na modalidade EAD

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

FuncBes reais de vérias varidveis. Graficos e curvas de nivel. Limite e continuidade. Derivadas parciais.
Diferenciabilidade de fungBes de varias variaveis. Regra da cadeia. Vetor gradiente. Derivadas direcionais.
Maximos e minimos. Aplicagées e integrais multiplas. Transformacdes de mudancas de coordenadas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Dominar as técnicas do Célculo Diferencial e Integral visando sua aplicagdo na andlise e resolugcdo de
problemas da area da Ciéncia da Computacao.

Especificos:

¢ Estudar a continuidade de funcdes reais de varias variaveis;

¢ Resolver problemas envolvendo a teoria de maximos e minimos de funcdes de varias variaveis reais; e,

e Aplicar as técnicas de integracdo na solucao de problemas como célculo de areas, volumes e trabalho.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

MUNEM, M. A. Célculo. vol. 1, Rio de Janeiro: LTC, 2008.

LEITHOLD, L. O calculo com geometria analitica. vol. 2, 3. ed. S&o Paulo: Harbra, 1994.

STEWART, J. Calculo. vol. 1, 6. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com geometria analitica. vol. 2, 2. ed. S&o Paulo: Makron Books, 1994.
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Complementar:

AVILA, G. Célculo 3: funcées de varias variaveis. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
GUIDORIZZI, H. L. Um curso de célculo. vol. 2, 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica, vol. 2. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR (AL)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: ALGEBRA

AREA DO CNPQ: ALGEBRA (1.01.01.00-4)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

. . ~ - 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica 15h na modalidade EAD
Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Sistemas Lineares. Matrizes. Espacos vetoriais. Transformagfes lineares. Autovalores e autovetores.
Apresentacgdo de softwares relevantes para aplicagdo em algebra.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Utilizar os conceitos de Algebra Linear como suporte basico para aplicacdo em pesquisas e outras disciplinas.
Especificos:

e Conhecer os fundamentos elementares e abstratos na forma de conceitos e mecanismos da algebra;

¢ Organizar, comparar e aplicar os conhecimentos de algebra linear; e,

e Integrar conhecimentos de outras disciplinas e viabilizar o estudo de modelos abstratos e suas extensées
genéricas para identificar e resolver problemas praticos da Computacéo.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ANTON, H.; RORRES, C. Algebra linear com aplica¢des. 8.ed. Porto alegre: Bookman, 2001.

BOLDRINI, C. A. Algebra linear. 3.ed. Sdo Paulo: Harper &Row, 1980.

BOLDRINI, J. L. et aI.AIgebra linear.3. ed.Sao Paulo: Harbra, 1989

Complementar:

BOULOS, P.; CAMARGO, |. de. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 2.ed. Sdo Paulo: Makron
Books, 1987.

CALLIOLI, C. A.; DOMINGUEZ, H. H.; COSTA, R. C. F. Algebra linear e aplicagdes.6. ed.S&o Paulo: Atual,
1990.

HOFFMAN, K. Algebra Linear, Livro Técnico e Cientifico.

KOLMAN, B. Introdug¢do a algebra linear. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

LANG, S. Algebra linear. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987.

MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2.ed. S&do Paulo: Atual, 1996.

STEINBRUCH, A. Algebra linear.Sao Paulo: Makron Books, 1987.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A REDE DE COMPUTADORES (IRC)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

. . ~ e 3.0.0.0.1 45h em aulas teodricas e
Unidade Curricular 1l - Formacg&o Especifica 15h na modalidade EAD
Unidade Curricular Il - Formacéo | Créditos Eletivos
Complementar de Enriguecimento Obrigatorios
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Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Evolugcdo das redes de computadores: enlace, modos, meios de transmissdo. Tecnologias, topologias,
modelos de arquitetura (centralizada colaborativa e distribuida) e aplicacdes para redes. Protocolos, modelo
Open Systems Interconnection (OSI) e arquitetura TransmissionControlProtocol/Internet Protocol (TCP/IP).
Interconexdo de redes. Conceitos basicos de comutagdo (switching). Conexao digital e roteamento de redes
de longo alcance. Redes de banda larga, AsynchronousTransferMode (ATM), Asymmetric Digital
SubscriberLine (ADSL). Projetos de redes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Adquirir conhecimentos especificos e dominio em redes de computadores e suas especificidades.
Especificos:

e Obter conceitos basicos sobre redes de computadores;

e Descrever os modelos, os conceitos de servigos, topologias de rede, aspectos de distribuicdo da informacéo,
conceitos de portas e equipamentos;

e Detalhar as camadas de protocolos;

e Contextualizar modelos de redes de computadores: redes roteadas de longo alcance, Banda Larga, ATM,
ADSL e outras.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

COELHO, P. E. Projeto de redes locais com cabeamento estruturado. Belo Horizonte: Instituto Online,
2003.

FOROUZAN, B. A. Comunicacao de dados e redes de computadores. 4. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.
KUROSE, J. F. Rede de computadores e a internet: uma nova abordagem. 1. ed. S&o Paulo: Addison
Wesley, 2003.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. Trad. Vanderberg D. de Souza. 4. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

TORRES, G. Redes de computadores curso completo. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil, 2001.
Complementar:

FOROUZAN, B. A. Comunicacédo de dados e redes de computadores. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.
GALLO, M. A.; HANCOCK, W. M. Comunicacédo entre computadores e tecnologias de redes. Trad. Flavio
Soares Correa da Silva, Marcio Rodrigues de Freitas Carneiro, Ana Cristina Vieira de Melo. Sao Paulo:
Thomson, 2003.

HALLBERG, B. A. Networking: rede de computadores — teoria e prética. Rio de Janeiro: Alta Books, 2003.
MORIMOTO, C. E. Linux redes e servidores. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores, 2006.

PETERSON, L. L.; DAVIE, B. S. Redes de computadores: uma abordagem de sistemas. 3. ed. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, L. F. G.; GUIDO, L.; SERGIO, G. Redes de computadores: das LANs, MANs, WANs as Redes
ATM. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 1995.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS | (ED I)

PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO I
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,
30h em aulas préticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1ll - Formagédo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA
Analise de complexidade de algoritmos. Manipulacdo de Estruturas de dados estéticas: pilhas e filas. Métodos
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de busca e ordenacéo. Estratégias de Depuragdo. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Método da Forga Bruta,
Pesquisa Exaustiva, Algoritmo Guloso, Dividir e Conquistar, “Backtracking”.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender utilizar as estruturas de dados estaticas, bem como os principais algoritmos de busca e
ordenacéo.

Especificos:

e Compreender e utilizar os seguintes algoritmos de ordenagdo e suas complexidades: Insertion, Selection e
BubbleSort, Radix Short Merge Sort, QuickSort;

e Compreender e utilizar os seguintes algoritmos de busca e suas complexidades: Insertion, Selection e
BubbleSort, Radix,Short Merge Sort, QuickSort; e,

e Aplicar estratégias de depuracdo nas praticas laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdugcdo a estruturas de dados com técnicas de
programacao em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2011.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introduc&o a ciéncia da computagéo. Rio de Janeiro: LTC,
1992.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducéo a programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. S&o Paulo: Erica, 2011.
TENENBAUN, A. M. Estrutura de dados usando C. Sado Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementac6es em Pascal e C. 2. ed. Sdo Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

Complementar:

FARRER, H. et al. Programacéo estruturada e computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1989.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e estrutura de dados. 30. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1991.
HOLLOWAY, J. P. Introducéo a programacdo para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos. Rio
de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacédo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

ORTH, A. I. Algoritmos e programacéo. Porto Alegre: Editora AlO, 2001.

RANGEL, J. L., et al. Introducéo a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

SALVETI, D. D. Algoritmos. S&o Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacao. Sdo Paulo: Bookman, 2000.

VAREJAOQ, F.. Linguagens de programagéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FISICA | (FI)

PRE-REQUISITOS: CALCULO |

PROFESSOR DA AREA DE: FiSICA

AREA DO CNPQ: FiSICA GERAL (1.05.01.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

2.0.1.01 45h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1ll - Formagédo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA
Sistema métrico e unidades de grandezas. Cinemética vetorial 2D e 3D.Mecanica Newtoniana. Trabalho e
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energia. Conservacdo de energia mecénica. Momento linear e centro de massa. Colisdes e dindmica da
rotacdo. Torque e momento angular. Gravitacdo. Estatica. Oscilacfes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Discutir os principios e conceitos da mecanica identificando-os no desenvolvimento das ciéncias e das novas
tecnologias.

Especifico:

e Conhecer os aspectos metodoldgicos da Fisica como uma ciéncia tedrica e experimental;

e |dentificar o processo dinamico na construgdo dos modelos cientificos como “tentativas” de explicar os
mecanismos ou principios que regem fenbmenos; e,

e Utilizar procedimentos metodolégicos cientificos para a determinagdo e o aprimoramento de técnicas e
tecnologias aplicadas na investigacdo em praticas laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

HALLIDAY, D.; RESNICK, R; WALKER, J.Fundamentos de fisica — vol. 1: mecanica. 10. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2016.

HALLIDAY, D.; RESNICK, R; WALKER, J. Fundamentos de fisica — vol. 2: gravitacdo, ondas e
termodinamica. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

SERWAY, R. A. Principios de fisica — vol. 2: movimento ondulatério e termodinamica. 3. ed. Sdo Paulo:
Pioneira Thomson Learning, 2004.

Complementar:

CHIQUETTO, M. J.; PARADA, A. A. Fisica. vols. 1 e 2. Sdo Paulo: Scipione, 1992.

NUSSENZVEIG, H. M. Curso de fisica béasica. vol. 1, 4. ed. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2002.

TIPLER, P. A. Fisica —vol. 1: mecénica, oscilacfes e termodindmica. 4. ed. Trad. Horacio Macedo. Rio de
Janeiro: LTC, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA ELETRONICA (FE)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: CIRCUITOS ELETRICOS, MAGNETICOS E ELETRONICOS (3.04.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica

Créditos Eletivos | 1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,

Obrigatérios 30h em aulas préticas
Unidade Curricular Il - Formagéo laboratoriais e 15h na
Complementar de Enriquecimento modalidade EAD

Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Primeira Lei de Ohm. Poténcia Elétrica. Associacao de Resistores e Capacitores. Leis de Kirchhoff. Circuitos
Elétricos RC. Propriedades Elétricas de Materiais. Semicondutores. JungBes Semicondutoras e Diodos.
Transistores Bipolares e de Efeito de Campo. Circuitos Integrados Lineares. Amplificadores Operacionais.
Multivibradores e Osciladores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Utilizar componentes eletrdnicos para projetar e construir circuitos analdgicos simples.

Especificos:

e Compreender e utilizar 0os conceitos basicos de circuitos elétricos;

e Compreender e utilizar conceitos sobre semicondutores, retificadores, amplificador classe A e classe AB,
amplificadores operacionais, osciladores, filtros ressonantes ativos e passivos;

¢ Utilizar softwares simuladores de eletrénica para verificagédo de calculos; e,

e Montar e prototipar circuitos eletrénicos em protoboard e Placa de Circuito Impresso (PCI).

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BAPTISTA, A. C.; FERNANDES, C. F.; PEREIRA, J. T. e PAISANA, J. J. Fundamentos de eletrénica; Brasil:
Lidel, 2012.

MALVINO, A. P. Eletrénica. vol. 1, 8. ed. Porto Alegre: Amgh Editora, 2016.
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MALVINO, A. P.Eletrénica. vol. 2, 8. ed. Porto Alegre: Amgh Editora, 2016.

NAVY, U.S. Curso completo de eletrbnica, Brasil: Hemus, 2004.

Complementar: ]

AIUB, J. E.; FILONI, E. Eletrénica - eletricidade - corrente continua. 15. ed., S&o Paulo: Erica, 2009.
BRAGA, N. C. Eletronica basica para mecatronica. Sdo Paulo: Saber, 2010.

CAPUANDO, F. G. Elementos de eletronica digital. 41. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

NAVY, U.S. Curso completo de eletricidade basica, Brasil: Hemus, 2002.

TORRES, G. Eletronica- para Autodidatas, estudantes e técnicos. Sdo Paulo: NovaTerra, 2012.
VALKENBURGH, V. et al. Eletricidade béasica - vol. 1. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico, 1982.
VALKENBURGH, V. et al. Eletricidade basica - vol. 2. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico, 1982.
VALKENBURGH, V. et al. Eletronica basica do estado soélido - vol. 1. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletronica basica do estado soélido - vol. 2. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletronica basica do estado sélido - vol. 3. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletronica basica do estado sélido - vol. 4. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

VALKENBURGH, V. et al. Eletronica basica do estado sélido - vol. 5. Rio De Janeiro: Ao Livro Técnico,
1985.

42 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO NUMERICO (CN)
PRE-REQUISITOS: CALCULO Il

PROFESSOR DA AREA DE: CALCULO

AREA DO CNPQ: MATEMATICA APLICADA (1.01.04.00-3)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Andlise de Erro: Representacdo de Numeros, Conversdo de NUmeros nos Sistemas Decimal e Binario, Erro
de Arredondamento, Erros Absolutos e Relativos, Aritmética de Ponto Flutuante, Andlise de Erros nas
Operagdes Aritméticas de Ponto Flutuante, Algoritmos e Convergéncia e Softwares Numéricos. Zero ou
Raizes de Func¢Oes Reais: Método de Bissec¢édo, Método da Falsa Posicao, Método de Ponto Fixo, Método de
Newton-Raphson e Método da Secante. Interpolacdo Polinomial. Resolugdo de Sistemas de Equacdes
Lineares: Método de Eliminacdo de Gauss, Fatoracdo LU, Fatoracdo LDLt, Fatoragdo Cholesky, Método de
Gauss-Jacobi, Método de Gauss-Seidel e Método de Sobre Relaxagcdo Sucessiva. Ajuste de Curvas e
Aproximacao de funcdes. Integracdo Numérica: Férmulas de Newton-Cotes e Quadratura de Gauss 1D.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os conceitos basicos e fundamentais dos principais métodos de analise numérica e ser capaz
de aplicar esses conhecimentos no decorrer de sua vida académica e profissional.

Especificos:

e Conhecer e saber codificar os principais algoritmos numéricos;

¢ Saber selecionar o melhor algoritmo para cada aplicagéo;

e Saber validar uma codificacdo de um procedimento de célculo.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BURDEN, R. L.; FAIRES, J. D. Anélise numérica. 8. ed. Sdo Paulo: Cangage Learning, 2008.

FRANCO, N. B. Célculo numérico. Séo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. da R. Calculo numérico: aspectos teéricos e computacionais. 2. ed.
Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1996.
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Complementar:

BAROSO, L. C., MAGALI, M.; FILHO, F. F. C. Célculo numérico com aplicacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2000.

CHAPRA, S. C.; CANALE, R. P. Métodos numéricos para engenharia. Trad. Helena Castro. Sdo Paulo:
McGraw-Hill, 2008.

CLAUDIO, D. M.; MARINS, J. M. Calculo numérico computacional: teoria e préatica. 3. ed., Atlas, S&o
Paulo: Atlas, 2000.

CORMICK, J. M.; SALVADORI, M. G. Métodos numéricos em FORTRAN. Sé&do Paulo: Poligno e
Universidade de Sao Paulo, 1970.

ROQUE, W. L. Introducé&o ao célculo numérico: um texto integrado com drive. Sdo Paulo: Atlas, 2000.
SPERANDIO, D.; MENDES, J. T.; SILVA; L. H. M. Calculo numérico: caracteristicas mateméticas e
computacionais dos métodos numéricos. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPILADORES (COMP)

PRE-REQUISITOS: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: TEORIA DA COMPUTACAO (1.03.01.00-3)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1ll - Formagéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Gramaéticas. Projeto de linguagens. Organizacao e estrutura de compiladores. Andlise Iéxica. Andlise sintatica.
Tabela de simbolos. Recuperacgéo de erros. Alocagdo e geréncia de memdria em tempo de execucdo. Formas
de representacao interna. Tradugao dirigida por sintaxe. Linguagens intermediarias. Geragao e otimizacao de
cédigo de maquina. Projeto e implementacdo de um compilador.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Obter conhecimento basico dos conceitos e técnicas necessarias para a construgdo de compiladores, para a
compreensdo do projeto de linguagens de programacao e do tratamento computacional de linguagens em
geral.

Especificos:

e Compreender o0s aspectos ligados ao projeto de linguagens de programacao;

¢ Descrever a organizagao arquitetural dos compiladores e seu funcionamento;

e Compreender e implementar os principais algoritmos de andlise Iéxica, sintatica e semantica;

e Descrever as técnicas de recuperacéo de erros utilizadas nos compiladores;

e [dentificar e compreender as técnicas de otimizacdo de cédigo e geragdo de codigo objeto; e,

e Identificar, avaliar e utilizar ferramentas de apoio na construcdo de compiladores.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

AHO, A. V.; LAM, M.; SETHI, R.; ULLMAN, J. D. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 2. Sdo
Paulo: Addison-Wesley, 2008.

LOUDEN, K. C. Compiladores: principios e praticas. Sdo Paulo: Thomson, 2004.

RICARTE, l.Introdugéo & Compilacdo. Rio de Janeiro: Campus/Elsevier, 2008.

Complementar:

APPEL, A. Modern compiler implementation in java. Cambridge. Cambridge University Press, 1998.
HOLUB, A. I. Compiler design in C. Englewood Cliffs: Prentice Hall, 1990.

PRICE, A. M. de A.; TOSCANI, S. S. Implementacéo de linguagens de programacao: compiladores. 2. ed.
Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2001.

SETZER, V. W.; MELO, I. S. H. de. A. Construc¢do de um compilador. Rio de Janeiro: Campus, 1986.
TREMBLAY J.P. e SORENSON, P. G. The theory and practice of compiler writing. Singapore: McGraw Hill,
1989.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES (LRC)
PRE-REQUISITOS: INTRODUCAO A REDES DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica 00400 60h em . gulas praticas
laboratoriais
Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Utilizacdo de sistemas operacionais de redes. Servico de redes: arquivo, aplicacdo, acesso e gerenciamento
remoto, File Transfer Protocol (FTP), seguranca (firewall e proxy), administracdo de usuarios e grupos
(autenticagdo), controladores de dominio. Avaliacdo de desempenho. Desenvolvimento de atividades praticas
em laboratério de redes de computadores relacionadas com a disciplina de introdugdo a redes de
computadores. Atividades de simulacdo e experimentacdo em redes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver habilidade técnica sobre redes de computadores, bem como capacidade de montagem de
projetos de redes corporativas.

Especificos:

¢ Desenvolver habilidades para criagédo de projetos, montagem e administracao de redes de computadores;

e Gerenciar processos e servicos nos Sistemas Operacionais de Rede;

e Instalar e configurar os principais servicos de redes como servidores: FTP, DNS, DHCP, SSH e
compartilhamento de arquivos (Integra¢do Windows/Linux); e,

e Instalar e configurar Servidores Web como o Apache no Linux e o Active Directory no Windows.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

COELHO, P. E. Projeto de redes locais com cabeamento estruturado. Belo Horizonte: Instituto Online,
2003.

FOROUZAN, B. A. Comunicacédo de dados e redes de computadores. 4. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.
KUROSE, J. F. Rede de computadores e a internet: uma nova abordagem. 1. ed. S&o Paulo: Addison
Wesley, 2003.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. Trad. Vanderberg D. de Souza. 4. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

TORRES, G. Redes de computadores curso completo. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil, 2001.
Complementar:

FOROUZAN, B. A. Comunicac¢do de dados e redes de computadores. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.
GALLO, M. A;; HANCOCK, W. M. Comunicacdo entre computadores e tecnologias de redes. Trad. Flavio
Soares Correa da Silva, Méarcio Rodrigues de Freitas Carneiro, Ana Cristina Vieira de Melo. Sdo Paulo:
Thomson, 2003.

HALLBERG, B. A. Networking: rede de computadores — teoria e prética. Rio de Janeiro: Alta Books, 2003.
MORIMOTO, C. E. Linux redes e servidores. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores, 2006.

PETERSON, L. L.; DAVIE, B. S. Redes de computadores: uma abordagem de sistemas. 3. ed. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SOARES, L. F. G.; GUIDO, L.; SERGIO, G. Redes de computadores: das LANs, MANs, WANs as Redes
ATM. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus, 1995.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A BANCO DE DADOS (IBD)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
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Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica

2.0.1.0.1 30h em aulas
tedricas,15h em aulas
praticas laboratoriais e
15h na modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagéao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introducé@o a banco de dados: conceito de banco de dados, conceito de sistema de gerenciamento de banco
de dados, administrador do banco de dados. Arquitetura de sistemas de banco de dados: niveis da
arquitetura, arquitetura cliente/servidor. Modelo relacional: conceitos, restricdes, operacgdes, algebra relacional.
Modelagem e projeto de banco de dados: modelagem conceitual. Normalizacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Entender e projetar banco de dados convencionais, compreendendo os principais conceitos referentes aos
sistemas de banco de dados.

Especificos:

e Conhecer aspectos gerais sobre bancos de dados informatizados;

e Compreender conceitos sobre a arquitetura dos sistemas de banco de dados;

e Aprofundar o conhecimento sobre bancos de dados relacionais; e,

o Exercitar a modelagem e projeto de banco de dados.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ALVES, W. P. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. Sdo Paulo: Erica, 2004.

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE, S. Sistemas de banco de dados. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson/ Prentice Hall,
2005.

Complementar:

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de bancos de dados. Campinas: Unicamp, 2003.

HEUSER, C. A. Projeto de banco de dados. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 5. ed. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

TEOREY, T. J.; LIGHTSTONE, S.; NADEAU, T. Projeto e modelagem de banco de dados. Trad. Daniel
Vieira. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS Il (EDII)

PRE-REQUISITOS: ESTRUTURA DE DADOS |

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMAGAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,
30h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Estruturas de dados dindmicas: vetores, pilhas, filas, listas (duplo fim, simplesmente encadeadas, duplamente
encadeadas e circulares), arvores (Binarias, AVL, Rubro Negra, B*), Skiplists, Tabela Hash e Grafos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer o0s principais tipos de estruturas de dados dindmicas em termos de principios, aplicacbes e formas

Resolugéo n°® 020/2018 — AD REFERENDUM DO CONEPE P&gina 50 de 107



ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

de codificagéo para utilizagdo na solugdo de problemas reais.

Especificos:

e Compreender e codificar métodos de inser¢do, remogédo, busca, ordenacéo e estudo de complexidades em
Listas e suas generalizacg6es;

e Compreender e codificar métodos de insercdo, remocéo, busca, percursos, balanceamentos e estudos de
complexidade em arvores e suas generalizagées; e,

e Aplicar estratégias de depuracdo nas praticas laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introdugédo a estruturas de dados com técnicas de
programacado em C. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

CORMEN, T. H., LEIESERSON, C. E. RIVEST, R. L. e STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. C- como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson do Brasil, 2011.

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Introduc&o a ciéncia da computag&o. Rio de Janeiro: LTC,
1992.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducédo a programagcéo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2002.

MANZANO, J. A. N. G. Estudo dirigido de linguagem C. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

MANZANO, J. A. N.; OLIVEIRA, J. F. Estudo dirigido de algoritmos. 14. ed. rev. S&o Paulo: Erica, 2011.
TENENBAUN, A. M. Estrutura de dados usando C. Sado Paulo: Pearson Makron Books, 1995.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementac6es em Pascal e C. 2. ed. Sdo Paulo: Pioneira
Thompson Learning, 2004.

Complementar:

FARRER, H. et al. Programagéo estruturada de computadores: algoritmos estruturados. Rio de Janeiro:
LTC, 1989.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e estrutura de dados. 30. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1991.
HOLLOWAY, J. P. Introduc¢do a programacao para engenharia. Resolvendo problemas com algoritmos.
Rio de Janeiro: LTC, 2006.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D. C, a linguagem de programacédo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro: Campus,
1989.

ORTH, A. I. Algoritmos e programacéo. Porto Alegre: Editora AlO, 2001.

RANGEL, J. L., et al. Introducéo a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

SALVETI, D. D. Algoritmos. S&o Paulo: Makron Books, 1998.

SCHILDT, H. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programag¢éo. Sao Paulo: Bookman, 2000.

VAREJAOQ, F. Linguagens de programacéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO | -TEORIA DOS GRAFOS (TG)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: MATEMATICA APLICADA
AREA DO CNPQ: MATEMATICA APLICADA (1.01.04.00-3)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios 15h na modalidade EAD
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Grafos orientados e ndo orientados. Arvores. Caminhos. Planaridade. Conectividade. Coloracéo. Grafos
infinitos. Algoritmos em grafos. Problemas intrataveis. Busca em largura e profundidade. Algoritmos do menor
caminho. Arvore geradora. Ordenacéo topoldgica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao aluno elementos que permitam formular, modelar e resolver problemas por meio das
ferramentas conceituais da teoria dos grafos.

Especificos:

e Desenvolver a compreensdo dos conceitos basicos em teoria dos grafos e a percepcdo da importancia
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dessa teoria para pensar e resolver problemas da computacéo.

¢ Possibilitar a identificacdo da estrutura de grafo presente em uma diversidade de situacdes e problemas
ampliando o instrumental teérico para a abordagem de contextos mais complexos.

e Habilitar o académico a desenvolver modelagem em grafos para tratar problemas tradicionais em
computacdo tais como Estrutura de dados etc.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BOAVENTURA NETTO, P. O. Teoria, modelos e algoritmos. 4. ed. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 1996.
GERSTING, J. L. Fundamentos mateméaticos para a ciéncia da computacédo. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2001

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Teoria e problemas dematematica discreta. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2004.

Complementar:

ROSEN, K, H. Matematica discreta e suas aplicacdes. 6. ed. Sdo Paulo: Mcgraw-Hill, 2009.

SEDGEWICK, R. Algorithms in C: part 5: graph algorithms. 3. ed. [S.I]: Addison-Wesley, 2001.

52 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA (PE)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: ESTATISTICA

AREA DO CNPQ: PROBABILIDADE E ESTATISTICA (1.02.00.00-3)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e

15h na modalidade EAD

Créditos Eletivos

Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios

Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Estatistica descritiva. Representacdo tabular e grafica. Medidas de tendéncia central, dispersdo e de
variabilidade. Analise combinatdria. Probabilidade.

4. OBJETIVO

Geral:

Saber aplicar os principais modelos de probabilidade discretos e continuos, assim como a realizar inferéncia
estatistica basica (estimacao e testes de médias e proporges).

Especificos:

¢ Realizar analise exploratdria e descritiva de conjuntos de dados;

e Solucionar problemas que envolvem fatores aleatorios empregando conceitos de probabilidade;

e Descrever os principais modelos de distribui¢cdes discretas e continuas, usando-os em problemas praticos;

e Reconhecer a distribuicdo amostral da média;

¢ Realizar a estimacéo de proporcdes e médias com base em amostras; e,

e Testar hipdteses de médias.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BARBETTA, P. A.; REIS, M. M., BORNIA, A. C. Estatistica para cursos de engenharia e Informética. 2. ed.
Sao Paulo: Atlas, 2008.

BUSSAB, W. O.; MORETTIN, P. A. Estatistica basica. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2003.

HAZZAN, S. Fundamentos de matematica elementar— vol. 5: combinatéria e probabilidade. Sdo Paulo:
Atual, 1977.

IEZZI, G.; HAZZAN, S.; DEGENSZAJN, D. Fundamentos de matematica elementar—vol. 11: matematica
comercial, matematica Financeira e estatistica descritiva. 1. ed. S&do Paulo: Atual, 2004.

Complementar:

CASTRO, L. S. V.Pontos de estatistica. 15. ed.Sao Paulo: Cientifica, 1970.

DEVORE, J. L. Probabilidade e estatistica para engenharia e ciéncias. Sdo Paulo: Thompson, 2006.
FONSECA, J. S. Curso de estatistica. 6. ed. S&o Paulo: Atlas, 1996.

LEVINE et al. Estatistica: teoria e aplicag6es usando o Microsoft® Excel em portugués. 6. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2012.
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| MEYER, P. L. Probabilidade: aplicag6es a estatistica. Rio de Janeiro: LTC, 1980. |

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE | (ESWI)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO(1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica

2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Introducdo a engenharia de software. Processos de desenvolvimento de software: cascata, prototipacao,
espiral e métodos ageis: Rational Unified Process (RUP) e Extreme Programming(XP). Reuso. Andlise de
software estruturado e orientado a objetos. Projeto de software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer e utilizar as principais metodologias de Engenharia de Software aplicadas no contexto de
desenvolvimento de software.

Especificos:

e Conhecer processos de desenvolvimento de software baseados em modelos tedricos;

e Conhecer especificacbes e técnicas de gerenciamento de requisitos utilizados no processo de
desenvolvimento de software; e,

e Desenvolver projetos de software com base nas metodologias estudadas na disciplina.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software.8. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2016.

RUMBAUGH, J.; BOOCH, G.; JACOBSON, I. UML: guia do usuério. 4. ed. S&o Paulo: Campus, 2015.
SOMMERVILLE, LAN. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2011.

Complementar:

CARVALHO, A.; RIZZONI, M. B. Introduc¢éo a engenharia de software. Sdo Paulo: Unicamp 2001.
ENGHOLM JUNIOR, H. Engenharia de software na pratica. Sdo Paulo: Ed. Novatec, 2011.

MAFFEO, B. Engenharia de software e especificagao de sistemas. Sao Paulo: Campus,2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS (LPOO)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aula

Unidade Curricular | — Formagao Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l — Formacéo Especifica 0.0.4.0.0 60h em aulas praticas
laboratoriais

Unidade Curricular Ill — Formagéo | Créditos eletivos
Complementar de enriquecimento | Obrigatérios
Créditos eletivos Livres

Atividades Curriculares

3. EMENTA

Introducdo a Programacao Orientada a Objetos. Conversao de tipos. Arrays. Encapsulamento. Construtores.
Sobrecarga e sobrescrita de métodos e operadores. Paradigma orientado a objetos: classes, objetos,
atributos, instancia¢do, polimorfismo, heranca, classes abstratas, interfaces, excec¢fes agregacdo e
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composigdo, construtores, atributos e métodos de classe. Diagramas de Classes UML.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Analisar, projetar, codificar e validar solucdes, através do uso de metodologias, técnicas e ferramentas de
Programacéo Orientada a Objetos.

Especificos:

e Compreender os conceitos basicos da Programacao Orientada a Objetos;

e Modelar e codificar softwares em linguagem de Programacao Orientada a Objetos;

e Aplicar o processo de desenvolvimento orientado a objetos em camadas; e,

o Aplicar estratégias de depuracao nas praticas laboratoriais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DEITEL, H. M. C ++ como programar. 5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padr6es. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

RUMBAUGH, J.; BLAHA, M. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2006.

Complementar

AGUILAR, L. J. Programacdo em C++: algoritmos, estruturas de dados e objetos. 2. ed. Sdo Paulo:
McGrawHill, 2008.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

DROZDEK, A. Estrutura de dados e algoritmos em C++.S80 Paulo: Cengage Learning, 2009.

GAMMA, E. et al. Padrdes de projeto — solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

GUEDES, G. T. A. UML 2: guia de consulta rapida. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2005.
HORSTMANN, C. Padrdes e projeto orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, [20137].

PENDER, T. UML a biblia. 1. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS (SD)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: CIRCUITOS ELETRICOS, MAGNETICOS E ELETRONICOS (3.04.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
. . ~ - 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e

Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica 15h na modalidade EAD
Créditos Eletivos

Unidade Curricular 1ll - Formagédo | Obrigatérios

Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Alternativas tecnoldgicas no desenvolvimento de sistemas: circuitos integrados para aplicagbes especificas
(ASICs), sistemas baseados em microprocessadores, processadores para aplicacdes especificas (ASIPs),
microcontroladores, dispositivos légicos programaveis. Interfaces. Comunicagéo entre sistemas. Co-projeto de
hardware e software: formalismos, metodologias, ferramentas. Uso de ferramentas de software. Sistemas de
desenvolvimento. Prototipacdo rapida.Sistemas digitais combinacionais. Algebra de Boole. Simplificacdo de
Circuitos Logicos. Mapas de Karnaugh. Cédigos e Decodificadores. Sistemas digitais sequenciais. Contadores
e Registradores. Conversor D/A e A/D. Circuitos Aritméticos. Circuitos integrados para aplicacdes especificas
(ASICs). Processadores para aplicagfes especificas (ASIPs). Circuitos integrados do tipo Arranjo de Portas
Programavel em Campo (FPGA). Linguagens de Descricao de Hardware: VHDL (VHSIC Hardware Description
Language), VHSIC (Very High Speed Integrated Circuits), Verilog.

4. OBJETIVO DA DISCIPLINA

Geral:

Revisar conceitos e projetar Sistemas Digitais Combinacionais. Conhecer e projetar Sistemas Digitais
Sequenciais. Conhecer e projetar Circuitos para aplicagfes especificas utilizando Linguagens de Descri¢éo de
Hardware.

Especificos:

¢ Revisar conceitos sobre o Sistema de Numeragédo Binaria e sua aritmética;

e Projetar Circuitos Digitais Combinacionais utilizando Portas Légicas;

e Projetar Circuitos Digitais Sequenciais utilizando Portas Légicas; e,
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e Desenvolver projetos através de Linguagens de Descricdo de Hardware.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DAGHLIAN, J. Légica e dlgebra de Boole. Sao Paulo: Atlas, 1995.

D'AMORE, R. VHDL descri¢éo e sintese de circuitos digitais. 2. ed. Sao Paulo: LTC, 2012.

ERCEGOVAC, M. D.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introducdo aos sistemas digitais. S8o Paulo: Bookman,
2000.

TOCCI, R.J.; WIDMER, N.S. Sistemas Digitais - principios e aplica¢gdes. 11. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2011.

Complementar:

COSTA, C. Projetos de circuitos digitais com FPGA. 3. ed. S&o Paulo. Erica, 2014.

MARWEDEL, P. Embedded system design: embedded systems foundations of cyber-physical
systems.2. ed. Dortmund: Springer Science & Business Media, 2010.

OLIVEIRA, A. S.; ANDRADE, F. S. Sistemas embarcados — hardware e firmware na pratica. Sao Paulo:
Erica, 2006.

ZANCO, W. S. Microcontroladores PIC — técnicas de software e hardware para projetos de circuitos
eletrénicos. S&do Paulo: Erica, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GOVERNANGCA EM TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO (GTI)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
. . ~ - 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica 15h na modalidade EAD
Créditos Eletivos

Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios

Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Empreendedorismo: conceito e estudo dos mecanismos e procedimentos para criagdo de empresas. Perfil do
empreendedor da area de tecnologias computacionais. Plano de negécios. Sistemas de gerenciamento,
técnicas de negociagdo. Qualidade e competitividade. Marketing. COBIT: Conceito e relacdo de governanca
corporativa e governanca de TI. ITIL: visdo geral do ITIL® V3 e seus principais conceitos e beneficios.
Conceitos de servicos, gerenciamento de servigo, processos, fungdes e papéis. Gestao de projetos — PMBOK.
Geréncia de projetos: conceitos, projeto, subprojeto, programa, operacdes e geréncia de portfolio.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os conceitos envolvidos, as habilidades e competéncias requeridas e as atividades envolvidas,
bem como reconhecer padrdes, modelos, diretrizes, orientagdes e praticas envolvidas na Governanca de TI.
Especificos:

e Conceituar Governanga em TI;

e Compreender como exercer o papel de gestor em pequenos empreendimentos;

e Conhecer e aplicar atitudes empreendedoras e ferramentas da administragdo de negoécios;

e Conhecer as regulamentagfes da Governanca em TI;

e Conhecer o modelo genérico de Governanca em TI;

e Conhecer as melhores praticas em comparacdo com a Governanca em TI;

¢ Planejar, implementar e gerenciar a Governanga de TI;

e Conhecer os modelos COBIT e ITIL de Governanga em TI; e,

e Conhecer outros modelos que oferecem suporte a Governanca em TI.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ALBERTIN, R. M. de M.; ALBERTIN, A. L. Estratégias de governanca de tecnologia de informacéo:
estrutura e praticas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

FERNANDES, A. A. Implantando a governanca de Tl — da estratégia a gestdo dos processos e servi¢os.
3. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

LAHTI, C.; PETERSON R. Conformidade de Tl usando COBIT e ferramentas open source. Rio de Janeiro:
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Atlas, 2006.

LAMEIRA, V. de J. Governanga corporativa. Rio de Janeiro: Forense Universitéria, 2001.

MAGALHAES, I. L.; PINHEIRO, W. B. Gerenciamento de servico de Tl na pratica: uma abordagem com
base na ITIL. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

Complementar:

MANSUR, R. Governanca de TI. Rio de Janeiro:Brasport, 2007.

MARTINS, J. C. C. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software com PMI, RUP e UML. Rio de
Janeiro: Brasport, 2005.

MEREDITH, J. R. Administracdo de projetos: uma abordagem gerencial. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.
WEILL, P.; ROSS, J. W.Governanc¢a de Tl — tecnologia da informac&o. 1. ed.S&o Paulo: M.Books, 2005.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS (LBD)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacéo Especifica

Créditos Eletivos | 0.0.4.0.0 60h em aulas praticas
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios laboratoriais
Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Linguagens de consulta: comandos de definicho. Comandos de manipulacdo. Comandos de controle.
Expressodes. Sistemas de gerenciamento de bancos de dados (SGBD): principais SGBDs. Armazenamento e
indexacdo. Sintoniza¢@o (tunning). Gerenciamento de transagfes. Controle de concorréncia. Recuperacéo
apos falha. Seguranca e integridade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Implantar e administrar bancos de dados convencionais.

Especificos:

¢ Aplicar técnicas de implementacéo de sistemas de bancos de dados;

e Utilizar Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados;

e Compreender 0s conceitos relacionados ao gerenciamento de transagées; e,

e Exercitar o conhecimento sobre linguagem de definicdo, manipulacédo e controle de dados.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE, S. Sistemas de banco de dados. 4.ed. Sdo Paulo: Pearson/ Prentice Hall, 2005.
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. Trad. Daniel Vieira.
5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Complementar:

ALVES, W. P. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. S&o Paulo: Erica, 2004.

COSTA, R. L. de C. SQL: guia prético. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de bancos de dados. Campinas/SP: Unicamp, 2003.

62 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS (SO)

PRE-REQUISITOS: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica 20101 30h em aulas tedricas,

15h em aulas praticas
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laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Viséo geral e conceitos basicos. Estrutura do sistema operacional. Processos e geréncia dos processos.
Geréncia de meméria. Geréncia de arquivos e sistema de arguivos. Geréncia de dispositivos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Comparar os diferentes sistemas operacionais existentes no mercado com base nas técnicas utilizadas para
construcdo de cada um deles, bem como apresentar os conceitos fundamentais de gerenciamento de
memodria, entrada/saida, processos e sistemas de arquivos.

Especificos:

¢ Especificar processo e 0 gerenciamento de sistemas operacionais;

e Descrever o gerenciamento de memoria;

e Apresentar gerenciamento de arquivos e suas aplicacoes;

e Conceituar o gerenciamento de dispositivos de entrada e saida;

e Abordar as técnicas para interpretar e escrever programas concorrentes; e,

e Destacar o0 processo de alocacdo de recursos no sistema operacional.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

FLYNN, I. M. Introducé&o aos sistemas operacionais. Sao Paulo: Pioneira, 2002.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3. ed. Rio de Janeiro: Prentice-Hall do Brasil, 2010.
Complementar:

LOVE, R. Desenvolvimento do kernel do Linux. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.

SILBERSCHATZ, A. Fundamentos de sistemas Operacionais. 9. ed.Rio de Janeiro: LTC, 2015
TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais: projeto e implementacdo. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA (SM)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,
30h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formagédo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Introducdo a Sistemas Multimidia/Hipermidia. Autoria: Plataformas para Multimidia, Processo de
Desenvolvimento de Aplicagdes Multimidia. Ferramentas de Desenvolvimento. Audio: Propriedades Fisicas do
Som, Representagédo Digital, Processamento e Sintese de Som. Imagens: Representacao Digital, Dispositivos
Gréficos, Processamento. Desenhos: Representacdo de Figuras. Video: Interfaces, Processamento.
Animacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Escrever programas de acdo multimidia e hipermidiapara aplicag8es cientificas, comerciais em geral.
Especificos:

e Conhecer aspectos conceituais sobre sistemas multimidia/hipermidia;
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e Conhecer as caracteristicas fundamentais que definem um produto multimidia;

e Utilizar técnicas de elaboracgéo e desenvolvimento de aplicag6es multimidia; e,

e Exercitar o uso de ferramentas de apoio a producdo multimidia.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

PAULA FILHO, W. de P. Multimidia: conceitos e aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

PEREIRA, V. A. Multimidia computacional: producao, planejamento e distribui¢cdo. Floriandpolis: Visual
Books, 2001.

VASCONCELOQOS, L. Multimidia nos PCs modernos. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2003.
Complementar:

ALVES, L. Fazendo musica no computador. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

AZEVEDO, E. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicagdes em realidade virtual. Rio de Janeiro: Elsevier,
2005.

LU, G. Communication and computing for distributed multimedia systems. Norwood: ArtechHouse, 1997.
SHANER, P. Aprenda video digital com experts. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

STRAUBHAAR, J.; LAROSE, R. Comunicagao, midia e tecnologia. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TEORIA E METODOS DE PESQUISA (TMP)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR AREA: METODOLOGIA CIENTIFICA

AREA DO CNPQ: CIENCIA DA COMPUTACAO (1.03.00.00-7)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formag&o Geral e Humanistica 3.0.0.0.1 45h em aulas teodricas e
15h na modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formag&o | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Estudo dos fundamentos I6gicos, epistemoldgicos e metodoldgicos da pesquisa cientifica e tecnoldgica. Tipos
de pesquisa, métodos e técnicas de coleta e analise de dados. Paradigmas metodoldgicos da pesquisa: o
quantitativo, o qualitativo e o misto. Metodologia cientifica e normalizagdo de trabalhos académicos e
cientificos. Introdugdo ao planejamento da pesquisa (escrita de projeto). Mecanismos de coleta de informagdes
em banco de dados online. Técnicas de revisdo de literatura. Uso das normas dos trabalhos académicos
(NBR-ABNT). Etica aplicada & pesquisa cientifica e aos aspectos técnicos de redacéo cientifica. Escrita de
trabalhos cientificos: artigo, resumo, resenha, etc. com base nas normas brasileiras (NBR-ABNT) e
internacionais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer e utilizar os principios e técnicas de planejamento e formulacdo de pesquisa cientifica e do
desenvolvimento tecnoldgico.

Especificos:

e Conhecer e utilizar os conceitos de pesquisa e pesquisa cientifica,;

¢ Desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para o planejamento de pesquisa e desenvolvimento
tecnoldgico; e,

e Produzir trabalhos cientificos com base em normas nacionais e internacionais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informacdo e documentacéio — referéncias
— elaboragdo. Rio de Janeiro, 2002.

DEMO, P. Praticar ciéncia: metodologias do conhecimento cientifico. Sao Paulo: Saraiva, 2011.

SANTOS FILHO, J. C. dos; GAMBOA, S. S. (Org.). Pesquisa educacional: quantidade-qualidade. 8. ed.
Sao Paulo: Cortez, 2013.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez, 2007.
WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para a ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier,
2009.

Complementar:

BOGDAN, R.C.; BIKLEN, S. K. Investiga¢gdo qualitativa em educac¢do: uma introducdo a teoria e aos
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métodos. Lisboa: Porto Editora, 1999.

CRESWELL, J. W. Projeto de pesquisa: métodos qualitativos, quantitativos e mistos. Porto Alegre:
Artmed, 2007.

FAZENDA, I. (Org). Novos enfoques da pesquisa educacional. Sdo Paulo: Cortez, 1992.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Séo Paulo: Atlas, 2010.

GIL, A. C. Estudo de caso. Sao Paulo: Atlas, 2009.

PFAFF, N.; WELLER, W. Metodologias da pesquisa qualitativa em educacgdao: teoria e pratica. Petrépolis:
Vozes, 2010.

SAMPIERI, R. H. Metodologia de pesquisa. 3. ed. Sdo Paulo: Mcgraw Hill, 2006.

YIN, R. K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

1. IDENTIFICACAQ DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS WEB (DSW)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAOQ

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aula

Unidade Curricular | — Formagao Geral e Humanistica

Unidade Curricular Il — Formacéo Especifica 0.0.3.0.1 45h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade  Curricular Il — | Créditos eletivos
Formagdo Complementar de | Obrigatorios
enriquecimento Créditos eletivos Livres

Atividades Curriculares

3. EMENTA

Arquiteturas computacionais para web. Tecnologias da informacdo para desenvolvimento de sistemas em
internet. Linguagens de programagdo e marcagdo no ambiente web. Banco de dados para web. Programacao
no ambiente cliente/servidor web.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Aplicar os principais conceitos sobre o ambiente da Internet, focando os aspectos relacionados aos servigos
HTTP e FTP, para o desenvolvimento de sistemas Web.

Especifico:

e Conhecer conceitos da utilizagcdo de HTML, CSS e JavaScript;

e Compreender a engenharia de projetos de home pages e aplicativos web com consultas a banco de dados;

¢ Definir uma estrutura de bancos de dados para o ambiente cliente/servidor;

e Conhecer conceitos gerais de métodos para desenvolvimento de software com énfase no seu processo de
construcao; e,

e Definir métodos de construcao de aplicacbes web.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BUDD, A. Criando paginas web com css: solu¢gdes avangadas para padrdes web. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2008.

COSTA, R. G. Apache, MySQL e PHP. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

LEMAY, L. Aprenda a criar paginas web com HTML e XHTML. Sao Paulo: Pearson, 2002.

SILVA, M. S. HTML 5: a linguagem de marcacgéo que revolucionou a web. 1. ed. S&o Paulo: Novatec, 2011.
ZERVAAS, Q. Aplicagdes praticas de web 2.0 com PHP. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

Complementar:

COSTA, R. G.; TODESCHINI, L.Web: como programar usando ferramentas livres: HTML, JavaScript,
Apache, MySQL e PHP. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

DIAS, C. Usabilidade na web: criando portais mais acessiveis. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.
LIBERTY, J. Aprendendo a desenvolver documentos XML para a web. S&o Paulo: Makron Books, 2001.
NIELSEN, J. Usabilidade na web: projetando websites com qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
SOUDERS, S. Alta performance em sites web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

TEAGUE, J. C. DHTML e CSS: para a World Wide Web.Trad. Katia Roque. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO | (ESI)
PRE-REQUISITOS: 50% CREDITOS DO CURSO
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA
AREA DO CNPQ: CIENCIA DA COMPUTACAO (1.03.00.00-7)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica 0.0.0.4.0 60h em atividades de
campo
Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres
IAtividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Resolugdo 028/2012-CONEPE. Entrar em contato com empresa/instituicdo. Definir orientador, area e tema de
desenvolvimento de estagio. Celebrar convénio de estagio. Apresentar/executar o Plano de Atividades a serem
desenvolvidas. Relatério parcial das atividades desenvolvidas.

4, OBJETIVO

Geral:

Adquirir experiéncia prética e profissional na area de computagao.

Especificos:

e Consolidar as habilidades, conhecimentos e experiéncias adquiridas ao longo da realizacédo de seu curso;

e Ter o0 primeiro contato com o potencial mercado de trabalho; e,

¢ Potencializar sua formagdo, relacionamento humano e futura inser¢cdo no mercado de trabalho.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BIANCHI, A. C. de M.; ALVARENGA, M.; BIANCHI, R. Manual de orientagdo: estagio supervisionado. 2. ed.
Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.

BRASIL. Lei n.° 11788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes...Diario Oficial da
Unido: Brasilia, DF, 26 set. 2008. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-
2010/2008/Lei/L11788.htm#art22>. Acesso em: 9 dez. 2016.

BRASIL. Parecer CNE/CES n° 136/2012. Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagdo em
Computacdo. Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 28 out. 2016. Disponivel em:
<http://portal. mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=11205-pces136-11-
pdf&category_slug=julho-2012-pdf&ltemid=30192>. Acesso em: 9 dez. 2016.

LOPES, K. M. V.; TELES, M. M. R.; PATRICIO, P. C. de S. Estagio supervisionado em computagdo —
reflexdes e relatos.1. ed.Curitiba: Appris Editora, 2016.

NISKIER, A.; NATHANAEL, P.Educacéo, estagio e trabalho. Sdo Paulo: Integrante, 2006.
UNEMAT.Resolugdo n° 028/2012 — CONEPE. Dispde sobre o Estagio Curricular Supervisionado dos cursos
de graduacédo de Bacharelado nas diferentes modalidades de ensino oferecidos pela Universidade do Estado

de Mato Grosso - UNEMAT. Disponivel em:
<http://www.unemat.br/resolucoes/resolucoes/conepe/2799_res_conepe_28_2012.pdf>. Acesso em: 9 dez.
2016.

Complementar:

BRASIL. Medida Proviséria n.° 2164-41, de 24 de agosto de 2001. Altera a Consolidagdo das Leis do Trabalho -
CLT, para dispor sobre o trabalho a tempo parcial, a suspensdo do contrato de trabalho e o programa de
qualificacdo profissional...Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 27 ago. 2001. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/MPV/2164-41.htm>. Acesso em: 9 dez. 2016.

BURIOLLA, M. A. F. Oestagiosupervisionado. S&o Paulo: Cortez, 1995.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EOIIl =SISTEMAS EMBARCADOS (SE)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: ELETRONICA INDUSTRIAL, SISTEMAS E CONTROLES ELETRONICOS (3.04.05.00-9)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
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Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica
Créditos Eletivos | 2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,
Obrigatérios 15h em aulas praticas
Unidade Curricular Il - Formacéo laboratoriais e 15h na
Complementar de Enriqguecimento modalidade EAD
Créditos Eletivos
Livres
Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Engenharia de requisitos para sistemas embarcados. Especificagdo. Analise e modelos de implementagao.
Selecédo de arquitetura. Reusabilidade de componentes de software e hardware para sistemas embarcados.
Desenvolvimento de software em camadas de abstracdo. Introdugdo aos componentes de hardware
reconfiguravel. Microcontroladores: arquitetura. Linguagens de programacdo. Memoria. Dispositivos de e/s.
Programacao. Temporizadores. Interrupcdo. Conversores analdgico/digitais e digital/analégicos. Editores.
Compiladores. Simuladores. Técnicas de teste e depuracdo. Escalonadores de processos. Técnicas de
escalonamento. Sistemas operacionais de tempo real para microcontroladores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Utilizar conceitos, modelos e métodos aplicados aos sistemas embarcados.

Especificos:

e Conhecer conceitos basicos relacionados a sistemas embarcados;

e Entender problemas relacionados ao projeto de sistemas embarcados;

e Estudar estratégias de especificacdo, projeto, desenvolvimento e validagcao de sistemas embarcados;

e Dominar as técnicas basicas de projeto de sistemas embarcados a partir de niveis de abstracdo superiores;

e Reconhecer as relagdes fundamentais existentes entre o hardware e o software em sistemas embarcados;

e Estudar a relacdo entre especificagdo do sistema, modelos de computagéo, linguagens de programacao,
linguagens de descricdo de hardware e as estruturas de hardware/software em arquiteturas de sistemas
embarcados; e,

e Conhecer técnicas de testes e validacdes em sistemas embarcados.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

OLIVEIRA, A.S.; Andrade, F.S. Sistemas embarcados — hardware e firmware na pratica. Sdo Paulo: Erica,
2006.

PEREIRA, F.Microcontroladores PIC — programac&o em C.S&o Paulo: Erica, 2003.

ZANETT, H. A. P.; OLIVEIRA, C. L. V.Arduino descomplicado— como elaborar projetos de eletrdnica, Sao
Paulo: Erica, 2015.

Complementar:

BERGER, A.Embedded systems desing: an introduction to processes, tools, and techniques.Lawrence:
CMP, 2002.

D'AMORE, R. VHDL - descricédo e sintese de circuitos digitais. 1. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2005.
EDWARDS, S. A. Languages for digital embedded systems.Boston: KluwerAcademic, 2000.

GUIMARAES, A. de A. Eletrénica embarcada automotiva. S&o Paulo: Erica, 2007.

HEATH, S. Embedded system design. San Francisco: Newnes, 2003.

JANTSCH, A. Modeling embedded systems and socs: concurrency and time in models of computation.
San Francisco: Morgan Kaufmann, 2004.

JERRAYA, A. A.Multiprocessor systems-on-chips.Amsterdam: Elsevier, 2005.

KOPETZ, H.Real time systems: design principles for distributed embeddedapplications.Boston: Kluwer
Academic,2004.

LI, Q.Real-time concepts for embedded systems.San Francisco, CA: CMP, 2003.

LI, Q.; YAO, C. Real-time concepts for embbeded systems. 2. ed. San Francisco: CMPBooks, Oxford, 2003.
MARWEDEL, P.Embedded system design.Boston: Kluwer, 2003.

MARWEDEL, P. Embedded system design. Dortmund: Kluwer Academic Publishers, 2003.

SON, S. H.; LEE,l.; LEUNG, J. Handbook of real- time and embedded systems.Boca Raton: Chapman and
Hall, 2008.

TAURION, C. Software embarcado: a nova onda da informatica. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.

TPCCI, R. J.; WIDMER, N. S. Sistemas digitais — principios e aplica¢g8es. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2003.

WOLF, W.Computers as components: principles of embedded computing system design.San Francisco:
Morgan Kaufmann,2001.

ZURAWSKI, R. Embedded systems handbook.Boca Raton: Taylor & Francis, 2006.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO IV —-PROCESSAMENTO DE ALTO DESEMPENHO (PAD)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Fipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagao Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos  Eletivos | 2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas, 15H

Obrigatorios em aulas praticag
Unidade Curricular 11 - laboratoriais e 15h ng
FormagdoComplementar de Enriquecimento modalidade EAD

Créditos  Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Avaliacdo e medidas de desempenho: Speed-UP e lei de Amdahl. Conceitos de processamento vetorial.
Comparagdo vetorial versus escalar. Modelos. Caracteristicas e funcionamento de maquinas vetoriais.
Algoritmos paralelos. Principios de paralelismo. Redes de interconexdo. Protocolos de alto-desempenho.
Arquiteturas SIMD/MIMD. Escalonamento. Balanceamento de carga. Multiprocessadores e multicomputadores.
Modelos de acesso a memoéria. Modelos de comunicagdo.Pacotes paralelos para fungdes matematicas.
Afinidade de dados em memoria cache e influéncia da memoria cache no desempenho. Programagdo com
OpenMP. Programacdo com o padrdo MPI-1 e MPI-2. Programa¢do em C/C++-CUDA para GPUs
(GraphicsProcessingUnits). Introdugdo ao modelo PGAS (Partitioned Global Address Space). Introducdo a
computacdo em grade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Estudar os fundamentos de programacdo paralela para diversas arquiteturas computacionais visando o
desenvolvimento de softwares com alto desempenho, especialmente voltados para computacgéo cientifica.
Especificos:

e Conhecer e aplicar as principais técnicas, ferramentas, métricas para a avaliacdo de desempenho e
bibliotecas para a programacéo paralela e distribuida;

e Caodificar softwares paralelos com uso de OpenMP, MPI e CUDA, e,

e A analisar e desenvolver codigos computacionais paralelos utilizando diversas arquiteturas computacionais
diferentes, bem como usar bibliotecas matematicas otimizadas para computacéo cientifica.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CHAPMAN, B.; JOST, G.; VAN DER PAS, R. Using OpenMP. Portable shared memory parallel
programming. Cambridge: MIT Press, 2007.

DE ROSE, C. A. F.; NAVAUX, P. O. A. Arquiteturas paralelas. Porto Alegre: SagralLuzzatto, 2003.

GRAMA, A., KARYPIS, G., KUMAR, V., GUPTA, A. Introduction to parallel computing: design and analysis
of parallel algorithms.Harlow: Pearson Education, 2003.

KIRK, D.B.; HWO, W.W. Programming massively parallel processors — a hands-on approach. San
Francisco, CA: Morgan Kaufmann, 2010

PACHECO, P.S. An introduction to parallel programming. 1. ed.San Francisco, CA: Morgan Kaufmann, 2011.
PACHECO, P. S.An Introduction to parallel programming with MPI.San Francisco, CA: Morgan Kaufmann
Publishers, 2010.

QUINN, M. J. Parallel programming in C with MPI and openMP.New York: McGraw-Hill, 2004.
Complementar:

ANDREWS, G. Foundations of multithreaded, parallel, and distributed programming. 1. ed. Boston:
Addison-Wesley Longman Publishing, 2000.

BUYYA, R. High performance cluster computing: architectures and systems. vol. 1. Melbourne: Prentice
Hall, 1999.

CHANDRA, R.; DAGUM, L.; KOHR, D.; MAYDAN, D. ; MCDONALD, J.; MENON, R. Parallel programming in
OpenMP. [S.]]: Morgan Kaufmann, 2001.

CULLER, D.E.; SINGH, J.P.; GUPTA, A. Parallel computer architecture: a hardware software approach. San
Francisco, CA: Morgan Kaufmann, 1999.

DONGARRA, J.; FOSTER et al. Sourcebook of parallel computing, San Francisco, CA: Morgan Kaufmann,
2003.

DOWD, C. S. K. High performance computing. 2. ed. Boston: O'Reilly, 1998.

FOSTER, I. Designing and building parallel programs, Boston: Addison-Wesley, 1995.
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GRAMA, A. et al. Introduction to parallel computing. 2. ed. Boston: Addison Wesley Longman
Publishing, 2006.

HERLIHY, M.; SHAVIT, N. The art of multiprocessor programming. Burlington: Elsevier, 2008.

HWANG, K.; XU, Z. Scalable parallel computing. 1. ed. New York: McGraw-Hill, 1998.

KARNIADAKIS, G.E.; KIRBY I, R. M.Parallel scientific computing in C++ and MPI: a seamless approach to
parallel algorithms and their implementation. London: Cambridge University Press, 2003.

MODI, J. J. Parallel Algorithms and Matrix Computation, [S.I]: Oxford University Press, 1988.

PARHAMI, B. Introduction to parallel processing: algorithms and architectures. [S.I]: Kluwer Academic
Publishers, 2002.

RAUBER, T.; RUNGER, G. Parallel programming: for multicore and cluster systems. Nova lorque: Springer,
2010.

72 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I(TCCI)

PRE-REQUISITOS: TEORIA E METODOS DE PESQUISA E 75% DE CREDITOS EM DISCIPLINAS DE
COMPUTACAO

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: CIENCIA DA COMPUTACAO (1.03.00.00-7)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica

1.0.0.3.0 15h em aulas teéricas e 45h

Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica em atividades de campo

Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Conceitos basicos sobre pesquisa cientifica. Pesquisa em periddicos cientificos para elaboracdo do projeto.
Estrutura textual de um projeto de pesquisa. Delimitagdo do tema e levantamento de hipéteses. Elaboracdo do
projeto de pesquisa de acordo com as normas da ABNT (Associa¢do Brasileira de Normas Técnicas).

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Elaborar o projeto de pesquisa por meio de métodos de investigagdo, pesquisa, analise e desenvolvimento
tedrico-préatico de assuntos relacionados a area de Ciéncia da Computacéo.

Especificos:

e Retomar os conceitos basicos sobre pesquisa cientifica;

e Estruturar o projeto de pesquisa, de acordo com ABNT;

e Desenvolver o projeto de pesquisa de conclusdo de Curso em Ciéncia da computacao.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

APOLLINARIO, F. Dicionario de metodologia cientifica: um guia para a producéo cientifica. S&o Paulo:
Atlas, 2004.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informacdo e documentagdo — referéncias —
elaboracgéo. Rio de Janeiro, 2002.

BOAVENTURA, E. M. Metodologia da pesquisa: monografia, dissertacao, tese. Sao Paulo: Atlas, 2004.
LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. de A. Metodologia cientifica. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 2004.

MATTAR NETO, J. A. Metodologia cientifica na era da informética. 2. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2005.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. rev. e atual. S&o Paulo: Cortez, 2007.

UNEMAT. Resolucéo n.° 030/2012 — CONEPE. Disp6e sobre o Trabalho de Conclusédo de Curso — TCC dos

cursos de Graduagdo da Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT. Disponivel em:
<http://www.unemat.br/resolucoes/resolucoes/conepe/2801_res_conepe_30_2012.pdf>. Acesso em: 10 dez
2016.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para a ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.
Complementar:

FACHIN, O. Fundamentos de metodologia. 5. ed. S&do Paulo: Saraiva, 2006.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. S&o Paulo: Atlas, 2010.

ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 4. ed. Curitiba: Jurua, 2009.
METRING, R. A. Pesquisas cientificas: planejamento para iniciantes. Curitiba: Jurua, 2009.

TAFNER, E. P. et al. Metodologia do trabalho académico. 2. ed. Curitiba: Jurua, 2009.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTERACAO HOMEM E COMPUTADOR (IHC)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagéao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Comunicagdo usuario-sistema. Comunicacao projetista-usuério. Engenharia cognitiva e semidtica de sistemas
interativos. Estilos e paradigmas de interacdo: interfaces graficas, manipulacdo direta, icones e linguagens
visuais. Modelagem de interfaces: cenarizacdo, modelos de tarefas, modelos de usuario, modelos de
interacdo. Concretizagdo do projeto de interface: storyboarding e prototipagdo de interfaces, ferramentas de
apoio a construcdo de interfaces. Avaliacdo de sistemas interativos: inspecéo e testes com usuarios, aspectos
éticos na relac@o com os usuérios. Acessibilidade: interfaces para dispositivos moveis, usabilidade
universal.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar os fundamentos sobre a interacdo homem e maquina, bem como os conceitos envolvidos para
projetar, analisar e avaliar interfaces de usuario em sistemas interativos com destaque para a usabilidade de
interface.

Especificos:

e Descrever a importancia da qualidade da interface de sistemas interativos;

¢ Explicitar a contribuicdo das vérias disciplinas para o desenvolvimento de interfaces;

e Introduzir os fundamentos de uma interface de qualidade;

e Tomar conhecimento das técnicas de desenvolvimento de interfaces para sistemas interativos;

e Utilizar ferramenta(s) de desenvolvimento de interfaces;

e Apreender as técnicas de avaliagdo de interfaces de sistemas interativos;

e Identificar os problemas sentidos pelos utilizadores na interacdo com uma aplicag&do por meio de modelos de
interagao; e,

o Mostrar a necessidade de testes de usabilidade no processo de desenvolvimento de software.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da.Interacdo humano-computador. Sdo Paulo: Elsevier, 2010.

OLIVEIRA NETTO, A. A. de. IHC — interagcdo humano computador — modelagem e geréncia de interfaces
com o usuério. Florianépolis: Visual Books, 2004.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de interacdo: além da introducdo homem
computador.3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Complementar:

DIX, A.et al. Human-computer interaction. 3. ed.Harlow: Pearson Education, 2004.

OLIVEIRA NETTO, A. A. de. IHC e a engenharia pedagodgica. 1. ed.Florianopolis: Visual Books, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTAGCAO GRAFICA (CG)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
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1.0.2.0.1 15h em aulas tedricas,
30h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Origem e objetivos da computagéo grafica. Dispositivos vetoriais e matriciais. Dispositivos de entrada e saida. Sistemas e
equipamentos graficos. Algoritmos para conversdo matricial e preenchimento de primitivas graficas. Transformacdes
geométricas em duas e trés dimensdes. Transformacbes de projecdo paralela e perspectiva; camera virtual;
transformacao entre sistemas de coordenadas 3D. Definicdo de objetos e cenas tridimensionais: modelos poliedrais e
malhas de poligonos. Processo de Rendering: fontes de luz, remocédo de linhas e superficies ocultas, modelos de
tonalizagdo (“shading”): Flat, Gouraud e Phong. API grafica: OpenGl. Aplicacdo e texturas. Problema do serrilhado
(“aliasing”) e técnicas de anti-serrilhado (“antialiasing”). Realidade virtual: modelagem, arquitetura e aplicagdes. Filtros.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer os métodos que permitem a visualizacdo de informacdes armazenadas na memoria do computador. Descrever,
representar e visualizar objetos graficos espaciais, dotando o aluno com a capacidade de resolver problemas que
envolvam a utilizacdo de imagens, nos diversos campos de aplicagdo.

Especifico:

e Apresentar conceitos de Computacado Grafica;

Estudar formacéo de luz e cor;

Estudar as principais areas da computacéo gréfica e suas aplicacoes;

Apresentar processos de transformacao tridimensionais; e,

Trabalhar técnicas de suavizacao e realidade virtual.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

AZEVEDO, Eduardo. Computacéo Gréfica — Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003, 22 Reimpresséo.
FALLEIROS, Dario Pimentel. O mundo grafico da informatica. S&o Paulo: Futura, 2003.

FOLEY, J. D., VAN DAM, A, FEINER, S. K., HUGUES, J. F. Computer Graphics: PrinciplesandPractice. Massachusetts:
Addison-Wesley, 2th.ed., 1991.

GOMES, Jonas, VELHO, Luiz. Computacdo Grafica: Imagem.

ANGEL, Edward. Interactive Computer Graphics: a top-down approach with

OpenGL. 2.ed. Reading: Addison-Wesley, 2000.

WRIGHT, R. S.; SWEET, M. OpenGL SuperBible. 2. ed. Indianapolis: Waike

Group, 2000.

Complementar:

PERUCIA, Alexandre; BERTHEM, Antdnio Cérdova; BERTSCHINGER, Guilherme Lage; MENEZES, Roberto Ribeiro
Castro. Desenvolvimento de Jogos Eletrdnicos — Teoria e Pratica.S8o Paulo: Novatec Editora, 2005.

Mason Woo et al, OpenGL Programming Guide (3rd Edition), Addison-Wesley,

ISBN 0201604582. ("Red Book"). versao on-line disponivel

HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer Graphics. New Jersey: 2th. ed., 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO I (ESII)
PRE-REQUISITOS: ESTAGIO SUPERVISIONADO |
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO APLICADA
AREA DO CNPQ: CIENCIA DA COMPUTACAO (1.03.00.00-7)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 120 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagéo Especifica 0.0.0.8.0 120h em atividades de
campo
Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1] - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres
Atividade Curricular Obrigatéria

Resolugéo n°® 020/2018 — AD REFERENDUM DO CONEPE Pégina 65 de 107



ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

3. EMENTA

Resolucdo 028/2012-CONEPE. Entrar em contato com empresa/instituicdo. Celebrar/renovar convénio de estagio.
Apresentar/executar o Plano de Atividades a serem desenvolvidas. Relatério parcial das atividades desenvolvidas.

4. OBJETIVO

Geral:

Adquirir experiéncia pratica e profissional na area de computagao.

Especificos:

* Consolidar as habilidades, conhecimentos e experiéncias adquiridas ao longo da realizacdo de seu curso;
e Ter o0 primeiro contato com o potencial mercado de trabalho; e,

o Potencializar sua formagéo, relacionamento humano e futura inser¢do no mercado de trabalho.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BIANCHI, A. C. de M.; ALVARENGA, M.; BIANCHI, R. Manual de orientagdo:estagiosupervisionado. 2. ed. Sdo Paulo:
Pioneira Thomson Learning, 2002.

BRASIL. Lei n.° 11788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes...Diario Oficial da Uniéo:
Brasilia, DF, 26 set. 2008. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-
2010/2008/Lei/L11788.htm#art22>. Acesso em: 9 dez. 2016.

BRASIL. Parecer CNE/CES n° 136/2012. Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em Computacao.
Diéario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 28 out. 2016. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=11205-pces136-11-
pdf&category_slug=julho-2012-pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 9 dez. 2016.

LOPES, K. M. V.; TELES, M. M. R.; PATRICIO, P. C. de S. Estagio supervisionado em computacdo — reflexdes e
relatos.1. ed. Curitiba: Appris Editora, 2016.

NISKIER, A.;NATHANAEL, P. Educacéo, estagio e trabalho. Sdo Paulo: Integrante, 2006.

UNEMAT. Resolucdo n° 028/2012 — CONEPE. Dispbe sobre o Estagio Curricular Supervisionado dos cursos de
graduacdo de Bacharelado nas diferentes modalidades de ensino oferecidos pela Universidade do Estado de Mato Grosso
— UNEMAT. Disponivel em: <http://www.unemat.br/resolucoes/resolucoes/conepe/2799 res_conepe_28 2012.pdf>.
Acesso em: 9 dez. 2016.

Complementar:

BRASIL. Medida Provisoria n.° 2164-41, de 24 de agosto de 2001. Altera a Consolidacéo das Leis do Trabalho - CLT, para
dispor sobre o trabalho a tempo parcial, a suspensdo do contrato de trabalho e o programa de qualificagcdo
profissional...Diério Oficial da Unido: Brasilia, DF, 27 ago. 2001. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/MPV/2164-41.htm>. Acesso em: 9 dez. 2016.

BURIOLLA, M. A. F. O estagio supervisionado. Sdo Paulo: Cortez, 1995.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO V - PROGRAMACAO LINEAR (PL)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGAO APLICADA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios 15h na modalidade EAD
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introducdo: revisdes de conceitos da algebra linear e conjuntos convexos. Programacao linear e aplicages.
Solucéo geométrica e espaco factivel. Problemas classicos. O método simplex. Simplex revisado. Dualidade.
Algoritmos primal-dual e dual-simplex. Analise de sensibilidade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Adquirir uma visdo introdutéria de algoritmos da programacdo matematica, conhecendo os algoritmos
classicos para solucéo de problemas tipicos da programacéo linear.

Especificos:

e Introduzir e ilustrar para os casos possiveis o conceito de Conjuntos Convexos;

o llustrar aplicagbes em pesquisa operacional;

e Formular e resolver problemas praticos usando técnicas de programacao linear; e,
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e Apresentar métodos e técnicas computacionais classicas na area (Simplex, Algoritmo primal-dual e dual-
primal).

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BAZARAA, M. S.; JARVIS, J. J.; SHERALI, H. D. Linear programming and network flow. 4. ed. New Jersey:
John Wiley& Sons, 2010.

CARMO, P.F.B.; OLIVEIRA, A.A.; BORNSTEIN, G. T.Introducdo a programagéo linear.Rio de Janeiro:
COPPE-UFRJ, 1979.

GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L.Otimizagdo combinatdria e programacédo linear. Rio de Janeiro:
Campus, 2005.

Complementar:

CHVATAL, V.Linear programming.[S.I]: W.H.Freeman, 1980.

DANTZIG, G.B.Linear programming and extensions.Califérnia: Princeton University Press, 1963.

MURTY, K. G. Linear programming. New Jersey: John Wiley & Sons, 1983.

SAKAROVITCH, M. Linear programming.Berlim: Springer Verlag, 1983.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO VI — DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA DISPOSITIVOS MOVEIS
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgédo Especifica

Créditos Eletivos | 0.0.4.0.0 60h em aulas praticas
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios laboratoriais
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugdo & computagdo movel, pervasiva e ubiqua. Tipos de dispositivos méveis. Configuragbes de
dispositivos méveis. Ambiente para desenvolvimento de aplica¢gbes méveis. Emuladores. Banco de dados em
dispositivos mdveis. Discutir projetos de pesquisa em computacdo movel.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver softwares para dispositivos moveis, utilizando ferramentas de desenvolvimento atuais e
direcionadas a multiplos sistemas operativos (Android, 10s, Windows Phone, etc.).

Especificos:

¢ Desenvolver softwares nas plataformas Java Micro Edition e Android;

e Compreender 0s conceitos basicos da computacdo movel, estendendo aos conceitos de computacédo
Ubiqua;

e Estimular o empreendedorismo, fazendo com que o aluno proponha um projeto para o desenvolvimento de
uma aplicagcdo mdvel, levando em consideracéo os principios estudados em aula.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 2005.

HENDRICKS, M. Java web services. Rio de Janeiro: Alta Books, 2003.

JOHNSON, T. M. Java para dispositivos moveis: desenvolvendo aplicaces com J3ME. S&o Paulo :
Novatec, 2008.

LECHETA, R. R. Google android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moéveis. Sdo Paulo:
Novatec, 2009.

MUCHOW, J. W. Core J3ME: tecnhologia e MIDP. S&o Paulo: Pearson, 2006.

Complementar:

LOMBARDO, J. et al. Desenvolvimento de aplicag8es android. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2009.
QUEIROS, R. Desenvolvimento de aplicagdes profissionais em android. S&o Paulo: FCA, 2014.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EOVII — QUALIDADE E TESTE DE SOFTWARE (QTS)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAOQ APLICADA
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AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formac&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios 15h na modalidade EAD
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Fundamentos da qualidade de software. Inspecdes e revisdes. Processos de desenvolvimento de software.
Qualidade do processo. Qualidade do produto. Padrdes. Processos de geréncia da qualidade de software.
Métricas da qualidade de software. Inspecao de software. Principios e técnicas de testes de software: teste de
unidade, teste de integragéo e teste de regressdo. Automacao dos testes. Geracdo de casos de teste. Teste
de aplicagfes para a web. Testes alfas, beta e de aceitagdo. Ferramentas de testes. Planos de testes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Adquirir uma visao conceitual da area de qualidade e teste de softwarepor meio de conhecimentos especificos
e dominio em processos de desenvolvimento.

Especificos:

e Identificar padrées de qualidade no processo de desenvolvimento;

e Especificar métricas de controle e qualidade em desenvolvimento de software;

e Gerenciar processos de teste de software em diferentes fases do desenvolvimento; e,

e Criar e gerenciar planos de teste.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

DELAMARO, M.E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introducdo ao teste de software. Rio de Janeiro:
Campus, 2007.

MOLINARI, L. Testes de software - produzindo sistemas melhores e mais confiaveis. Sdo Paulo: Erica,
2003.

OLIVEIRA NETTO, A. A. de. IHC - interagdo humano computador — modelagem e geréncia de interfaces
com o usuario. Florianopolis: Visual Books, 2004.

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e andlise de software. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Complementar:

BECK, K. Test-driven development by example. EUA: Addison Wesley, 2002.

CHRISSIS, M. B.; KONRAD, M.; SHRUM, S. CMMI: Guidelines for process integration and product
improvement. EUA: Addison Wesley, 2003.

FOWLER, M.; SCOTT, K. UML essencial. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Project Management Institute. Disponivel em: <http://www.pmi.org/>. Acessoem: 10 dez. 2016.

82 FASE

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO Il (TCCII)
PRE-REQUISITOS: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO APLICADA

AREA DO CNPQ: CIENCIA DA COMPUTACAO (1.03.00.00-7)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica
1.0.0.3.0 15h em aulas tedricas e
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica 45h em atividades de
campo

Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatdria
3. EMENTA
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Elaboracdo de monografia de conclusdo de curso. Estrutura e normatizacdo: coesdo e coeréncia textual.
Elaboracdo de apresentacao de trabalho cientifico.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver, finalizar e apresentar por meio de defesa publica o trabalho de investigacdo cientifica entregue
por meio de texto escrito em forma de monografia ou artigo cientifico na area de Ciéncia da Computagao.
Especificos:

e Estruturar um trabalho cientifico, com suas diversas fases segundo a Associagdo Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT);

e Acompanhar os trabalhos na perspectiva do conhecimento cientifico, por meio da elucidacéo da trajetéria
da pesquisa cientifica e académica; e,

e Planejar apresentacao formal para defesa publica.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

APOLLINARIO, F. Dicionario de metodologia cientifica: um guia para a produgao cientifica. Sdo Paulo:
Atlas, 2004.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informagdo e documentacdo —
referéncias — elaboracgédo. Rio de Janeiro, 2002.

BOAVENTURA, E. M. Metodologia da pesquisa: monografia, dissertacdo, tese. Sao Paulo: Atlas, 2004.
LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. de A. Metodologia cientifica. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

MATTAR NETO, J. A. Metodologia cientifica na era da informéatica. 2. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2005.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. rev. e atual. S&o Paulo: Cortez, 2007.
UNEMAT. Resolucéo n.° 030/2012 — CONEPE. Dispde sobre o Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC dos
cursos de Graduacdo da Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT. Disponivel em:
<http://www.unemat.br/resolucoes/resolucoes/conepe/2801_res_conepe_30_2012.pdf>. Acesso em: 10 dez.
2016.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para a ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier,
2009.

Complementar:

FACHIN, O. Fundamentos de metodologia. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2006.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 4. ed. Curitiba: Jurua, 2009.
METRING, R. A. Pesquisas cientificas: planejamento para iniciantes. Curitiba: Jurua, 2009.

TAFNER, E. P. et al. Metodologia do trabalho académico. 2. ed. Curitiba: Jurud, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS (SDIS)

PRE-REQUISITOS: INTRODUGCAO A REDES DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO APLICADA

AREA DO CNPQ: SISTEMAS DE COMPUTACAO (1.03.04.00-2)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica

2.0.1.01 30h em aulas tedricas,
15h em aulas préticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1ll - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Problemas basicos em computacéo distribuida: coordenacao e sincronizagdo de processos, exclusdo mutua,
inanicdo, difusdo de mensagens. Compartilhamento de informag&o: controle de concorréncia, transacdes
distribuidas. Comunicacdo entre processos. Protocolos de cometimento. Sistemas de tolerancia a falhas.
Sistemas operacionais distribuidos: sistemas de arquivos, servidores de nomes, meméria compartilhada,
seguranca.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer os conceitos basicos de sistemas distribuidos, bem como as técnicas e os critérios de projeto e
implementacéo dos mesmos.
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Especificos:

e Conhecer os diversos tipos e caracteristicas dos sistemas distribuidos;

e Estudar o funcionamento da geréncia centralizada e distribuida de processos;

o Identificar corretamente vulnerabilidade em sistema de informacdes distribuido;

e Conhecer e aplicar as principais diretrizes de projeto distribuido e implementar pequenos projetos de
sistemas distribuidos;

e Entender os principais mecanismos de troca de mensagens em sistemas distribuidos; e,

e Analisar 0 acesso concorrente a recursos em sistemas distribuidos e solugdes tecnoldgicas para sistemas
utilizando tecnologias distribuidas, a fim de propor inovacdes e melhorias.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

ALBUQUERQUE, F. TCP/IP internet: programacédo de sistemas distribuidos HTML, JavasScripte Java.
Rio de Janeiro: Axcel Books, 2001.

COULOURIS, G. F.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas distribuidos: conceitos e projetos. 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2007.

TANENBAUM, A.S.; STEEN, M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2007.

Complementar:

TOSCANI, S. S.;OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. da S. Sistemas operacionais e programacio
concorrente. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica

2.0.1.01 30h em aulas tedricas,
15h em aulas praticas
laboratoriais e 15h na
modalidade EAD

Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Conceituacdo, aplicacdes. Resolugdo de problemas: técnicas e métodos, representacdo, heuristicas,
decomposicao de problemas, jogos. Estratégias de busca e decomposicao, representacao, algoritmo A*, redes
neurais e algoritmos genéticos. Aprendizagem de maquina: aprendizado indutivo, arvores de decisdo e
modelos de redes neurais artificiais para aprendizado supervisionado, ndo supervisionado e por reforgo.
Introducéo a légica nebulosa e teoria de conjuntos nebulosos. Ldgica fuzzy. Regras de inferéncia nebulosas.
Fundamentos de redes bayesianas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Estudar conceitos fundamentais que dardo suporte as técnicas para o desenvolvimento de sistemas
inteligentes.

Especificos:

e Aplicar sistemas inferenciais dos calculos proposicional e de predicados na validagdo de argumentos para
uso em sistemas inteligentes;

e Estudar conceitos e esquemas de representacdo de conhecimento para o desenvolvimento de linguagens
simbdlicas;

¢ Estudar os problemas, espacos de problemas e buscas e suas técnicas para resolucéo de problemas.

e Conhecer o conceito de Logica Fuzzy e apresentar suas técnicas de desenvolvimento e aplicacdes;

¢ Estudar redes neurais artificiais e suas aplicacoes;

e Estudar algoritmos genéticos e suas aplicacoes;

e Conhecer a fundamentagéo tedrica dos aprendizados de maquina e indutivo;

e Conhecer fundamentos tedricos do processamento de linguagem natural;

e Estudar os conceitos tedricos dos sistemas baseados em agentes inteligentes; e,
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e Avaliar a importancia dos diversos topicos abrangidos pela Inteligéncia Artificial no desenvolvimento da
robdtica.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

LUGER, G. Inteligéncia artificial. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

NOLT, J. ROHATYN, D. Légica. Sédo Paulo: Schaum McGraw-Hill, 1991.

RICH, E.; KNIGHT, K. Inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

RICH, E.; KNIGHT, K. Inteligéncia artificial. S&o Paulo: Makron Books do Brasil, 1994.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

Complementar:

BRAGA, A. P; LUDERMIR, A. P. de L.; BERNARDA, T. Redes neurais artificiais: teoria e aplicacdes. 2.
ed.Rio de Janeiro: LTC, 2007.

CHARNIAK, E.; McDERMOTT, D. Introduction to artificial intelligence. Michigan, USA: Addison-Wesley,
1985.

DUBOIS D.; PRADE, H. Fuzzy sets and systems theory and applications. New York: Academic Press,
1980.

NILSSON, N.J. Artificial intelligence: a new synthesis. San Francisco, CA: Morgan Kaufmann, 1998.
PEDRYCZ, W.; GOMIDE, F. An introduction to fuzzy sets. Cambridge, MA: MIT Press, 1998.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO lII (ESIII)
PRE-REQUISITOS: ESTAGIO SUPERVISIONADO I
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA
AREA DO CNPQ: CIENCIA DA COMPUTACAO (1.03.00.00-7)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 120 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica 0.0.0.8.0 120h em atividades de
campo
Créditos Eletivos
Unidade Curricular Il - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos
Livres
Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Resolucdo 028/2012-CONEPE. Entrar em contato com empresa/instituicdo. Celebrar/renovar convénio de
estagio. Apresentar/executar o Plano de Atividades a serem desenvolvidas. Relatorio final das atividades
desenvolvidas.

4. OBJETIVO

Geral:

Adquirir experiéncia prética e profissional na area de computagéo.

Especificos:

e Consolidar as habilidades, conhecimentos e experiéncias adquiridas ao longo da realiza¢éo de seu curso;

e Ter o primeiro contato com o potencial mercado de trabalho; e,

¢ Potencializar sua formagéo, relacionamento humano e futura inser¢éo no mercado de trabalho.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BIANCHI, A. C. de M.; ALVARENGA, M.; BIANCHI, R. Manual de orientacdo: estagio supervisionado. 2. ed.
Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.

BRASIL. Lei n.° 11788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes...Diario Oficial da
Unido: Brasilia, DF, 26 set. 2008. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-
2010/2008/Lei/L11788.htm#art22>. Acesso em: 9 dez. 2016.

BRASIL. Parecer CNE/CES n° 136/2012. Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagdo em
Computacdo. Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 28 out. 2016. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=11205-pces136-11-
pdf&category_slug=julho-2012-pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 9 dez. 2016.

LOPES, K. M. V.; TELES, M. M. R.; PATRICIO, P. C. de S. Estagio supervisionado em computacio —
reflex6es e relatos.1. ed.Curitiba: Appris Editora, 2016.

NISKIER, A.; NATHANAEL, P.Educacéo, estagio e trabalho. Sao Paulo: Integrante, 2006.

UNEMAT. Resolugdo n° 028/2012 — CONEPE. Disp8e sobre o Estagio Curricular Supervisionado dos cursos
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de graduacao de Bacharelado nas diferentes modalidades de ensino oferecidos pela Universidade do Estado

de Mato Grosso - UNEMAT. Disponivel em:
<http://www.unemat.br/resolucoes/resolucoes/conepe/2799 res_conepe_28 2012.pdf>. Acesso em: 9 dez.
2016.

Complementar:

BRASIL. Medida Proviséria n.° 2164-41, de 24 de agosto de 2001. Altera a Consolidagdo das Leis do
Trabalho - CLT, para dispor sobre o trabalho a tempo parcial, a suspensdo do contrato de trabalho e o
programa de qualificagcdo profissional...Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 27 ago. 2001. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/MPV/2164-41.htm>. Acesso em: 9 dez. 2016.

BURIOLLA, M. A. F. O estagio supervisionado. Sao Paulo: Cortez, 1995.

1. IDENTIFICACAQ DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO VIIl - PROCESSAMENTO DE IMAGEM (PI)

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formac&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.0.0.1 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios 15h na modalidade EAD
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugcdo aos filtros digitais. Métodos de espagco de estados. NogBes de percepgdo visual humana.
Amostragem e quantizacdo de imagens. Tratamento de imagens por meio de transformadas mateméticas.
Realce. Filtragem e restauracdo. Codificagdo. Andlise de imagens e nog¢bes de visdo computacional.
Introducdo ao reconhecimento de padrfes e redes neurais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender 0s conceitos que permeiam 0 processamento de imagens, buscando contemplar as possiveis
alteracdes que imagens digitais podem sofrer.

Especificos:

e Conhecer conceitos de Processamento de imagens;

e Estudar as transformagfes possiveis em imagens digitais;

e Aplicar processos e técnicas de processamento de imagens; e,

o Utilizar ferramentas que apresentem e realizam processos de processamento de imagens digitais.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

CASTLEMAN, K. R. Digital imageprocessing. New Jersey: Prentice Hall, 1995.

GONZALEZ, R.; WOODS, R. Processamento digital de imagens. S&o Paulo: Edgar Blucher, 2000.

PRATT, W. Digital imageprocessing. 2. ed. New Jersey: John Wiley & Sons, 1991.

Complementar:

GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E. Digital image processing. 3. ed. New Jersey: Pearson Education, 2007.
HEARN, D.; BAKER, M. P. Computer graphics.2. ed. New Jersey: Pearson, 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO IX -COMPUTACAO FORENSE

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l - Formacgédo Especifica

Unidade Curricular Il - Formacéo | Créditos Eletivos | 3.0.0.0.1 45h em aulas teodricas €
Complementar de Enriguecimento Obrigatérios 15h na modalidade EAD
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Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Introducédo a Computacao Forense. Modelos de Processo de Investigacdo; Procedimentos: preparacao; coleta
de dados; analise dos dados; apresentacao dos resultados. Ferramentas Periciais. Crimes Digitais. Desafios e
Oportunidades.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender como a Computacao Forense pode ser utilizada para a comprovagéo de crimes digitais, a partir
da analise de computadores e dispositivos de armazenamento.

Especificos:

e Conhecer conceitos gerais sobre a Computacéo Forense;

e |dentificar formas de manipulacao de evidéncias eletrdnicas;

e Fundamentar as principais modalidades de crimes digitais; e,

e Exemplificar a utilizacdo dos métodos e ferramentas da computacéo forense em diferentes contextos.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Bésica:

COSTA, M. A. S. L. Computagédo forense. Campinas: Millennium, 2003.

FARMER, D.; VENEMA, W. Pericia forense computacional. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
FREITAS, A. R. de. Pericia forense aplicada a informética: ambiente Microsoft. Rio de Janeiro: Brasport,
2006.

Complementar:

CRONKHITE, C.; McCULLOUGH, J. Hackers: acesso negado. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

MARTINS, J. C. C. Gestao de projetos de seguranc¢a da informacéo. Rio de Janeiro: Brasport, 2003.
PECK, P. Direito Digital. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: EO X — REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA (RVA)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

AREA DO CNPQ: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO (1.03.03.00-6)
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.1.0.1 30h em aulas tedricas,

Obrigatérios 15h em praticas
Unidade Curricular Il - Formacéo laboratoriais e 15h na
Complementar de Enriquecimento modalidade EAD

Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugcdo aos sistemas de realidade virtual e aumentada, desenvolvimento de aplicagbes de Realidade
Virtual. Dispositivos de realidade virtual e aumentada. Interface 3D. Componentes: Graficos e Sons. A
Natureza da Iteracdo com o Usuéario e Ambientes Virtuais. Aplicacdes de Realidade virtual e Aumentada.
Projeto de ambientes utilizado realidade virtual e aumentada.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer e utilizar conceitos de realidade virtual e realidade aumentada, considerando as caracteristicas
evolutivas dos conceitos associados ao termo. Discutir técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual e
aumentada. Elaborar modelos de aplicagdo em Realidade Virtual e aumentada;

Especificos:

e Estudar e discutir conceitos que diferenciam: realidade virtual, realidade aumentada e realidade misturada.

* Desenvolver e elaborar modelos de aplicagdo em Realidade Virtual a partir de ferramentas de autoria;

e Desenvolver aplicagdes com ARToolkit e deadreckoning;

e Conhecer novas tecnologias e ferramentas que permitem colaboragédo em rede, com énfase nas tecnologias
da web moderna; e,

¢ Refletir sobre a internet como fonte de recursos de informacdo e como provedora de formas modernas,
eficiente, versateis e baratas de comunicagdo e sua relacdo com teorias de aprendizagem
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sociointeracionistas.

5. BIBLIOGRAFIA

Basica:

BIMBER, O.; RASKAR, R. Spatial augmented reality: merging real and virtual worlds. [S.l]: A K Peters
Ltda., 2004.

BURDEA. G.; COIFFET, P. Virtual reality technology. New Jersey: John Wiley & Sons, 1994

CAPIN, T. K. et al. Avatares in networked virtual environments. New Jersey:John Wiley & Sons, 1999.
CHURCHILL, E. F., SNOWDON, D. N., MUNRO, A. J. Collaborative virtual environments: digital places
and spaces for interaction. [S.I]: Springer, 2001.

DIEHL, S. Distributed virtual worlds: foundations and implementation techniques using VRML, Java
and Corba. [S.I]: Springer, 2001.

EARNSHAW, R. A. et al.Virtual reality applications. [S.I]: Academic Press Limited, 1995.

Complementar:

ROEHL. B. et al. Late night VRML 2.0 with Java. Californian: ZD Press, 1997.

SHERMAN, W. R.; CRAIG, A. B. Understanding virtual reality: interface, application, and design. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 2003.

SINGHAL, S.;ZYDA, M. Network virtual environment — design and implementation. [S.I]: Addison Wesley,
1999.

STUART, R. The design of virtual environments. New York: McGraw-Hill: 1996.

Eletivas Obrigatdrias

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: PROJETOS EM TECNOLOGIA EDUCACIONAL (PTE)
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

AREA DO CNPQ: ENSINO-APRENDIZAGEM (7.08.04.00-1)

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagdo Obrigatérios 15h em _aulas préaticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA
Introdugdo as tecnologias digitais educacionais. Midias educativas. Softwares educativos e educacionais.
Internet para educagdo basica. Metodologia WebQuest. Portais educacionais. Ambientes virtuais de
aprendizagem. Projeto e desenvolvimento de tecnologias digitais educacionais baseadas em recursos
eletrbnicos e/ou internet.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Geral:
Estudar, analisar, desenvolver e/ou utilizar as principais tecnologias digitais por meio de projetos voltados para
a area educacional.
Especificos:
e Apresentar uma Vvisdo introdutéria da evolugdo das tecnologias digitais e sua importdncia no meio
educacional;
e Apresentar as varias modalidades de softwares educativos e educacionais;
¢ Discutir sobre as varias possibilidades de uso da internet na Educacédo (Portais Educacionais, Blogs,Wikis,
Redes Sociais, Ambientes Virtuais de Aprendizagem, Recursos Abertos, etc.);
e Apresentar a metodologia WebQuest como um modelo de estudo dirigido e planejadopor meio da internet;e,
¢ Propiciar ao aluno a experiéncia de desenvolver e/ou utilizaruma tecnologia digitalque possa ser aplicada no
ambiente escolar por meio de um projeto.
5. BIBLIOGRAFIA
Basica:
ABAR, C. A. A. P,; BARBOSA, L. M. Webquest: um desafio para o professor! Uma solucéo inteligente
para o uso da internet. Sdo Paulo: Avercamp, 2008.
BARBOSA, R. M. Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2005.
TAJRA, S. F. Informatica na educacgédo: novas ferramentas pedagdgicas para o professor da atualidade.
8. ed. S&o Paulo: Erica, 2011.

. Projetos em sala de aula: internet. 8. ed. Sdo Paulo: Erica, 1999.
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VIEGAS D’ABREU, J. V. et al. Tecnologias e midias interativas na escola. Sdo Paulo: Unicamp/NIED,
2009. Disponivel em: <http://www.nied.unicamp.br/?g=content/tecnologias-e-m%C3%ADdias-interativas-na-
escola-time-0>. Acesso em: 10 dez. 2016.

Complementar:

HEIDE, A.; STILBORNE, L. Guia do professor para a internet completo e facil. Porto Alegre: Artmed, 2000.
RIBEIRO, N. Multimédia e tecnologias interactivas. 2. ed Lisboa: FCA Editora, 2007.

SILVA, R. S. da. Moodle para autores e tutores. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2010.

TORI, R. M. Educacédo sem distancia: as tecnologias interativas na reducao de distancias em ensino e
aprendizagem. S&o Paulo: SENAC, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ACESSIBILIDADE E INCLUSAO DIGITAL: INTERFACES PARA A INCLUSAO SOCIAL
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Estudo dos processos de inclusdo/exclusdo social pela interface digital buscando analisar o potencial inclusivo
das Tecnologias de Informacao e de Comunicagéo (TICs) na sociedade contemporanea; estudo das normas e
padrdes internacionais sobre acessibilidade; estudo de tecnologias assistivas e de outras inovagfes
tecnolégicas que visem a incluséo social e escolar

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender acessibilidade e sua inter-relacdo com o processo de inclusao digital na perspectiva do Design
Universal. Avaliar e propor artefatos digitais visando a acessibilidade na maior extensédo possivel.

Especificos:

e Compreender o conceito de acessibilidade e sua interrelagdo com o Design Universal; Conhecer legislacao
e normas técnicas pertinentes a acessibilidade;

e Conhecer sistemas e recursos que favorecam a acessibilidade de individuos a ambientes computacionais;
e Avaliar a acessibilidade de sistemas de informacéao;

e Propor sistemas de informagao acessiveis;

e Adquirir informagfes e conhecimento sobre teorias que ddo suporte a construgdo de conhecimento na
area de Informética na Educagao Especial;

e Adquirir informagBes e conhecimento sobre diferentes dispositivos e interfaces de hardware e software,
que favorecem 0 acesso a ambientes digitais/virtuais de PNEE;

e Observar e socializar o acesso de PNEE, que necessitem de tecnologias assistivas para desenvolver
atividades em ambientes digitais;

e Analisar, através de estudos e pesquisas, a construcdo de conhecimento na area da Informatica na
Educacao especial;

e Desenvolver projetos de construcdo de ambientes de aprendizagem digitais/virtuais para PNEE e
socializar para o grupo de alunos da disciplina.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

BUNGE, Mério Augusto. Ciéncia e desenvolvimento. Belo Horizonte, MG: Itatiaia, 1980.
CASTELL, M. Sociedade em Rede V1. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.

CASTELLS, Manuel. A galaxia da internet: reflexdes sobre a internet, os negocios e a sociedade. Rio de
Janeiro, RJ: Jorge Zahar, 2003

CONFORTO, Debora; SANTAROSA, L. M. C. . Acessibilidade a Web: Internet para Todos . Revista de
Informatica Tedrica e Aplicada, v. 5, n. 2, p. 87-102, 2002

COSCARELLI, C.; RIBEIRO, A. E. (Orgs.) Letramento Digital: aspectos sociais e possibiliades pedagdgicas.
Belo Horizonte: Ceale, 2005.

Complementar:

HOGETOP, L e SANTAROSA, L.M.C, (2001) Tecnologias Adaptiva/Assistiva Informaticas na Educacéo
Especial: viabilizando a acessibilidade ao potencial individual. Revista de Informatica na Educacéo: Teoria,
Pratica — PGIE/UFRGS Porto Alegre, RS: UFRGS, PGIE. v.5, n°® 2, novembro de 2002, p. 103-117.
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MANTOAN, M. T. E.; Baranauskas, M. C. C. (Org.). Atores da Inclusdo na Universidade: Formacdo e
Compromisso. UNICAMP/BCCL, 2009.

WARSCHAUER, M. Tecnologia e Inclusdo Social: a exclusédo digital em debate. Sdo Paulo: Editora SENAC
Séo Paulo, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: REALIDADE VIRTUAL

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.0.0.0 30h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introduc@o aos sistemas de realidade virtual, considerando o histérico e a transformag¢éo dos conceitos,
contextualizando, apresentando e discutindo aspectos tedricos e técnicas para o desenvolvimento de
aplicacdes de Realidade Virtual. Dispositivos de Interacdo. Interface 3D. Componentes: Gréaficos e Sons. A
Natureza da lteracdo com o Usudrio e Ambientes Virtuais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar e discutir conceitos de realidade virtual, considerando as caracteristicas as caracteristicas
evolutivas dos conceitos associados ao termo. Discutir técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual;
Elaborar modelos de aplicacdo em Realidade Virtual;

Especificos:

e Apresentar e discutir conceitos que diferenciam: realidade virtual, realidade aumentada e realidade
misturada.

Discutir técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual;

Elaborar modelos de aplicacdo em Realidade Virtual;

Fundamentos de realidade virtual.

Aplicacdes de realidade virtual.

Modelagem e animacéo.

Ferramentas de autoria.

Dispositivos de entrada e saida ndo convencionais.

Interagdo e comportamento de ambientes virtuais.

Hardware e software de realidade virtual.

Sistemas distribuidos de realidade virtual.

Movimentos interpolados.

Desenvolvimento de aplicagdes com ARToolkit

Deadreckoning

Visao estereoscopica.

Realidade virtual na Internet.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:
Burdea. G.; COIFFET, P. Virtual Reality Technology. John Wiley & Sons, 1994
Capin, T. K.; Pandzic, I. S.; Magnenat-Thalmann, N.; Thalmann, D. Avatares in Networked Virtual

Environments. John Wiley & Son, LTD. New York, 1999.

Churchill, E. F., Snowdon, D. N., Munro, A. J. Collaborative Virtual Environments: Digital Places and Spaces
for Interaction. Springer. 2001.

Diehl, Stephan. Distributed Virtual Worlds: Foundations and Implementation Techniques Using VRML, Java
and Corba. Springer. 2001.

Earnshaw, R. A.; et al.. Virtual Reality Applications. Academic Press Limited, 1995.

Complementar:

Roehl. B.; et al. Late Night VRML 2.0 with Java. ZD Press. Emeryville, California. 1997.

SHERMAN, William R; CRAIG, Alan B.. Understanding Virtual Reality: Interface, Application, and Design. Ed.
Morgan Kaufmann. San Francisco, 2003.

Singhal, S. Zyda, M. Network Virtual Environment — Design and Implementation. Addison Wesley. 1999.
Stuart, Rory - “The Design of Virtual Environments”; McGRAW-HILL Series On Visual Technology; pp. 274,
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| 1996. |

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: REALIDADE AUMENTADA

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.0.0.0 30h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria
3. EMENTA

Introducdo a realidade virtual e aumentada. Dispositivos de realidade virtual e aumentada. Softwares de
realidade virtual. Aplicacdes de realidade virtual. Projeto de ambientes virtuais. Aplicacdes de Realidade
Aumentada.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao aluno os principios e a pratica da tecnologia moderna de gerenciamento de informacéo e
conhecimento, no contexto da Educacédo. Apresentar e treinar o uso de ferramentas colaborativas em rede e
as suas aplicacdes no Ensino e na Aprendizagem em variadas disciplinas. Prover as ferramentas analiticas e
conceituais necessérias para que possa fazer escolhas técnicas e tomar decisdes na area da tecnologia de
informacdo e comunicagdo no contexto de instituicdes educativas, discernindo entre suas diferentes
demandas, seja no apoio educacional, seja no apoio a aprendizagem mediando a interacdo sujeito-objeto
conceitual ou de apoio a EAD.

Especificos:

e Apresentar principios e técnicas modernas de disseminacdo e gerenciamento de informacdo e
conhecimento;

e Introduzir novas tecnologias e ferramentas que permitem colaboracdo em rede, com énfase nas
tecnologias da Web moderna;

e Refletir sobre a Internet como fonte de recursos de informag¢do e como provedora de formas modernas,
eficiente, versateis e baratas de comunicacdo e sua relacdo com teorias de aprendizagem sécio-
interacionistas;

e Elucidar de modo a capacitar o discente a discernir aspectos das politicas de adocédo e desenvolvimento
de TIC como software educacional ou educativo;

e Propiciar ao discente a experiéncia do ensino na modalidade a distancia semi-presencial, oportunizando-
Ihe observar aspectos relevantes para o possivel exercicio profissional como professor e /ou tutor em cursos
na modalidade EAD;

e Buscar condi¢des para que o discente possa se apropriar de boas praticas no uso das TICs, como o rigor
na referéncia académica, e a compreensédo da preméncia da ética no mundo virtual,

e Discutir nogles bésicas de uso, avaliacdo e construcao de software e midia digital para aplicagées no
Ensino e na Aprendizagem de Ciéncias e/ou de Humanidades.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

BURDEA, G.; COIFFET, P. Virtual Reality Technology. 2nd Edition. Wiley, New York, ISBN 0-471-36089-9,
2003.

BIMBER, O.; RASKAR, R. Spatial Augmented Reality: Merging Real and Virtual Worlds. A K Peters, Ltd, ISBN
1-56881-230-2, 2004.

VINCE, J. Introduction to Virtual Reality, Springer-Verlag New York, ISBN: 9781852337391, 2004.
Complementar:

SHERMAN, W.R.; CRAIG, A.B. Understanding Virtual Reality: Interface, Application and Design. Elsevier,
ISBN 1-55860-353-0, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: MODELAGEM E SIMULACAO COMPUTACIONAL |
PRE-REQUISITOS: NAO POSSU

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAQ

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS
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Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formacéo Obrigatorios 15h em .aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Ajustes de curvas: minimos quadrados, splines clbica, quartica, movingleastsquares; Ajustes de superficies
MLS; Integracdo a uma variavel e Quadraturas de Gauss; Métodos Numéricos e Algoritmos para equacdes
diferenciais ordinarias; Software Numérico: Bibliotecas numéricas e sistemas de computacdo algébrica e
simbdlica; Aplicacdes de equagdes diferenciais ordinarias; Métodos Computacionais eficientes para operacdes
basicas em Matrizes e Vetores; Introdugcdo a Visualizagdo Cientifica: Graficos de curvas 2 D e 3 D, e
superficies; Isolinhas: algoritmos para geragéo de grids, malhas simples 2D, interpolagdo e coloracdo; Mapas
de Cores e Representacdes 2D de Campos Vetoriais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao discente um conjunto de métodos numéricos fundamentais a Ciéncia da Computacéo e seus
respectivos algoritmos, contextualizando a implementacdo do modelo computacional e sua utilizagdo no
desenvolvimento de sistemas para apoio ao estudo e simulacdo de problemas das Ciéncias Naturais e/ou
Engenharias.

Especificos:

e Elucidar caracteristicas fundamentais do processamento (numérico) de dados e sua representacao visual;
e Contextualizar as técnicas de tratamento de dados como ajustes e aproximantes de curvas e superficies
no contexto da Computacao Grafica, bem como técnicas de visualizacao cientifica;

e Apresentar e implementar métodos numéricos para resolucdo de equacles diferenciais ordinarias de
primeira e segunda ordem aplicadas a problemas ilustrativos da ciéncia e a tecnologia atuais;

e Apresentar e implementar modelos computacionais para representacao e visualizagdo dos dados gerados
pela resolucdo numérica da edo;

e Analisar as principais caracteristicas dos métodos apresentados quanto a sua aplicabilidade e adequacao
em situacdes tipicas;

e Discutir decisbes de projeto de software técnico-cientifico ligadas ao uso e desenvolvimento de software
numeérico;

e Contextualizar a relevancia da visualizacdo cientifica e introduzir e implementar técnicas fundamentais
para tratamento e representacdo de dados continuos de natureza escalar 2D e 3D e vetorial, em nivel de uso
de bibliotecas graficas pré-existentes;

e Discutir a generalidade dos algoritmos computacionais associados aos métodos numéricos apresentados
para tratamento de dados, aproximacdo de solucdes de equacdes diferenciais ordinarias, visualizagdo
cientifica escalar 2D e 3D, e vetorial, e suas utilidades em outros campos de aplicacéo.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

ARENALES, S. e DAREZZO, A. Célculo Numérico: Aprendizagem com apoio de software, Editora Thomson
Learning, S&o Paulo, 2008.

SHOKRANIAN, Salahoddin. Tépicos em Métodos Computacionais. ISBN: 9788573937497. Ed. Ciéncia
Moderna. Brasil, 2009.

TEUKOLSKY, Saul A. & PRESS, W. H. & VETTERLING, W. T. & FLANNERY, B. P. Numerical Recipes: The
Art of Scientific Computing, Ed. Cambridge University Pr. ISBN: 9780521706858, Cambridge 2007.
Complementar:

BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (com aplicacdes), Editora Harbra, Sdo Paulo, 1987.

CLAUDIO, D. M. e MARINS, J. M. Célculo Numérico e Computacional, Editora Atlas, 1992.

DIEGUEZ Jose Paulo P. Métodos Numéricos Computacionais para a Engenharia - vol. 1, Editora InterCiéncia,
1992.

RUGGIERO, M. ; LOPES, V. L. R. Calculo Numérico - Aspectos Tedricos e Computacionais, Editora Makron
Books, Sdo Paulo, 1996.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: MODELAGEM E SIMULACAO COMPUTACIONAL I
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS
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Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular 1ll - Formacgao Obrigatorios 15h em gulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introducdo a Equacdes Diferenciais Parciais. Classificacdo. Métodos Analiticos Fundamentais para equacoes
diferenciais parciais em 1D. Métodos de Diferencas Finitas. Férmulas classicas. Ordem de aproximacao e
Estudo de Convergéncia. LimitagBes. O Método dos Residuos Ponderados e o Método de Discretizacdo de
Galerkin para o problema de valor de contorno de Poisson em 2D. Introducéo ao Método dos Elementos Finitos
(MEF). Introducédo ao Método Element-FreeGalerkin (EFGM). FungGes de Ponderagdo no EFGM: Dominios de
Influéncia e contribuicdo nodal; A formulagdo matematica do EFGM aplicada a equacdo de Poisson em 2.
Tratamento de Condi¢Bes de Contorno com o MEF e com o EFGM. Tratamento de Interfaces Materiais com o
EFGM. Requisitos de aplicagdo do MEF e do EFGM a sistemas Computer Aided Design and Computer
AidedEngineering (CAD/CAE): Principais algoritmos e Conceitos chave de Computagdo Gréafica para o pré-
processamento necessario a aplicacdo dos métodos. Requisitos de aplicacdo do MEF e do EFGM a sistemas
CADI/CAE: Principais algoritmos e Conceitos de Visualizacao Cientifica necessarios para exploragdo visual dos
resultados numéricos obtidos pela aplicacdo do método.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao discente um conjunto de métodos numéricos importantes na atualidade para a Ciéncia da
Computacdo a Computacao Cientifica e em especial e as Engenharias, discutindo seus respectivos algoritmos e
estruturas de dados, contextualizando a implementacdo do modelo computacional e sua utilizacdo no
desenvolvimento de sistemas de software complexos baseados em simulacdo computacional de modelos
matematicos representados por equag8es diferenciais parciais.

Especificos:

e Revisar os métodos numéricos para resolugdo de equacgbes diferenciais ordinérias de primeira e segunda
ordem aplicadas a problemas ilustrativos da ciéncia e a tecnologia atuais;

e introduzir ao discente uma visdo geral da formulagdo do método dos elementos finitos 1D e 2D;

e introduzir a formulacdo do método elementfreeGalerkin (EFG) 1D e 2D;

e Estudar técnicas de ajuste aplicaveis aos parametros numéricos do método EFG e técnicas acessorias tanto
em aulas tedricas quanto no laboratorio;

e apresentar os pré-requisitos de aplicagdo de métodos como o MEF e o EFGM e contextualiza-los em aulas
praticas;

e apresentar algoritmos basicos da Visualizacdo Cientifica 2D e superficie 3D, com foco em sistemas
CAD/CAE;

e exercitar 0 uso em pratica laboratorial de a0 menos um software CAD/CAE que implemente o MEF ou o
EFGM a fim de oportunizar ao discente bem conhecer as etapas de um projeto CAD/CAE.

e Discutir a generalidade dos algoritmos computacionais associados aos métodos numéricos apresentados
para tratamento de dados, aproximacao de solucdes de equacdes diferenciais, visualizagdo cientifica escalar
2D e 3D, e vetorial, e suas utilidades em outros campos de aplicacéo das Ciéncias Computacionais.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CLAUDIO, D. M. e MARINS, J. M. Célculo Numérico e Computacional, Editora Atlas, 1992.

SHOKRANIAN, Salahoddin. Tépicos em Métodos Computacionais. ISBN: 9788573937497. Ed. Ciéncia
Moderna. Brasil, 2009.

TEUKOLSKY, Saul A. & PRESS, W. H. & VETTERLING, W. T. & FLANNERY, B. P. Numerical Recipes: The Art
of Scientific Computing, Ed. Cambridge University Pr. ISBN: 9780521706858, Cambridge 2007.

Complementar:

BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (com aplica¢des), Editora Harbra, Sdo Paulo, 1987.

DIEGUEZ Jose Paulo P. Métodos Numéricos Computacionais para a Engenharia - vol. 1, Editora InterCiéncia,
1992.

RUGGIERO, M. ; LOPES, V. L. R. Calculo Numérico - Aspectos Teoéricos e Computacionais, Editora Makron
Books, Sdo Paulo, 1996.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROCESSAMENTO DE ALTO DESEMPENHO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA
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2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aula

Unidade Curricular | — Formacéo Geral e Humanistica

Unidade Curricular Il — Formacao Especifica

Unidade Curricular 1l — Formacéo | Créditos eletivos | 1.0.3.0.0 15h em aulas tedricas e
Complementar de enriquecimento Obrigatérios 45h em aulas praticas
laboratoriais
Créditos eletivos Livres

Atividades Curriculares

3. EMENTA

Arquitetura e modelos de computacao paralela. Aplicagdes Paralelas Tipicas (data parallel, lock-step, fine grain,
coarsegrain, data intensive, bag oftasks). Programacdo para processadores massivamente paralelos.
Arquitetura paralela, taxonomia de Flynn. Andlise de desempenho e depuracdo de programas paralelos.
Exemplos de programas paralelos para aplicacdes especificas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Esta disciplina visa apresentar ao aluno as principais técnicas, ferramentas, métricas para avaliagdo de
desempenho, e bibliotecas para a programacado paralela e distribuida, aplicados na obtencdo de alto
desempenho computacional.

Especificos:

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CHAPMAN, B. Jost, G. van der Pas, R. Using OpenMP. Portable Shared Memory Parallel Programming. MIT
Press, 2007.

FOSTER, I. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

GRAMA, A. et al. Introduction to parallel computing. 2. ed. Boston: Addison Wesley Longman
Publishing, 2006.

HWU, W.-Mei. GPU Computing GEMS. Emerald edition. Morgan Kaufmann and NVIDIA, 2011.

KARNIADAKIS, G.E.; Kirby II, R.M., Parallel Scientific Computing in C++ and MPI: A Seamless Approach to
Parallel Algorithms and their Implementation. Cambridge University Press, 2003.

Complementar:

KIRK, D.; HWU, W.-M. Programming Massively Parallel Processors: A Hands-on Approach. Elsevier, 2010.
MODI, J. J. Parallel Algorithms and Matrix Computation, Oxford University Press, 1988.

PACHECO, P. An Introduction to Parallel Programming with MPI, Morgan Kaufmann Publishers, 2010.
PARHAMI, B. Introduction to Parallel Processing: Algorithms and Architectures. KluwerAcademicPublishers,
2002. (Plenun Series in Computer Science, ISBN: 0-306-45970-1).

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 11 - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular 1l - Formagédo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria
3. EMENTA

Conceitos. Paradigmas de linguagens de programacéo. Semantica formal. Teoria dos tipos: sistemas de tipos,
polimorfismo. Verificacdo e inferéncia de tipos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Introduzir conceitos que permitam identificar as diferencas e caracteristicas dos diversos paradigmas das
linguagens de programacdo, diversos tipos associados as linguagens de programacdo, o significado de
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instrucdes e programas.

Especificos:

° Apresentar as caracteristicas dos paradigmas das linguagens de programacéo;
° Demonstrar a formacao dos tipos de dados na memaria do computador;

° Apresentar as diversas formas de abordagem da semantica formal.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

SEBESTA. R W. Conceitos de Linguagens de Programacédo. Bookman, Porto Alegre, 2000.

VAREJAO, Flavio. Linguagens de programacao. Elsevier, Rio de Janeiro, 2004.

ANSELMO, Fernando. Aplicando Logica Orientada a Objetos em Java, 2 ed. Virtual Books, Floriandpolis,
2005.

LIGHT, Richard. Iniciando XML, MakronBooks, S&o Paulo, 1999.

TOWNSEND, Carl. Técnicas Avancadas em Turbo Prolog. Elsevier, Rio de Janeiro, 1990.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO APLICADA
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular 1l - Formagédo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Origem e Conceito da Teoria Geral dos Sistemas. Conceitos de Sistema. Componentes e Relacionamentos de
Sistema. Custo, Valor e Qualidade da Informagdo. Fundamentos e Classificacdo de Sistemas de Informacéo.
Vantagem Competitiva da Informacdo. Sistemas de InformagBes Gerenciais e de Apoio a Decisdo.
Componentes de Sistemas de Informacao. Métodos de Andlise e Especificagdo de Requisitos de Sistemas de
Informacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Oferecer aos académicos uma visdo sobre a estrutura de um sistema de informagdo, apresentando os
principais sistemas para gerenciamentos de um setor de tecnologia da informacgéo (TI).

Especificos:

e Formar profissionais capazes de especificar e coordenar a aquisicdo de equipamentos e software que
atendam as necessidades da empresa ou instituicdo publica, considerando os limites existentes;

e Qualificar profissionais para atuarem na configuracdo adequada do hardware e do software, que envolvam
sistemas e modelos de sistemas de sistemas de informacdes;

e Formar profissionais com experiéncia na administracao de sistemas de informages, incluindo atendimento
as necessidades dos usudrios, verificacdo dos sistemas de seguranca e realizac@o constante de testes para
detectar prematuramente possiveis fontes de falhas nos sistemas;

e Formar profissionais que compreendam as atividades de concepgdo, especificacdo, projeto,
implementagdo, avaliagdo, suporte e manutencdo de sistemas e de tecnologias de processamento e
transmissdo de dados e informagdes, incluindo hardware, software, aspectos organizacionais e humanos,
visando a aplica¢des na producao de bens, servicos e conhecimentos;

e Desenvolver habilidades para as tomadas de decisdes e analises dos impactos sociais da computa¢édo na
sociedade.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informagdo gerenciais: administrando a empresa
digital. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

MAGALHAES, Ivan L.; PINHEIRO, Walfrido B. Gerenciamento de servicos de ti na pratica: uma abordagem
com base na ITIL. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

STAIR, Ralph M.; REYNOLDS, George W. Principios de sistemas de informacgédo. 5 ed. Sdo Paulo: Thomson,
2005.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: ANALISE DE ALGORITMO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO
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2. DISTRIBUIGAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Medidas de Complexidade, Analise Assintética de Limites de Complexidade, Técnicas de Prova de Cotas
Inferiores. Notagédo “Big O”, “Little 0", “Omega” e “Theta”. Medidas Empiricas de Performance. O Uso de
Relagcdes de Recorréncia para Andlise de Algoritmos Recursivos. Analise de Algoritmos lterativos e
Recursivos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Introduzir técnicas que permitam identificar limites de complexidade de algoritmos, mensurar a qualidade e
eficiéncia de algoritmos iterativos e recursivos.

Especificos:

Apresentar medidas de complexidade de algoritmos e sua aplicacao;

Identificar limites de complexidade de algoritmos;

Utilizar relagBes de recorréncia para analise de algoritmos recursivos;

Comparar custos computacionais de algoritmos iterativos e recursivos;

Apresentar notagdes “Big O”, “Little 0”, “Omega” e “Theta”.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CAMPELLO, Ruy Eduardo e MACULAN, Nelson. Algoritmos e Heuristicas Desenvolvimento e Avaliacdo de
Performace. Editora da UFF, Niteroi, 1994.

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos Teoria e Pratica Traducdo da 22 Ed. Americana, 5° Ed., Elsevier. Rio de
Janeiro, 2002.

GOODRICH, Michael T. e TAMASSIA, Roberto. Projeto de Algoritmos. Fundamentos Andlises e Exemplos da
Internet, Bookman. Porto Alegre, 2004.

KERNIGHAN, BRIAN; RITCHIE, DENNIS. C, a linguagem de programacdo: padrdo ANSI. Rio de Janeiro:
Campus, 1989.

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido Linguagem C. S&o Paulo: Erica, 2002.

Complementar:

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 32 Ed. Makron Books: S&o Paulo, 1996.

TOSCANI, Laira Vieira e VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de Algoritmos: Série Livros Didaticos. Editora
Sagra Luzzatto, Porto Alegre, 2002.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com implementagBes em Pascal e C.- 22 Edigdo, Pioneira Thompson
Learning, Sdo Paulo — 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéao Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curicular Il - Formacdo Obrigatorios 15h em _aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA
Verificac@o e Validagdo. Geréncia de Projetos. Qualidade de Software. Melhoria de Processos: CMMI, MPSBr.
Evolucdo de Software. Gerenciamento de configuragdo e Mudancas.
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4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Esta disciplina objetiva introduzir as principais atividades no contexto de desenvolvimento de software. Para
isto, primeiro é discutida a motivagdo para o uso de processos de desenvolvimento de software, bem como os
modelos tedricos utilizados para descrever e construir processos. Posteriormente, sdo discutidas questdes
relacionadas a especificacdo e geréncia de requisitos, modelagem conceitual e prototipacdo de sistemas de
software. Tais questdes relacionadas a andlise de sistemas sdo complementadas com a apresentagdo dos
principais topicos relacionados ao projeto de software: projeto arquitetural, projeto orientado a objetos, reuso
de software e projeto de interface com o usuario. Sao discutidas também linguagens de modelagem que serdo
necessarias para cada um dos tépicos cobertos pela disciplina.

Especificos:

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

MALDONADO, José Carlos; Delamaro, Marcio; Jino, Mario. Introducéo ao Teste de Software. Campus, 2007.
PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo, McGraw-Hill, 2006.

SOMMERUVILE, lan. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo, Addison-Wesley, 2007.

YOUNG, Michal; Pezze, Mauro. Teste e Andlise de Software — Processos, Principios e Técnicas. Porto Alegre,
Bookman, 2008.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS
PRE-REQUISITOS: BANCO DE DADOS

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Bancos de Dados de Objetos: Conceitos; Padrbes, Linguagens e Projeto de Bancos de Dados de Objetos;
Bancos de Dados Objeto-Relacional. Banco de Dados Distribuidos: Conceitos; Tipos; Controle de
Concorréncia e Recuperagdo. Mineracdo: Data Warehouse e OLAP; Data Mining. Tecnologias Emergentes:
Banco de Dados Temporais; Bancos de Dados Dedutivos; Bancos de Dados de Internet e XML; Bancos de
Dados Moéveis; Bancos de Dados de Multimidia.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

A disciplina objetiva capacitar o aluno a entender e utilizar banco de dados ndo-convencionais.

Especificos:

° Compreender os conceitos relacionados aos bancos de dados orientados a objeto e objeto-
relacionais;

° Aprofundar o conhecimento acerca dos bancos de dados distribuidos;

° Aplicar técnicas de mineragéo e andlise em sistemas de banco de dados;

° Utilizar recursos de tecnologias e aplicagbes emergentes em banco de dados.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

DATE, C. J. Introducéo a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 4.ed. Sdo Paulo: Pearson;
Prentice Hall, 2005.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. Trad. Daniel
Vieira. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Complementar:

ALVES, William Pereira. Fundamentos de bancos de dados. 1.ed. Sdo Paulo: Erica, 2004.

KIMBALL, Ralph. Data Warehouse Toolkit: 0 guia completo para modelagem multidimensional. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

OZSU, M. Tamer. Principios de sistemas de banco de dados distribuidos. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael; KUMAR, Vipin. Introduction to Data Mining. Addison-Wesley, 2006.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GERENCIAMENTO DE PROJETOS DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.4 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Definicdo de projeto e geréncia de projetos. O Guia PMBOK. Areas de conhecimento da geréncia de projetos.
Iniciacdo, planejamento, execucao, controle e encerramento de projetos. Estimativas de tempo e custos de
projetos de software. Ferramentas de gerenciamento de projetos. Gerenciamento de riscos em projetos de
desenvolvimento de software. Atividades de gerenciamento de projetos no RUP. Metodologia SCRUM.
Modelos de Melhoria de processo de software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Proporcionar ao aluno uma compreensao dos principais conceitos e processos do gerenciamento de projetos
e também das técnicas e ferramentas utilizadas na gestao de projetos de software.

Especificos:

e Conhecer o0s principais conceitos de gerenciamento de projetos.

Identificar as diferentes &reas do conhecimento em gerenciamento de projetos do PMBOK.

Conhecer e utilizar ferramentas de gerenciamento de projetos.

Adquirir conhecimento e habilidades para planejar, executar e controlar projetos de software.

Identificar as atividades de geréncia de projetos de software.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos: Guia para o exame oficial PMI. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
KERZNER, Harold. Gestdo de Projetos: As melhores préaticas. Porto Alegre: Bookman, 2006.

PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do Gerenciamento de Projetos
(PMBOK® Guide) — 42. Edi¢ao. Editora Project Management Institute, 2008.

VIEIRA, Marconi. Gerenciamento de Projetos de Tecnologia da Informag&o. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Complementar:

MARTINS, J.C.C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI, RUP e UML. 5. Ed. Rio de
Janeiro: Braspost, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL II
PRE-REQUISITOS: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL |
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curicular Il - Formacdo Obrigatorios 15h em _aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Légica Fuzzy. Redes Neurais e Algoritmos Genéticos. Aprendizado de Maquina. Aprendizado Indutivo.
Sistemas Especialistas. Processamento de Linguagem Natural. Agentes Inteligentes. Robdtica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:
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Apresentar as técnicas para o desenvolvimento de sistemas inteligentes.

Especificos:

e Fazer entender o conceito de Ldgica Fuzzy e apresentar suas técnicas de desenvolvimento e aplicagdes;
Apresentar os fundamentos das redes neurais artificiais e suas aplicacdes;

Mostrar os conceitos de algoritmos genéticos e suas aplicages;

Apresentar a fundamentagao tedrica dos aprendizados de maquina e indutivo;

Apresentar as técnicas de construgdo de sistemas especialistas;

Mostrar os fundamentos teéricos do processamento de linguagem natural;

Apresentar os conceitos tedricos dos sistemas baseados em agentes inteligentes;

Mostrar a importancia dos diversos topicos abrangidos pela Inteligéncia Artificial no desenvolvimento da
robética.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

BRAGA, A.P; LUDERMIR, André Ponce de Leon; BERNARDA, Teresa, Redes Neurais Artificiais: Teoria e
Aplicagbes. Rio de Janeiro: LTC, 2a edi¢éo, 2007.

DUBOIS D.; PRADE, H. Fuzzy sets and systems Theory and applications. New York: Academic Press, 1980.
RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Atrtificial. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2005.
Complementar:

PEDRYCZ, W.; GOMIDE, F. An introduction to Fuzzy Sets, Cambridge, MA: MIT Press, 1998.

RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. Inteligéncia Atrtificial. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil Editora Ltda. 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 0.0.4.0.0 60h em aulas préticas
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios laboratoriais
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Introducéo aos Jogos Digitais: conceitos basicos; historico; categorias; mercado. Projeto de Jogos: arquitetura;
ferramentas; processo de desenvolvimento. Desenvolvimento de Jogos: game design; estrutura; algoritmos;
componentes. Outros Aplicativos de Entretenimento. Redes Sociais. TV Digital.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

A disciplina objetiva discutir conceitos relacionados a producdo de entretenimento em formato digital, tais
como jogos e aplicativos para redes sociais, TV digital, entre outros, proporcionando ao estudante o
conhecimento basico para atuar no desenvolvimento de softwares desse género, atendendo as demandas
oriundas da area.

Especificos:

e Introduzir conceitos relacionados a jogos e aplicativos de entretenimento digital;

e Discutir questdes relacionadas ao mercado de jogos e entretenimento digital em computacao;

e Compreender requisitos necessarios para atuar no desenvolvimento de um produto voltado ao
entretenimento;

e Exercitar a utilizacdo de ferramentas e técnicas que possibilitem o desenvolvimento de jogos e aplicagbes
de entretenimento.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

AZEVEDO, Eduardo. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicag6es em realidade virtual. Rio de Janeiro: Elsevier,
2005.

BELL, Gavin. Criando AplicacBes para Redes Sociais. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

FERNANDES, Anita M. R. Jogos Eletronicos: Mapeando Novas Perspectivas. Florianépolis: Visual Books,
2009.

MARCELO, Antonio; PESCUITE, Julio C. Design de Jogos: Fundamentos. Sdo Paulo: Brasport, 2009.
SHANER, Pets. Aprenda video digital com experts. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

Complementar:

KEITH, C. Agile Game Development with Scrum. Addison-Wesley, 2010.
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MILLINGTON, I.; FUNGE, J. Atrtificial Intelligence for Games. Morgan Kaufmann, 2006.
ROUSE, R. Game Design: Theory and Practice. Jones & Bartlett Publishers, 2001.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TELECOMUNICACOES

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formagao Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas teéricas e
Unidade Curricular Il - Formagéo Obrigatorios 15h em aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Principios da Teoria da Informacdo: Codificacdo da Informacdo e sua Medida, Entropia de Cddigo.
Transmissao da Informacdo e Modelagem do Sistema de Transmissdo, Fluxo de Informagdo por um Canal.
Transmissao Analdgica e Digital. Principios Basicos de Telefonia, Sistemas de Comutacdo. Técnicas de
Modulac&o. Técnicas de Multiplexacdo. Comunicacdes sem Fio. Comunicacéo Otica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Dotar o aluno de conhecimentos dos métodos de troca de informagdes entre dispositivos, técnicas envolvidas,
caracteristicas de cada modalidade de transferéncia de dados.

Especificos:

e Introduzir conceitos sobre Portadoras de sinais, tipos de modulacdo RF: AM, FM, multiplexadores,
protocolos de comunicagdo, camada de enlace, modulacéo analégica e digital, erros e corre¢des de erros;

e Apresentar estudo de caso envolvendo comunicagdes e tipos de protocolos;

e Contextualizar tecnologia de comunicagcfes emergentes.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

LOURTIE, Isabel. Sinais e Sistemas. Lisboa: Escolar Editora. 2007.

MEDEIROS, Julio Cesar de Oliveira. Principios de Telecomunicacdes: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Erica.
2004

MIYOSHI, Edson Mitsugo; SANCHES, Carlos Alberto. Projetos de Sistemas Radio. S&o Paulo: Erica. 2002.
SA, Rui. Sistemas e Redes de Telecomunicacdes. Lisboa: FCA. 2005

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTACAO ASSISTIVA
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAOQO APLICADA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Conceito de acessibilidade, Conceito de deficiéncia e tipos de deficiéncia, principios de acessibilidade digital,
legislacdo, recomendacdes e normas da acessibilidade. Tecnologias Assistivas (conceito, tipos, classificacdo
e desenvolvimento), projeto de interface de hardware e software para pessoas com deficiéncia.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Esta disciplina objetiva demonstrar as tecnologias especificas de desenvolvimento e utilizacdo da tecnologia
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assistiva baseada na computacao, que garantam a inclusdo da pessoa com deficiéncia.

Especificos:

e Conceituar acessibilidade e os principios da acessibilidade digital;

e |dentificar caracteristicas de hardware e softwares necessarios a apoiar portadores de deficiéncia;

e Classificar e tipificar tecnologias assistivas;

e Projetar interfaces assistivas de hardware e/ou software.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

DIAS, Claudia. Usabilidade na Web: Criando portais mais acessiveis, Alta Books, Rio de Janeiro, 2003.
FARRELL, Michael. Deficiéncias Sensoriais e Incapacidades Fisicas. Artmed, Porto Alegre, 2008.
VALENTE, José Armando. Liberando a Mente: Computadores na Educacdo Especial. Grafica central da
UNICAMP, Campinas, 1991.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: REDES DE SENSORES

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formac&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagdo Obrigatérios 15h em _aulas préaticas
Complementar de Enriquecimento — - laboratoriais

Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Redes de sensores sem fio. Arquitetura de nés sensores. Estudo de sistemas embutidos de baixo consumo.
Caracterizacdo de RSSFs. Modelos para representacdo de estados. Arquitetura de comunica¢do sem fio.
Controle e supervisdo de sistemas embutidos. Aplicaces. Seguranca em RSSFs.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

A disciplina objetiva mostrar o funcionamento, aplicacbes, restricdes, formas de gerenciamento e auto-
organizagdo das redes de sensores.

Especificos:

e Estudar e avaliar redes de sensores sem fio para diferentes aplicagfes

e Explorar as vantagens e desvantagens das diferentes arquiteturas de comunicacéo sem fio para redes de
sensores;

e Conhecer os diferentes problemas relacionados com projeto de redes de sensores sem fio;

e Experimentar alguns desses problemas em uma rede de sensores sem fio real;

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacdo de dados e redes de computadores/Behrouz A. Fourouzam. 42 Ed.
McGraw-Hill, Sao Paulo, 2008.

ILYAS,Mohammad& MAHGOUB, Imad. Handbook of Sensor Network: Compact Wireless and Wire Sensing
Systems. CRC Press, New York, 2005.

KARL, Holger & WILLING, Andreas. Protocols and Architectures for wireless sensors networks. Jonh Wiley &
Sons, Chippenham, Wiltshire, 2005.

SOHRABY, K.; MINOLI, D.; ZNATI, T. Wireless Sensor Networks Technology, Protocols, and Applications;
John Wiley & Sons, Inc Hoboken, Nova Jersey, 2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: QUALIDADE DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: ENGENHARIA DE SOFTWARE
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica
Unidade Curricular Il - Formacgéo | Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Complementar de Enriguecimento Obrigatoérios
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Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria
3. EMENTA
Fundamentos da qualidade de software. Inspecdes e revisbes. Processos de desenvolvimento de software.

Qualidade do processo. Modelos de Melhoria de Processos. Qualidade do produto. Padrdes. Processos de
geréncia da qualidade de software. Métricas da qualidade de software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar modelos de qualidade de software, estudando metodologias de desenvolvimento com foco nos
processos de qualidade, de tal forma, que mostre aos alunos como implantar processos de qualidade e
entender como a qualidade pode ser aplicada aos diferentes papéis do ciclo de desenvolvimento de software.

Especificos:

° Compreender a necessidade e os beneficios resultantes da aplicacdo dos conceitos associados a
qualidade de software.

° Compreender os principais modelos de melhoria de processos.

. Identificar o relacionamento entre qualidade de software, aumento de produtividade e reducédo de
custos.

. Conhecer as principais técnicas utilizadas no aumento da qualidade de software.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de Software, Novatec, 22 edi¢éo, 2007.
PRESSMAN, Roger. Engenharia de software. 62 edicdo, McGraw-Hill, 2006.

TELES, Vinicius. Programacédo Extrema Explicada: acolha as mudancas, S&o Paulo: Novatec, 2006.
Guide to the software engineering body of knowledge: 2004 version, IEEE.

Complementar:

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: ANALISE DE DESEMPENHO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular 1ll - Formagdo Obrigatérios 15h em _aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Introdugdo a probabilidade e estatistica. Processos Estocasticos. Técnicas de Afericdo: “Benchmarking”,
Prototipacdo e Monitoramento. Técnicas de Modelagem Analitica: Cadeias de Markov e Teoria de Filas.
Técnicas de Modelagem por Simulacéo. Ferramentas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os métodos estatisticos e praticas de avaliagdo de desempenho, buscando o conhecimento da
situacdo (estado) do sistema avaliado, tanto para situagBes anteriores como situagfes atuais podendo ser
avaliadas, para tornar possivel a observagdo da evolugcdo do sistema, com a finalidade de previsao e
planejamento.

Especificos:

e Conceituar métodos estatisticos voltados para avaliagdo de desempenho;

e Apresentar conceitos de avaliagdo de desempenho de sistemas;

e Estudar os diferentes métodos de avaliacéo;

e Estudar as principais técnicas analiticas para avaliagdo de desempenho.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

A. BENOIT, L. BRENNER, P. FERNANDES, B. PLATEAU, AND W. J. STEWART. The PEPS Software Tool.
In Computer Performance Evaluation / TOOLS 2003, volume 2794 of LNCS, pages 98-115, Urbana, IL, USA,
2003. Springer-VerIag Heidelberg.
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BENZE, BENEDITO GALVAO. Estatistica aplicada a sistemas de informacao. S&o Carlos: EdUfscar, 2009.

E. A. SOUZA E SILVA AND R. R. MUNTZ. Métodos Computacionais de solucdo de Cadeias de Markov:
aplicagdes a sistemas de computagdo e comunicagdo. In VIII Escola de Computacéao, Instituto de Informatica,
UFRGS, Porto Alegre, 1992.

Complementar:

L. D. SERVI AND S. G. FINN. M/M/1 queues with working vacations (M/M/1/\WV). Performance Evaluation,
50:41-52, 2002.

LARSON, RON E FARBER, BETSY. Estatistica Aplicada. Sao Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2010.

M. AJMONE-MARSAN, G. BALBO, AND G. CONTE. Performance Models of Multiprocessor systems. The MIT
Press, Cambridge, USA, 1986.

W. J. STEWART. Introduction to the numerical solution of Markov chains. Princeton University Press, 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ORGANIZACAO E METODOS E AUDITORIA DE SISTEMAS
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formac&o Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular 1l - Formagédo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Levantamento de dados. Diagramas de Fluxos légicos. Tipologia de Sistemas de Informacéo. Diagnosticos.
Projeto de Estruturacdo e reestruturagdo Organizacional. Auditoria de Sistemas. Seguranca de dados e
Sistemas. Metodologias de Auditoria. Analise de Riscos. Plano de Contingéncia. Técnicas de Avaliagdo.
Aspectos Especiais: Virus, Fraudes, Criptografia, Acesso ndo Autorizado.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender as diferentes técnicas de levantamento de dados, o processo de analise de sistemas
organizacionais, bem como a elaboragéo de projetos de estruturacdo e reestruturacao organizacional. Avaliar
0s principais tipos de Sistemas de Informacao existentes nas organizagdes.

Entender o processo de Auditoria de Sistemas e suas principais vertentes: Analise de riscos, planos de
contingéncia, bem como a construcéo de técnicas de avaliagao e identificacdo de riscos.

Especificos:

e Apresentar o papel do analista de O&M nas diversas organizagdes;

Implantar conceitos de trabalho de equipe, cooperacéo e colaboracéo;

Conceituar as técnicas de levantamento de dados;

Descrever as fases da andlise de sistemas organizacionais;

Conceituar e demonstrar tipos de Sistemas de Informacéao;

Proporcionar ao aluno o conhecimento sobre a elaboragdo dos diversos instrumentos de O&M e sua
utilizacdo no desenvolvimento de projetos de reestrutura¢éo organizacional;

e Contextualizar os principios de estruturagdo e reestruturagdo organizacional.

e Apresentar as bases da auditoria de sistemas;

e Introduzir os conceitos de segurancga de sistemas.

e Demonstrar os principios e técnicas de avaliagdo

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CHINELATO FILHO, Jo&o. O & M integrado a informética. 10 ed. Rio de Janeiro: LTC — Livros Técnicos e
Cientificos S.A, 2000.

CURY, Antonio. Organizacdes e métodos: uma viséo holistica. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

D’ASCENQAO, Luiz Carlos M. Organizacgéo, sistemas e métodos: anadlise, redesenho e informatizacao de
processos administrativos. S&o Paulo: Atlas, 2001.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em sistemas de Informacéo. S&o Paulo: Ciéncia Moderna,
2009.

IMONIANA, Joshua Onone. Auditoria em sistemas de informagédo. 2. Ed. Sao Paulo: Atlas, 2008.
Complementar

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Sistemas, organizacdo e métodos: uma abordagem gerencial. 12.
ed. Sao Paulo: Atlas, 2001.
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O’BRIEN, James A. Sistemas de Informacéo e as decisbes gerenciais na era da Internet. Sdo Paulo: Saraiva,
2003

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: PESQUISA OPERACIONAL
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formacéo Obrigatérios 15h em _aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
p q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Origem, conceito, objetivos e aplicacdes da pesquisa operacional; Programacdo Linear; Modelos de
Transportes (Classico e com Transbordo) Modelo de Designacdo de Tarefas; Otimizagdo de Redes.
Simulagéo

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Capacitar o aluno em aplicar os métodos, técnicas e ferramentas da pesquisa operacional na modelagem e
solugdo de problemas relacionados a area da computagdo, bem como entender a importancia da simulacéo
computacional.

Especificos:

e Conceituar Pesquisa Operacional.

e Entender os métodos de tomadas de deciséo.

e Estudar a modelagem e resolucdo de problemas computacionais.

e Conceituar programacao linear.

e Resolver problemas utilizando a programacéo linear, redes e simulacéo.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

ANDRADE, Eduardo Leopoldino de. Introdugéo a pesquisa Operacional: Métodos e modelos para analise de
decisdes. Rio de janeiro: LTC, 1998.

ARENALES, Marcos; ARMENTANO, Vinicius Amaral; MORABITO, Reinaldo; YANASSE, Horacio Hideki.
Pesquisa Operacional: Modelagem e Algoritmos. Rio de Janeiro: Elsevier — Campus, 2006.

KOLMAN, Bernard. Introducéo a Algebra Linear com aplicagdes. Rio de janeiro: LTC, 1999.

Complementar:

ARENALES, Marcos; ARMENTANO, Vinicius Amaral; MORABITO, Reinaldo; YANASSE, Horacio Hideki.
Pesquisa Operacional: Aplicada as Engenharias. Rio de Janeiro: Elsevier — Campus, 2010.

HILLIER, Frederick S.; LIEBERMAN, Gerald J. Introducdo a Pesquisa Operacional. 8. ed. RibeirdoPreto:
Mcaraw-hill / Tecmedd, 2007.

Network Simulator 2 web site: http://isi.edu/nsnam/ns/

Tutorial for ns2 http://isi.edu/nsnam/ns/tutorial/index.html

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: AUTOMACAO E CONTROLE
PRE-REQUISITOS: FUNDAMENTOS DE ELETRONICA
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagdo Obrigatérios 15h em _aulas préticas
Complementar de Enriqguecimento — - laboratoriais

Créditos Eletivos

Livres
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| Atividade Curricular Obrigatéria | |

3. EMENTA

Sistemas Continuos, Discretos e a Eventos Discretos. Sistemas em Malha Aberta e Fechada. Modelos e
Técnicas de Modelagem. Técnicas de Andlise de Desempenho de Sistemas. Controladores e
Compensadores. Sensores, Transdutores e Atuadores. Sistemas de Aquisicdo de Dados, Monitoragdo e
Controle. Controladores Programaveis. Simulagdo de Modelos de Sistemas. Intertravamento de Maquinas.
Elementos e Sistemas de Automacdo Industrial (CNC, CLP, Maquinas, Manipuladores, Robds Industriais,
Transportadores, Inspecdo e Medicdo). Ambiente de Manufatura Integrada por Computadores (CIM, CAE,
CAD, CAM, Tecnologias de Movimentacdo, Tecnologia de Grupo).

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Demonstrar técnicas aplicaveis na automacéo e controle tipo ON/OFF e PID com o uso de microcontroladores
através da leitura de sensores e controle de atuadores, com interface a computadores.

Especificos:

e Desenvolver conceitos de métodos de controle de plantas de forma autbnoma através do uso de
microcontroladores;

e Demonstrar a dindmica dos sensores e atuadores usados em automacao;

e Compreender a teoria do controle PID;

e Entender a teoria de PLC’s e suas aplicagées em industrias;

e Apresentar fundamentos de andlise e projeto de sistemas de controle que tornem o participante apto a
trabalhar ativamente em projetos de automacéao industrial;

e Conhecer os fundamentos das tecnologias e métodos empregados no campo da instrumentacao,
automacéo e controle;

e Apresentar conceitos de implantacédo de sistemas de controle e supervisdo através de computadores;

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CAPELLI, Alexandre. Automagé&o Industrial: controle do movimento e processos continuos, Sdo Paulo: Editora
Erica, 2004.

Richard C. DORF e Robert H. BISHOP. Sistemas de Controle Modernos. Rio de Janeiro: Ed. LTC, 2009.
Fernando Pazos. Automacéao de Sistemas & Roboética. Rio de Janeiro: Ed. Axcel, 2002.

Complementar:

ALLOCCA, J. A. & Stuart, A., Transducers: Theory & Applications, Reston: Prentice

Hall, 1984.

BLASCHKE, W.S. & McGill J., Control of Industrial Processes by Digital Techniques,

Amsterdam: Elservier, 1976.

BOLLINGER, J.G. &Duffie, N.A., Computer Control of Machines and Processes,

Reading. M A: Addison-Wesley, 1988.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ROBOTICA

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formagdo Obrigatérios 15h em _aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Desenvolvimento de dispositivos autbnomos embarcados aplicando técnicas de Sistemas embarcados,
Circuitos digitais, Eletrdnica basica. Elaboracao de gestéo projetos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Fomentar o Interesse nas mais variadas formas de automacdo, estimulo ao trabalho em equipe e a
criatividade para novos produtos e tecnologias.

Especificos:

e Permitir ao académico a interdisciplinaridade entre a informatica, fisica e eletronica.
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e Estimular o interesse no estudo de hardware.

e Demonstrar a importancia de ferramentas CAD em simulagfes

e Introduzir conceito de programacéo para a robética.

e Inserir o conceito de reuso de software e hardware

e Proporcionar contato com gestao de projetos

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Bésica:

ALVES, Jodo Bosco da Mota, Controle de Robé. Campinas: Cartgraf, 1988.

FERREIRA, Edson de Paula, Robética Basica, Modelagem de Robds. Rio de Janeiro: Ebai, 1991.
JAMES, P. Clements e J. Gido. Gestao de Projetos. USA Boston: Thomson Heinle, 2007.
Complementar:

PAZOS, FERNANDO. Automagcéo de Sistemas e Robdtica. Rio de janeiro: Axcel Books, 2002.
SCOTT, Berkun. A Arte do Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Artmed, 2008.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INFORMATICA E SOCIEDADE DO CONHECIMENTO
PRE-REQUISITOS:

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO EDUCACIONAL

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios
Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Fundamentos de sociedade, informética e conhecimento técnico- cientifico. Desenvolvimento tecnolégico,
aplicacbes e perspectivas da informatica; Impactos da tecnologia de informatica; Informatica no Brasil. A
evolucdo tecnoldgica e os contextos sociais. Consequéncias da informatizacdo na Sociedade: aspectos
culturais, educacionais e de sociabilidade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender os fatores globais que influenciam o desenvolvimento da Informética, bem como a analisar os
impactos econdmicos, tecnoldgicos, sociais e culturais dessa atividade.

Especificos:

° Adquirir informacdes e conhecimento sobre teorias que ddo suporte a constru¢do de conhecimento
na area de Informatica;

° Entender as questdes sociais, éticas e econdmicas, bem como os aspectos profissionais e legais
envolvidos na busca do emprego ou ocupacéao profissional;

) Analisar os impactos econémicos, tecnoldgicos, sociais e culturais no contexto nacional e na
educacao.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

DANTAS, V., Guerrilha tecnolégica, LTC, 1988

DERTOUZQOS, M.; O Que Sera — Como o Novo Mundo da Informagé&o Transformara
Nossas Vidas; Companhia das Letras; 1997.

NORA, S., MINC, A,, A informatizacdo da sociedade, FVG, RJ, 1980.

PIRAGIBE, C. Industria de informéatica, CAMPUS, RJ, 1985

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INFORMATICA APLICADA A EDUCACAO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO EDUCACIONAL
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica

Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica
Unidade Curricular Il - Formacgéo | Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Complementar de Enriguecimento Obrigatoérios
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Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Aplicacdes da informatica nas atividades educacionais: emprego de sites e softwares para ensino nas
diferentes disciplinas. Internet e Educacgdo. Uso de redes para suporte das atividades de professores e alunos.
Programas de apoio a servicos do tipo biblioteca e laboratérios.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Possibilitar a analise teérico reflexivo sobre os processos de construcdo das tecnologias da informagéo e
comunicacgdo, bem como sua utilizacao.

Especificos:

e Construir conhecimentos sobre o porqué e como integrar as tecnologias a pratica pedagdgica com a
finalidade de construir conhecimento para aplicacdes de ambientes digitais/virtuais;

e Adquirir informacg8es e conhecimento sobre teorias que ddo suporte a construcdo de conhecimento na
area de Informética na educacao;

e Analisar, através de estudos e pesquisas, a construgdo de conhecimento na area da Informatica na
Educacéo.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

CARNEIRO, Raquel. Informatica na Educacéo — Representa¢bes Sociais do Cotidiano. Sdo Paulo: Cortez,
2006.

COX, KeniaKodel. Informética na Educacdo Escolar — Polémicas do nosso tempo. Campinas, Sdo Paulo:
Autores Associados,2003.

TAJRA, Feitosa Sanmya. Informatica na Educac&o. 82 Ed. S&o Paulo: Editora Erica, 2011.

COSTA, A. M. C. (Org.) Cabecas Digitais — O cotidiano na era da informagao. Campinas, Sao Paulo: Loyola,
2006.

PAIS, Luiz Carlos. Formagdo de professores — Educagdo Escolar e as tecnologias da informatica. Belo
Horizonte, Minas Gerais: Auténtica, 2008.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INOVACOES TECNOLOGICAS NA EDUCACAO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas teodricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Apropriacdo social da técnica. Resisténcia a inovagdo. Tecnologia na alta modernidade: risco, confianca,
reflexibilidade. A politica brasileira de informética educativa: estudos de casos. A inovagdo enquanto processo
social: os limites, impactos e perspectivas. Os varios sentidos da Tecnologia Educacional.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conscientizar os estudantes do papel da ciéncia, tecnologia e inovagdo (C, T & I) no desenvolvimento
econdmico da sociedade e na educacdo; informa-los das fontes de financiamento nos érgdos oficiais para
pesquisa e desenvolvimento em instituicGes de pesquisa e na iniciativa privada; capacita-los na elaboragéo de
pedidos de patentes; fomentar a cultura da inovagao.

Especificos:

. Situar o lugar das TICs nos processos s6cio-econdémicos contemporaneos;

) Estudar a gestdo do conhecimento e de inovag¢des tecnoldgicas nas organizagdes (énfase na
Administragao Publica);

. Reconhecer caracteristicas internas e usos de diferentes meios de comunicacdo e informagao
disponiveis no mundo atual.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

ANDREASSI, Tales. Gestdo da Inovacdo Tecnoldgica. Colegdo Debates em Administragdo. Sdo Paulo:
Thomson Learning, 2007.
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CRUZ, Carlos Henrique de Brito. A Universidade, a Empresa e a Pesquisa que o pais precisa. Humanidades,
Brasilia, n. 45, p. 15-29, 1999.

CRUZ, Carlos Henrique de Brito; PACHECO, Carlos Américo. Conhecimento e Inovacao: Desafios do Brasil
no Século XXI. Disponivel em: http://www.ifi.unicamp.br/~brito.

GUIMARAES, Eduardo Augusto. Politicas de inovacg&o: financiamentos e incentivos. Brasilia, n. 1212, p. 7-69,
ago. 2006.

KUHN, Thomas S. A Estrutura das RevolugBes Cientificas. 7 ed. Sao Paulo: Perspectiva, 2003. 262 p.
Tradugdo Beatriz Vianna Boeira e Nelson Boeira. Titulo original: The StructuraofScientificRevolutions. Data de
publicagdo original: 1969.

Complementar:

MOREIRA, Daniel Augusto; QUEIROZ, Ana Carolina S. (org.). Inovacdo organizacional e tecnologia. Sao
Paulo: Thomson, 2007.

STOKES, Donald E. O quadrante de Pasteur: a ciéncia basica e a inovacédo tecnolégica. Campinas, SP:
Editora da Unicamp, 2005.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: DIDATICA PARA CIENCIA DA COMPUTACAO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO EDUCACIONAL
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios
Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA
Dimensionamento dos conceitos de ciéncia da Computacdo e formacdo profissional. Profissionalizacdo e
profissionalidade. Confronto entre teorias e praticas pedagdgicas. Desenvolvimento e Aprendizagem na
Gestdo do Conhecimento, definicdo de Ciéncias Cognitivas, a definicdo de conhecimento, os tipos de
conhecimento (declarativo e procedimental) e a no¢cdo de esquema mental. Integracdo de conhecimentos
pedagdgicos com recursos tecnolégicos. Planejamento e Projeto de Intervengdo Educacional de como utilizar
as ferramentas computacionais, como recurso pedagégico de forma interdisciplinar de
criacdo/andlise/validagdo de ambientes virtuais de aprendizagem de maneira inovadora, sob uma perspectiva
tecnoldgica e metodoldgica, visando o desenvolvimento cognitivo, socio-afetivo e profissional.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Geral:
Refletir sobre o cotidiano educacional brasileiro e o papel do professor na aprendizagem dos alunos.
Especificos:
e Analisar a relacdo Educacgéo e Sociedade no contexto nacional;
Estudar os varios aspectos do processo ensino-aprendizagem;
Compreender o papel da didatica no desenvolvimento do trabalho docente;
Analisar as caracteristicas e peculiaridades do professor e a respectiva pratica pedagogica;
Compreender a dimensao do projeto pedagogico na escola e a sua relagdo com o planejamento;
Aplicar subsidios tedricos e metodoldgicos para atuacéo no ensino fundamental e médio;
Elaborar Planos de Ensino (curso, unidade e aula);
Desenvolver préaticas de pesquisa em bibliotecas, internet e outras fontes de informacéo.
5. BIBLIOGRAFIA BASICA
Basica:
CANDAU, V. M., A Didatica em Questédo. Vozes, SP.
CUNHA, M. I. da. O bom professor e sua pratica. Campinas: Papirus, 1990.
FAZENDA, I. C. A. Didatica e interdisciplinaridade. Campinas: Papirus, 1998. FREIRE, P. Educagdo e
mudanca. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1979.

. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Rio de Janeiro: Paz e Terra,
1997. (370.115 F934p)
FREITAS, L. C. de. Critica da organizacao do trabalho Pedagoégico e da Didatica. Campinas: Papirus, 1995.
HARPER, Babette et al. Cuidado, Escola!: desigualdade, domesticacéo e algumas saidas. 34. ed. Sdo Paulo:
Brasiliense, 1994.
Complementar:
LIBANEO, J. C. Didatica. S&o Paulo: Cortez, 1991.
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LOLLINI, P., Didatica e computador, Loyola, RJ, 1998

LOPES, A. O. et. al., Repensando a Didatica, Papiros, 1988.

MACHADO, N. J. Epistemologia e Didatica: as concepgdes de conhecimento e inteligéncia e a pratica
docente. Sao Paulo: Cortez, 1995.

MASETTO, M. Didética: a aula como centro. Sdo Paulo: FTD, 1997.

MORAN, J.M.; MASSETO, M. e BERHENS, M. Novas tecnologias e mediacdo pedagdgica. Campinas:
Papirus, 2000.

NOVOA, Anténio. Formacao de professores e trabalho pedagégico. Lisboa: Educa, 2002.

. Os professores e sua formacgéo. Lisboa: Dom Quixote, 1992.

OLIVEIRA, M. R. N. S. (Org.) Didatica: ruptura, compromisso e pesquisa. 2. ed. Campinas: Papirus, 1995.
PERRENOUD, P. Novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artmed, 2000.

PIMENTA, S. G., Didatica e formacéo de professores: percursos e perspectivas, Cortez,

PIMENTEL, M. da G. O professor em constru¢do. Campinas: Papirus, 1996.

SP, 1997

TARDIF, M. Saberes Docentes e Formagao Profissional. Petropolis: Vozes, 2002.

VASCONCELOS, C. S., Avaliagéo, Libertad, SP, 1995.

VEIGA, I. P. A. (Coord.) Repensando a Didatica. 12. ed. Campinas: Papirus, 1996.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ETICA PROFISSIONAL

PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTAGCAO EDUCACIONAL
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriqguecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatodria

3. EMENTA

Conhecimento da ética profissional no ambito das organizacdes, e sua importancia para a transformacéo o da
sociedade. A abrangéncia da ética em Computagdo. Formas de andlise e implementagdo dos codigos de ética
profissional.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender a ética como elemento constituinte da emancipacdo humana e sua importancia na construgédo
do ethos profissional do bacharel em computacéo.

Especificos:

° Apreender os conceitos basicos que subsidiam a compreenséo da disciplina;

. Refletir sobre ética como elemento constituinte da emancipacdo humana e sua importancia na
construcéo do ethos profissional do bacharel em computagéo;

° Propiciar o debate tedrico-filoséfico sobre os dilemas éticas contemporéneos.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

Alvaro L. M. O que é ética. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994,

COVRE, Maria de Lourdes Manzini. O que é cidadania. Sdo Paulo: Brasiliense, 1999.

CAMARGO, Marculino. Fundamentos de ética geral e profissional. Petropolis: Vozes, 2001.

GALLO, Silvio Donizetti de Oliveira. Etica e cidadania: caminhos da filosofia: elementos para o ensino de
filosofia.Campinas: Papirus, 2001

HERKENHOFF, Jo&o Baptista. Etica, educacéo e cidadania. Porto Alegre: Livraria do Advogado, 1996.
Complementar:

SROUR, Robert Henry. Etica empresarial: posturas responsaveis nos negdcios, na politica e nas relacdes
pessoais. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

AMOEDO, Sebastido. Etica do trabalho na era pds-qualidade. Rio de Janeiro: Qualitymark, 1997.

MACHADO, Nilson José. Cidadania e educagéo. Sao Paulo: Escrituras, 2001.

CHAUI, Marilena de Souza. Convite a filosofia. Sdo Paulo: Atica, 2004.

BUFFA, Ester; ARROYO, Miguel Gonzalez; NOSELLA, Paolo. Educagdo e cidadania: quem educa o
cidad&do?. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

AMARAL, Antonio Carlos Rodrigues do. Etica social e governamental: advocacy e lobby: uma proposta para o
exercicio da cidadania na democracia contemporanea. Sao Paulo: Hot topos, 1997.
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SA, Anténio Lopes de. Etica profissional. S0 Paulo: Atlas, 2001.
ASHLEY, Patricia Aimeida. Eticg e responsabilidade social nos negécios. Sao Paulo: Saraiva, 2002.
SANCHEZ-VAZQUEZ, Adolfo. Etica. Rio de Janeiro: Civilizacdo Brasileira, 1998.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTELIGENCIAS MULTIPLAS VOLTADAS A EDUCACAO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO EDUCACIONAL

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introdugdo ao modelo neural e ao modelo simbdlico. Representacdo do mundo real; Plasticidade: células,
circuitos, cérebro e comportamento; Integragdo sensério motora; Estudo de casos: percepcao, acao, reflexos.
Aprendizagem indutiva (implantacdo do conhecimento, explicagdo, observacdo e descoberta por exemplos).
Aprendizagem por analogia. Aprendizagem dedutiva.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender como ocorre 0 pensamento e comportamento humanos, fornecendo novas estratégias para a
construcéo de maquinas "inteligentes”, através da utilizagdo do paradigma neural e do paradigma simbodlico.

Especificos:

) Analisar pelo lado do paradigma neural, conhecimentos fundamentais relativos a teoria do cérebro,
acentuando-se os estudos no tocante a percepg¢ao;

° Analisar pelo lado do paradigma simbélico: o raciocinio indutivo, analégico e dedutivo;

° Identificar os modelos computacionais que correspondem as caracteristicas fisiolégicas e

comportamentais envolvidas e simulados modelos cognitivos de aprendizagem.
5. BIBLIOGRAFIA BASICA
ANTUNES, Celso. As inteligéncias multiplas e seus estimulos. 4. ed. Campinas: Papirus, 1998.
. O que mais perguntam sobre as inteligéncias multiplas. Floriandpolis:
CEITEC, 2003.
ARMSTRONG, Thomas. Inteligéncias multiplas na sala de aula. 2. ed. Porto Alegre:
Artmed, 2001.
GARDNER, Howard. Estruturas da mente: a teoria das inteligéncias multiplas. Porto
Alegre: Artes Medicas, 1994.
HAIR, J.F et al. Andlise multivariada de dados. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
Referencial Complementar:
TOMASELLO, M. Origens Culturais da Aquisi¢do do Conhecimento Humano. Sdo Paulo: Marins Fontes, 2003
ROSSETTI-FERREIRA, M. C.; AMORIM, K.; SILVA, A.P.; CARVALHO, A M. (Org.) Redes de Significagdes e
0 estudo do desenvolvimento humano. Porto Alegre: Artmed, 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: METODOLOGIAS NO ENFOQUE DE EDUCAGAO E TECNOLOGIA
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO EDUCACIONAL

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatdria
3. EMENTA
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Contextualizagdo histérico-cultural-epistemolégica da Ciéncia e da Tecnologia. Contextualizagdo de
paradigmas para a pesquisa sobre ensino cientifico e tecnoldgico, presencial e a distancia. Pesquisas na area
de informatica Educacional para areas de ciéncia e tecnologia, de nivel superior, envolvendo ensino presencial
e/ou a distancia.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Compreender o processo histérico-cultural-epistemoldgica da Ciéncia e da Tecnologia envolvendo ensino
presencial e/ou a distancia.

Especificos:

° Conhecer o processo historico-cultural-epistemoldgica da Ciéncia e da Tecnologia;

° Identificar os paradigmas para a pesquisa sobre ensino cientifico e tecnolégico, presencial e a
disténcia, em especial os que se integram através das Ciéncias Cognitivas;

° Analisar e aplicar pesquisas na area de informatica educacional para areas de ciéncia e tecnologia,
de nivel superior, envolvendo ensino presencial e/ou a distancia.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

CARNEIRO, M.L.; GELLER, M. e TAROUCO, L. Groupware e os ambientes para EAD. Informatica na
Educacao - Teoria & Pratica. Porto Alegre, v. 5, n.1

DAMASIO, Antonio. O erro de Descartes; razdo, emocéo e cérebro humano. S&o Paulo, Cia das Letras,
1996.- DAWKINS, Richard. Desvendando o arco-iris. Companhia das Letras, Sdo Paulo, 2000

DENNETT, Daniel. A perigosa idéia de Darwin, Rocco, RJ, 1988.

GATTI, Bernadete A. Implicagdes e perspectivas da pesquisa educacional no Brasil contemporaneo. Cadernos
de Pesquisa do Programa de P6s-Graduagéo da PUC-SP, n.113, julho;2001
GARDNER, Howard. Inteligéncia, Um conceito reformulado. Objetiva, RJ, 2001.

Complementar:

. Mentes que mudam. Bookman / Artmed, Porto Alegre, 2005.

HILLIS, Daniel. O padrédo gravado na pedra. Rocco, RJ, 1998.

KUHN, Thomas. A Estrutura das Revolugcdes Cientificas. S&o Paulo, Perspectiva, 1975
LEVY, P. As tecnologias da inteligéncia. Ed. 34. 1993/94. RJ.

MORE, M; KEARSLEY, G. Educagéo a distancia. Uma viséo integrada. Thomson Learning, SP, 2007.
MOREIRA, M.A.Pesquisa em ensino: o VE epistemoldgico de Gowin, Ed. Pedagégica e Universitaria Ltda.

EPD, SP, 1990
NAVEIRO, R. M.; OLIVEIRA, V. F. de (Org.). O projeto de engenharia, arquitetura e desenho industrial. Juiz de
Fora: UFJF, 2001. p. 25-63.

PETERS, O. Didatica do ensino a distancia. S&o Leopoldo: Unisinos, 2001.

PIAGET, J. Psicologia e Epistemologia. Publicagbes Dom Quixote, Nova Enciclopédia, Lisboa, 1991

PIAGET. J. Ciéncias e Filosofia. In: Os Pensadores. Abril Cultural, SP, 1983.

PINKER, STEVEN, Como a mente funciona, Companhia das Letras, SP, 1998.

PINKER, STEVEN. Tébula Rasa, Companhia das Letras, SP, 2004.
- POPPER, K.Verdade, racionalidade e a expansdo do conhecimento cientifico In: Popper, K, Conjecturas e
refutacoes, Colecao Pensamento Cientifico, Ed. Universidade de Brasilia 1983
RUELLE, DAVID. Acaso e caos. Unesp, 22, Ed., Sao Paulo, 1993.

SAGAN, C. A coisa mais preciosa. In: Sagan, Carl. O mundo assombrado pelos deménios. Companhia das
Letras, Sdo Paulo, 1998.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA;: SOFTWARE EDUCACIONAL
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO EDUCACIONAL
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Retrospectiva histdrica, conceitos, identificacéo e descrigdo das principais caracteristicas do software didatico.
Estudo das teorias e concepgfes de aprendizagem humana que abordam a construg@o de softwares/ Objetos
de Aprendizagem, voltadas a educacao. Classificacdo de software educacional pelas estratégias didaticas:
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tutoriais, drill&practice, simulacéo, jogos didaticos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Proporcionar ao aluno conceitos importantes para o uso, o desenvolvimento e a avaliagdo de software
educacional de acordo com suas etapas de desenvolvimento.

Especificos:

. Proporcionar a fundamentacéo teérico-pratica das tecnologias aplicadas a educacao;

. Conhecer os principais recursos tecnolégicos e de comunicacdo e suas aplicagbes em ambientes
educacionais;

° Conhecer e analisar softwares voltados a educacao;

° Conhecer a teoria e pratica relativas a concepcdo de interfaces para softwares educativos,
enfatizando os aspectos pedagogicos que devem nortear o design de interface em tais projetos;

° Utilizar a internet como veiculo de pesquisa, comunicagdo e publicagdo de trabalhos;

° Criar projetos envolvendo o uso de tecnologias aplicadas a educacéo.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Bésica:

CAMPOS F. et al. Dez etapas para o desenvolvimento de software educacional do tipo hipermidia. In: IlI
Congreso Ibero-Americano de Informatica Educativa. Barranquilla: Uninorte, 1996.

CARRAHER, David William: O que esperamos do software educacional?. In: Acesso: revista de educagao e
informatica. Sdo Paulo Vol. 2, n. 3 (jan./jun. 1990), p. 32-36.

GALVIS-PANQUEVA, Alvaro H. Software Educativo Multimidia Aspectos Criticos no seu Ciclo de Vida.
Revista Brasileira de Informéatica na Educacgdo. N.1. Set.,1997.

MACHADO, E. C. A producdo de software para a educacdo. Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos, 69
(162): 344-9, maio/ago., 1988.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron, 1995.

Complementar:

SANTOS, Gilberto Lacerda: Propostas de uma estratégia holistica para a engenharia de softwares educativos.
In: Tecnologia educacional. Rio de Janeiro Vol. 28, n. 148 (jan./mar. 2000), p. 22-26.

VALENTE, J. A. Computadores e conhecimento: repensando a educacgéo. Campinas: Gréfica da Unicamp, 2°
edicdo, 1998.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SEGURANCA COMPUTACIONAL
PRE-REQUISITOS: REDES DE COMPUTADORES
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacédo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatdria

3. EMENTA

Fundamentos e Principios de Seguranca; Politica de seguranca; Estudos de Vulnerabilidades; Seguranca de
sistemas, Seguranca em Redes de computadores; A¢des de Protecdo, Reacdo e Tolerancia; Sistemas de
Deteccdo, Técnicas Criptogréficas. Pratica com teste de invasao e defesas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver habilidade que proporcionem aos alunos um vasto conhecimento sobre Seguranca
Computacional, Contra medidas a ataques e vulnerabilidades e formas de protecéo.

Especificos:

e Fundamentacao tedrica solida sobre Seguranga Computacional;

e Experiéncias com a¢fes de protecdo reacdo e tolerancia a ataques;

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

KUROSE, James F, Redes de Computadores e a Internet: uma visdo Top Down; Person; 52 ed. 2010
NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos.
Novatec.

Schneier , Bruce ; Applied Cryptography - Ed. Wiley - 1996

Stallings,William; Cryptography and Network Security Principles and Practices; Prentice Hall Fourth Edition.
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1. IDENTIFICACAQ DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES- REDES MOVEIS
PRE-REQUISITOS: INTRODUGCAO A REDES DE COMPUTADORES

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.0.0.0 30h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Padronizacdo de Redes Sem Fio; Caracteristicas de Propagacéo por onda de radio Frequéncia; Arquitetura de
redes sem fio; Redes ad hoc e Infra estruturada; Protocolos de camada fisica, enlace e rede para redes sem
fio; Tecnologias de Redes sem Fio (Redes celulares, Wi-Fi, Bluetooth, Wimax, etc.) Aspectos de Mobilidade,
Seguranca em Redes Moveis.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver habilidade que proporcionem aos alunos um vasto conhecimento sobre Redes Moveis seus
protocolos de comunicagéo e aspectos de Mobilidade.

Especificos:

e Fundamentacdo tedrica sélida sobre Redes Moveis;

e Capacidade de criacdo e administracdo de projetos de redes Sem fio;

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Charles Perkings - Ad Hoc Networking - Ed. Addison Wesley - 2000

KUROSE, James F, Redes de Computadores e a Internet: uma visdo Top Down; Person; 52 ed. 2010

Moraes, Alexandre Fernandes; Redes sem fio — Instalagdo, Configuracdo e Segurangca—Fundamentos; 12 ed.
Erica; 2010.

Theodore Rappaport - Comunicacdes Sem Fio, Principios e Praticas - Ed. Pearson — 2008

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA;: LABORATORIO DE REALIDADE VIRTUAL
PRE-REQUISITOS: ESTRUTURAS DE DADOS I
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA
2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 0.0.2.0.0 30h em aulas préticas
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios laboratoriais
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Desenvolvimento de atividades praticas em laboratério de computacdo relacionadas desenvolvimento de
sistemas de realidade virtual. Proceder a analise de bibliotecas, ambientes de desenvolvimento e a
programacéo de cenas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Conhecer dispositivos e ferramentas de Realidade Virtual; Desenvolver habilidade com o uso de hardware,
software, aplicacdes e dispositivos ndo convencionais; Analisar de ambientes computacionais de
desenvolvimento de sistemas de RV. Desenvolver estudos de casos.

Especificos:

e Explorar ferramentas de realidade virtual, realidade aumentada e realidade misturada;

e Aplicar técnicas para o desenvolvimento de realidade virtual;

e Desenvolver programas para a implementacdo de modelos de aplicacdo em Realidade Virtual;

e Elaborar modelo de cenas estaticas e dinamicas;
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e Desenvolver habilidade de uso de ferramentas de autoria;

e Desenvolver e/ou utilizar dispositivos de entrada e saida ndo convencionais para Interagir e alterar o
comportamento de ambientes virtuais;

e Analisar hardware e software de realidade virtual;

e Compreender e aplicar conceitos de sistemas distribuidos para a construcdo de realidade virtual
distribuida;

e Aplicar polinémios de interpolagdo como técnica de animacgéo de cenas;

e Conhecer e desenvolver de aplicacdes com a biblioteca ARToolkit;

e Compreender e aplicar a técnica de Deadreckoning;

e Desenvolver aplicacbes com visdo estereoscopica.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

BURDEA,G. & COIFFET,P. - Virtual RealityTechnology, John Wiley & Sons, New York, NY, 1994,

Kirner, C.; Tori, R.; Siscouto, R. “Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual e Aumentada”. Porto Alegre:
Sociedade Brasileira de Computacgédo, 2006, ISBN:85-7669-068-3

SHERMAN, R. William; Craig, B. Alan. Understanding Virtual Reality; Interface, Application and Design. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 2003.

SHERMAN, William R; CRAIG, Alan B.. Understanding Virtual Reality: Interface, Application, and Design. Ed.
Morgan Kaufmann. San Francisco, 2003.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS DE REALIDADE VIRTUAL
PRE-REQUISITOS: ESTRUTURAS DE DADOS I

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacgéo Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.0.0.0 30h em aulas tedricas
Unidade Curricular 1l - Formacéo | Obrigatérios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introduzir os fundamentos necessarios ao projeto e para a implementacao de aplicagfes de realidade virtual
em sistemas distribuidos baseados em redes de computadores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Estudo de técnicas e ferramentas aplicadas em projeto e implementacao de aplicagées em Realidade Virtual.
Discussédo dos conceitos e teorias embutidos nas ferramentas de desenvolvimento de Realidade Virtual.
Desenvolvimento de ambientes e aplicacoes.

Especificos:

e Introducdo a programacao usando JAVA

Historico da programacao

Programacao orientada a objetos

Objetos primitivos, encapsulamento, classes

Elementos Iéxicos, sintaticos e semanticos da linguagem

Processos concorrentes

Elementos da programacéo em redes de computadores

Interagdo com mundos virtuais escritos em VRML97

Ambientes virtuais baseados em redes de computadores: as promessas e desafios

A origem e ambientes.

Principios de redes de computadores (Laténcia, largura de banda, confiabilidade, protocolos)

Arquiteturas de comunicacgéo e projeto de programas baseados em redes.

Programacédo em redes usando Java e comunicacao entre processos.

Gerenciamento de recursos, escalabilidade e performance.

Dead-reckoning.

Tecnologias emergentes para o desenvolvimento de aplicacao.

Principais ferramentas e ambientes de desenvolvimento de aplicacdes.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

ANDREWS, G.R., SCHINEIDER, F.B. Concepts and Notations for Concurrent Programming. ACM
Computing Survey, v.15, n.1, p.3-43, 1983.
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BURDEA, G.C.; COIFFET, P. Virtual reality technology, 2. ed., New Jersey: Wiley, 2003.

COMER, D.E., STEVENS, D.L. Internetworking with TCP/IP Design, Implementation and Internal, Prentice
Hall, v.2, New Jersey, 1991.

COMMER, D.E. Rede de Computadores e Internet: abrange transmissao de dados, ligacdo inter-redes e Web.
(trad) BARCELLOS, Marinho. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

COSTA, R.M.E.M, RIBEIRO, M.W.S. Aplicacdes da Realidade Virtual e Aumentada. Editora SBC - Sociedade
Brasileira de Computacéo: Porto Alegre, 2009.

Complementar:

COULOURIS, G., DOLLIMORE, J., KINDBERG, T. Distributed Systems Concepts and Design, 2a.ed.
Addison-Wesley, 1994.

DIEHL, Stephan. Distributed Virtual Worlds: foundations and implementation techniques using VRML, Java,
and Corba. Springer, 2001.

FOSTER, I. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

HOARE, C.A.R. Communicating Sequential Processes, Prentice Hall, 1985.

JAMSA, K., LALANI, S., WEAKLEY, S. Programando para Word Wide Web. Makron Books do Brasil, 1999.
Kirner, C., Tori, R. (2004) “Introducédo a Realidade Virtual, Realidade Misturada e Hiper-realidade”. In: Claudio
Kirner; Romero Tori. (Ed.). Realidade Virtual: Conceitos, Tecnologia e Tendéncias. 1ed. S&o Paulo, v. 1, p. 3-
20.

Kirner, C.; Tori, R.; Siscouto, R. “Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual e Aumentada”. Porto Alegre:
Sociedade Brasileira de Computacao, 2006, ISBN:85-7669-068-3

SINGHAL, S., ZYDA, M. Networked Virtual Environments: design and implementaion. 2a.ed. New York: ACM
Press, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS DE REALIDADE VIRTUAL
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

2. DISTRIBUICAO DE CREDITOS E HORA-AULA

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formacgédo Especifica

Créditos Eletivos | 0.0.2.0.0 30h em aulas préticas
Unidade Curricular Il - Formagao | Obrigatérios laboratoriais
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres
Atividade Curricular Obrigatoria
3. EMENTA
Desenvolvimento de software de realidade virtual em sistemas distribuidos baseados em redes de
computadores.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Geral:

Estudo de técnicas e ferramentas aplicadas em projeto e implementagéo de aplicagées em Realidade Virtual.
Discuss@o dos conceitos e teorias embutidos nas ferramentas de desenvolvimento de Realidade Virtual.
Desenvolvimento de ambientes e aplicacdes.

Especificos:

e Processos concorrentes

Elementos da programacéo em redes de computadores

Interacdo com mundos virtuais

Ambientes virtuais baseados em redes de computadores: as promessas e desafios

A origem e ambientes.

Principios de redes de computadores (Laténcia, largura de banda, confiabilidade, protocolos)

Arquiteturas de comunicagéao e projeto de programas baseados em redes.

Programacéo em redes usando Java e comunicagao entre processos.

Gerenciamento de recursos, escalabilidade e performance.

Dead-reckoning.

Tecnologias emergentes para o desenvolvimento de aplicacéo.

Principais ferramentas e ambientes de desenvolvimento de aplicacfes.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

ANDREWS, G.R., SCHINEIDER, F.B. Concepts and Notations for Concurrent Programming. ACM
Computing Survey, v.15, n.1, p.3-43, 1983.

BURDEA, G.C.; COIFFET, P. Virtual reality technology, 2. ed., New Jersey: Wiley, 2003.
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COMER, D.E., STEVENS, D.L. Internetworking with TCP/IP Design, Implementation and Internal, Prentice
Hall, v.2, New Jersey, 1991.

COMMER, D.E. Rede de Computadores e Internet: abrange transmissao de dados, ligacdo inter-redes e Web.
(trad) BARCELLOS, Marinho. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

COSTA, R.M.E.M, RIBEIRO, M.W.S. Aplicagdes da Realidade Virtual e Aumentada. Editora SBC - Sociedade
Brasileira de Computacéo: Porto Alegre, 2009.

Complementar:

COULOURIS, G., DOLLIMORE, J., KINDBERG, T. Distributed Systems Concepts and Design, 2a.ed.
Addison-Wesley, 1994.

DIEHL, Stephan. Distributed Virtual Worlds: foundations and implementation techniques using VRML, Java,
and Corba. Springer, 2001.

FOSTER, I. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley, 1995.

HOARE, C.A.R. Communicating Sequential Processes, Prentice Hall, 1985.

JAMSA, K., LALANI, S., WEAKLEY, S. Programando para Word Wide Web. Makron Books do Brasil, 1999.
Kirner, C., andTori, R. (2004) “Introducdo a Realidade Virtual, Realidade Misturada e Hiper-realidade”. In:
Claudio Kirner; Romero Tori. (Ed.). Realidade Virtual: Conceitos, Tecnologia e Tendéncias. 1ed. Sdo Paulo, v.
1, p. 3-20.

Kirner, C.; Tori, R.; Siscouto, R. “Fundamentos e Tecnologia de Realidade Virtual e Aumentada”. Porto Alegre:
Sociedade Brasileira de Computacao, 2006, ISBN:85-7669-068-3

SINGHAL, S., ZYDA, M. Networked Virtual Environments: design and implementaion. 2a.ed. New York: ACM
Press, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO APLICADA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formac&o Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.2.0.0 30h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formacéo Obrigatorios e 30h em gulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais

Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Revisao dos conceitos fundamentais de engenharia de software; a) fases de desenvolvimento e o ciclo de vida
do software; b) técnicas em modelos fundamentais para cada fase de desenvolvimento; c) técnicas para
gerenciamento de software; Um histdrico sobre as metodologias de desenvolvimento de software;
Metodologias para desenvolvimento de sistemas orientados a objetos. A UML; Estudos de casos reais
utilizando as metodologias de desenvolvimento; Projetos a serem desenvolvidos utilizando as metodologias
(ferramentas/ambientes utilizados nas praticas); Controle de Verséo e Pratica de Documentacao; Introducéo a
Teste e Qualidade de Software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Elucidar que sistemas computacionais complexos requerem formas disciplinadas de desenvolvimento. A
Aplicacdo de metodologias de desenvolvimento de software adequadas, desenvolvidas no ambito da
Engenharia de software, viabiliza o desenvolvimento de software em tempo habil e com uma qualidade
desejada.

Especificos:

e Elucidar caracteristicas fundamentais da aplicacdo de metodologias de software, em especial os
orientados a objetos;

Exercitar o uso de Frameworks de suporte ao desenvolvimento do projeto de software (engenharia);
Exercitar o uso de Frameworks de suporte a programacéo, desenvolvimento de cédigo (implementacéo);
Exercitar a pratica de documentacéo e controle de versdes e o0 uso de sistemas de controle de verséo;
Realizar o estudo de casos reais de desenvolvimento de protétipos e/ou médulos de software;

e Desenvolver a maturidade no discente tanto para a avaliagdo de metodologias apropriadas para o
desenvolvimento de novos sistemas;

e Dar condigfes a capacitacdo dos discentes para discernimento e aplicagdo das metodologias adequadas
para desenvolvimento de solucdes para sistemas reais (aplicacdes);

5. BIBLIOGRAFIA BASICA
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Basica:

B. Oestereich, Addison-Wesley. Developing Software with UML - Object-oriented Analysis and Design in
Pratice, 1999.

lan Sommerville. Engenharia de Software, Ed. Addison-Wesley, sextaedicdo. (traducdo de "Software
Engeneering, by lan Sommerville, Addison-Wesley, 2001."), 2003.

T. Lethbridge and R. Laganiere. Object-Oriented Software Engineering: Practical Software Development using
UML and Java, McGraw-Hill, 2002.

Complementar:

K. Beck, Extreme Programming Explained: Embrace Change, Ed. Addison - Wesley, 2000.

Roger S. Pressman. Software Engineering. A practioner's approach, Ed. Mc Graw-Hill, 2001, 5" edition.

Shari L. Pfleeger. Software Engineering Theory and Practice, Ed. Prentice Hall, 2001.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: METODOS COMPUTACIONAIS DA ALGEBRA LINEAR
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAOQ (Computacdio Aplicada)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacg&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas teodricas
Unidade Curricular Il - Formacéo Obrigatorios 15h em_gulas praticas
Complementar de Enriquecimento — - laboratoriais

Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Representacfes de matrizes e vetores; Fatoracdo LU; Fatoragdo QR e Cholesky; Decomposi¢cdo em Valores
Singulares (SVD); Grafos de eliminagdo; Algoritmos em otimizag&o irrestrita: métodos de gradiente, de
Newton, quasi-Newton e de gradientes conjugados; Aplicacdes a otimizacdo e resolucdo de sistemas de
equacdes; Heuristicas de pré-condicionamento.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao discente ferramentas basicas e avancadas de Algebra Linear Computacional, voltado aos
aspectos de implementacdo dos métodos com aplicagdes simples em Otimizacdo e solucao de sistemas de
equacoes.

Especificos:

e Apresentar os fundamentos teéricos de métodos da Algebra Linear essenciais a Computacéo Cientifica;

e Apresentar os modelos computacionais, algoritmos e bibliotecas numéricas para implementagdo e
caracteristicas comuns de aplicacdo desses métodos;

e Oportunizar o estudo e investigacao sistematizada da sensibilidade de alguns métodos numéricos e casos
extremos;

e Discutir a complexidade computacional de algoritmos classicos nesse contexto e suas otimizacgdes;

e FElucidar estruturas e algoritmos importantes para eficientes operacdes de armazenamento e recuperagéo
de informacao representada em matrizes e vetores;

e Implementar e aplicar pré-condicionadores para resolucéo de problemas tipicos de modo a evidenciar suas
utilidades.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

BEN NOBLE e JAMES W. DANIEL. Algebra Linear Aplicada, 22 Ed., editora GUANABARA, ISBN:
8570540221, 9788570540225. (Tradugdo do inglés.)

GILBERT STRANG. Linear Algebraand Its Applications, 2006, ed. 4 ilustrada, Editora Thomson, Brooks/Cole,
2006.

J.M. MARTINEZ, S.A. SANTOS, Métodos Computacionais de Otimizagdo, SBMAC, Goiania, 1996.
TEUKOLSKY, Saul A. & PRESS, W. H. & VETTERLING, W. T. & FLANNERY, B. P. Numerical Recipes: The
Art of Scientific Computing, Ed. Cambridge University Pr. ISBN: 9780521706858, Cambridge 2007.
Complementar:

BEN NOBLE e JAMES W. DANIEL. Applied Linear Algebra (3rd Edition), Prentice Hall; November 11, 1987
G.H. GOLUB, C.F. van Loan, Matrix Computations, Johns Hopkins, 1996.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SOFTWARE NUMERICO
PRE-REQUISITOS: CALCULO NUMERICO
PROFESSOR DA AREA DE: PROGRAMACAO (Aplicada)
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos | 3.0.1.0.0 45h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo Obrigatérios 15h em _aulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Introducdo ao calculo numérico e computacional: Erros em processos numéricos e Aritmética de Maquina.
Introducdo a modelagem e simulagdo computacional: Exemplos de modelos matematicos das Ciéncias
Naturais e/ou Engenharias. Aproximacado de funcdes por séries de poténcias. Projetos de Software Numérico:
Bibliotecas, Pacotes e Sistemas de Computacao Algébrica (Mathematica, MAPLE, MATLAB,etc). Célculo de
raizes de fungdes polinomiais e transcendentais. Interpolagdo polinomial. Ajuste de curvas pelo método dos
minimos quadrados. Integragdo numeérica. Bibliotecas numéricas para resolu¢do de Sistemas Lineares: Estudo
comparativo das caracteristicas dos Métodos de Gauss, Decomposicdo LU, Fatoracdo QR e Cholesky.
Aplicacbes de equaces diferenciais ordinarias e parciais: Visdo Geral de Sistemas CAD/CAE.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao discente um conjunto de técnicas e métodos numéricos fundamentais e seus respectivos
algoritmos, contextualizando a implementacdo do modelo computacional, e sua utilizagdo em problemas
aplicados as Ciéncias Naturais e/ou Engenharias.

Especificos:

e Elucidar caracteristicas fundamentais do calculo numérico quanto a aritmética de maquina e aos tipos de
erros;

e Discutir as etapas de modelagem fenomenoldgica, matematica e computacional;

e Apresentar os principais métodos e técnicas do Calculo Numérico com énfase no modelo computacional
associado visando oportunizar a implementagdo e analise das caracteristicas numérica e computacional dos
mesmos;

e Discutir decis6es de projeto ligadas ao uso e desenvolvimento de software humérico;

e Contextualizar a relevancia dos métodos para resolucdo de sistemas lineares para as aplicagbes
computacionais em geral,

e Discutir a generalidade dos modelos computacionais associados aos métodos numéricos empregados na
aproximacdo de solucdes de equacdes diferenciais ordinarias de primeira e segunda ordem.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

ARENALES, S. e DAREZZO, A. Calculo Numérico: Aprendizagem com apoio de software, Editora Thomson
Learning, S&o Paulo, 2008.

RUGGIERO, M. ; LOPES, V. L. R. Calculo Numérico - Aspectos Tedricos e Computacionais, Editora Makron
Books, Sdo Paulo, 1996.

Complementar:

BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (com aplicacdes), Editora Harbra, Sdo Paulo, 1987.

CLAUDIO, D. M. e MARINS, J. M. Célculo Numérico e Computacional, Editora Atlas, 1992.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS
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Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacgéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagé&o Especifica

Créditos Eletivos | 2.0.2.0.0 30h em aulas tedricas e
Unidade Curricular 1l - Formagéo Obrigatérios 30h em gulas praticas
Complementar de Enriquecimento laboratoriais
P q Créditos Eletivos
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Uso e avaliacdo de tecnologia educacional: Editores de Texto, Planilhas e Apresentacoes;

Hipermidia; Construcdo e uso de midias digitais; Midia social e ferramentas colaborativas em rede no Ensino;
Direitos Autorais, Acesso Aberto, Tecnologia e aplicativos Web, Politica de TIC nas escolas; Webquests e
Portais Educacionais; Ambientes Virtuais e Ambientes Pessoais de Aprendizagem.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Apresentar ao aluno os principios e a pratica da tecnologia moderna de gerenciamento de informacéo e
conhecimento, no contexto da Educacédo. Apresentar e treinar o uso de ferramentas colaborativas em rede e
as suas aplicacdes no Ensino e na Aprendizagem em variadas disciplinas. Prover as ferramentas analiticas e
conceituais necessérias para que possa fazer escolhas técnicas e tomar decisdes na area da tecnologia de
informacdo e comunicagdo no contexto de instituicdes educativas, discernindo entre suas diferentes
demandas, seja no apoio educacional, seja no apoio a aprendizagem mediando a interacdo sujeito-objeto
conceitual ou de apoio a EAD.

Especificos:

e Apresentar principios e técnicas modernas de disseminacdo e gerenciamento de informacdo e
conhecimento;

e Introduzir novas tecnologias e ferramentas que permitem colaboracdo em rede, com énfase nas
tecnologias da Web moderna;

e Refletir sobre a Internet como fonte de recursos de informag¢@o e como provedora de formas modernas,
eficiente, versateis e baratas de comunicacdo e sua relagdo com teorias de aprendizagem socio-
interacionistas;

e FElucidar de modo a capacitar o discente a discernir aspectos das politicas de ado¢éo e desenvolvimento
de TIC como software educacional ou educativo;

e Propiciar ao discente a experiéncia do ensino na modalidade a distancia semi-presencial, oportunizando-
Ihe observar aspectos relevantes para o possivel exercicio profissional como professor e /ou tutor em cursos
na modalidade EAD;

e Buscar condi¢des para que o discente possa se apropriar de boas praticas no uso das TICs, como o rigor
na referéncia académica, e a compreensédo da preméncia da ética no mundo virtual,

e Discutir nogBes béasicas de uso, avaliagdo e construcdo de software e midia digital para aplicagées no
Ensino e na Aprendizagem de Ciéncias e/ou de Humanidades.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

HEIDE, A.; STILBORNE, L. Guia do Professor para a Internet Completo e Fécil, Ed. Artmed, Porto Alegre-RS,
2000.

MAIA, Carmem; MATTAR, Jodo. ABC da EAD: A educagdo a distancia hoje. 12 ed S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007. 142 p.

Michael Moore e Greg Kearsley, Educacgéo a Distancia: Uma Visdo Integrada (Thomson Heinle, 2007).
RIBEIRO, Nuno. Multimédia e Tecnologias Interactivas. 22 ed Lisboa: Fca - Editora de Informatica, 2007. 478
p.

Complementar:

BARBOSA, R. M. (Org.) Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2005.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede, S&o Paulo: Paz e Terra, 1996.

Robin Mason e Frank Rennie, E-Learning and Social Networking Handbook (Routledge, New York, 2008).
Terry Anderson, The Theory and Practice of Online Learning (Athabasca University Press, 2008), disponivel
online em http://www.aupress.ca/books/ Terry_Anderson.php.

Yochai Benkler, The Wealth of Networks (Yale University Press, 2006), disponivel online em
http://www.benkler.org/wealth_of networks/index.php/Main_Page.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LIBRAS — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LBS
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: LINGUAGEM
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2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 4.0.0.0.0 60h em aulas tedricas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatorios
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Desenvolvimento de habilidades e estratégias para sinalizagdo/pratica/uso em Libras. Histéria da educagéo de
surdos e da Lingua Brasileira de Sinais. Cultura surda. Gramatizagdo da Lingua Brasileira de Sinais:
dicionarios e gramatica. Aspectos fonolégico, morfolégico, sintatico, semantico, pragmatico e discursivo da
Lingua Brasileira de Sinais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Proporcionar subsidios teéricos e praticos que fundamente a atividade docente na area do surdo e da surdez
e compreender as transformacdes educacionais, considerando os principios socio-antropoldgicos e as novas
perspectivas da educacao relacionadas a comunidade surda.

Especificos:

e Conscientizar os futuros profissionais da docéncia sobre a importancia do acolhimento aos alunos com
deficiéncia auditiva, nas relacdes pedagdgicas, aliando teoria e pratica;

e Analisar critica e reflexivamente as metodologias e as mudancas que estao ocorrendo nas instituicdes e na
sociedade a partir da inclusao;

e Capacitar os futuros profissionais para estabelecer comunicacdo bésica, através da lingua de Sinais —
LIBRAS.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

Basica:

Lingua Brasileira de Sinais. Brasilia SEESP/MEC 1998

BRITO, Lucinda Ferreira Por uma gramética de linguas de sinais Rio de Janeiro Tempo Brasileiro 1995
CAPOVILLA, Fernando César & RAPHAEL, Walkiria Duarte. Dicionéario enciclopédico ilustradotrilinglie da
Lingua de Sinais Brasileira. 2. ed. Sdo Paulo, Edusp e Imprensa Oficial do Estado. Vol. | e II, 2009.
COUTINHO, Denise LIBRAS e Lingua Portuguesa: Semelhancas e diferengas. Jodo Pessoa Arpoador 2000
Complementar:

FELIPE, Tania A. Libras em contexto. Brasilia MEC/SEESP Edigdo: 7 Ano: 2007

LABORIT, Emanuelle. O V6o da Gaivota.Paris Copyright Editions. 1994

QUADROS, Ronice Muller de Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos

Porto Alegre Editor: Artmed 2004.

SACKS, Oliver W Vendo Vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Sdo Paulo Companhia das Letras. 1998
SKLIAR, Carlos A Surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto Alegre Editor: Mediacéo Ano: 1998

Decreto 5.626 de 22 de dezembro de 2005.Brasilia MEC N° Edi¢éo: Ano: 2005

Strnadova, Vera Obra: Como é ser surdo. Babel Editora Ltda 2000

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROCESSAMENTO DE IMAGEM
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO TECNOLOGICA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacéo Geral e Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagédo Especifica

Créditos Eletivos | 0.0.2.0.0 30h em aulas praticas
Unidade Curricular Il - Formagdo | Obrigatérios laboratoriais
Complementar de Enriquecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

A sequéncia do processamento - digitalizacdo - amostragem e quantizacdo - tipos de digitalizadores -
arquivos de imagens - operacdes pontuais - operacdes algébricas - operacdes geométricas - operacdes locais
- Transformadas - a Transformada de Fourier e suas propriedades - A Transformada Discreta de Fourier - A
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Transformada Réapida de Fourier - segmentacéo de imagens - limiarizacdo e detec¢éo de bordas - operagGes
morfolégicas - extracdo de atributos - classificacdo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar aspectos tedricos e praticos relativos a area de processamento de imagens. Descrever técnicas
para aquisicdo, transformacao e andlise de imagens por meio de computador.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

R.C. Gonzalez, R.E.Woods. Processamento de Imagens Digitais. Ed. EdgardBlucher, 2000.

Anil K. Jain. Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice Hall, 1989.

D. Ballard, C.M. Brown. Computer Vision. Prentice-Hall, Englewood Cliffs, NJ, 1982.

N.D.A. Mascarenhas, F.R.D. Velasco. Processamento Digital de Imagens. Editora Kapelusz S.A, 1989.

H. Pedrini, W.R. Schwartz. Anélise de Imagens Digitais: Principios, Algoritmos e Aplicagdes. Editora Thomson
Learning, 2007.
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